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Christian B.: Hehe, jetzt gehts 
wieder los, Herr Müller. Son- 
nendurchflutete Hotelhallen, 
Deluxe-Suiten, Megaparties, 
Showgirls und Nächte so kurz 
wie am Polarkreis. Da lacht 
doch das Redakteurs-Herz? 


Christian M.: Ähm, hallo? 
Jemand zu Hause? Herr Bigge? 
Zehn Stunden Flug, 40° Celsius 
im Schatten, drei Tage im 
Sprint durch die Hallen, halb- 


Fest etabliert im Kalender des digitalen Enter- 
tainment-Zirkus hat sich inzwischen die Elec- 
tronic Entertainment Expo, kurz E3. Alljährlich 
ruft die „iii sriii” Entwickler, Handelsunter- 
nehmen und eben auch die Presse in die USA. 
Cooler Job, werden sich da vielleicht viele den- 
ken. Klar, stimmt ja auch. Oder doch nicht? 
Hören wir doch mal rein in den verbalen 
Schlagabtausch vor der Abreise nach Atlanta. 


bekommt man dort alles. Ich 
denke, wir werden den Dun- 
geon Keeper beim Verdauen 
etwas langsamer angehen müs- 
sen. 


Alex: Bleibt nur zu hoffen, daß 
wir angesichts solcher Heraus- 
forderungen nicht völlig 
wegdämmern und langsam aber 
sicher apathisch von unseren 
Bürostühlen rutschen. Schließ- 


stündige Termine, ganz zu 
schweigen von dem Messearti- 
kel, den wir schon halb im Flie- 
ger schreiben werden, Im übri- 
gen habe ich Ihnen den Extra- 
koffer für die 20 Kilo Pressema- 
terialien mitgebracht. 


Alex: Hören Sie das, Kollege 
Aichinger? Mir kommen gleich 
die Tränen. Während unsere 
beiden Sonnyboys in Atlanta 
schon alle Spiele des nächsten 
Jahres sehen werden, dürfen 
wir hier den ganzen Laden 
schmeißen. 


Christian B.: Das ist das ein- 
zige, was mich beunruhigt. 


Herbert: Jetzt machen Sie aber 
mal halblang, Herr Bigge. 
Erstens bin ich es, der im Pro- 
duktionsstreß immer die Ruhe 
bewahrt, und zweitens wissen 
Sie ganz genau, daß mit 
Ihnen die gesamte 
Spiele-Industrie auf der 
E3 weilt. Hier wird wahr- 
scheinlich nicht mal das 
Telefon klingeln. 


Alex: Jau Herbert, wir werden uns gegenseitig in den Dungeon 
Keeper-Wahn schaukeln und den nachbarlichen Biergärten einen 
Willkommensbesuch abstatten. Ich mach’ mich doch in der Chri- 
stian-losen Zeit nicht kaputt. 


Herbert: Sie haben völlig recht, Herr Geltenpoth. Während sich die 
armen Schweine in Atlanta in den paar verbleibenden Sekunden 
zwischen den Spiele-Präsentationen hastig gummiartige BSE-Bom- 
ber zwischen ihre Kauwerkzeuge schieben, sehen wir hier ein paar 
ruhigen Tagen mit kulinarischen Höhepunkten entgegen. Schließ- 
lich gibt es im Umkreis unserer neuen Büros massenweise reizvolle 
Lokalitäten, die wir noch gar nicht erkundet haben - vom fränki- 
schen Schweinebraten bis hin zu dekadenten Scampi-Genüssen 


REISELUST 


lich müssen wir ja bei der Rück- 
kehr der Herren Müller und 
Bigge möglichst abgearbeitet 
aussehen und noch glaubwür- 
dig über den Streß jammern 
können. 


Herbert: Ja, ich weiß, der alte 
Wettkampf „Wen hat’s am 
übelsten erwischt” muß wieder 
einmal ausgetragen werden. 
Aber wenn man sich auf der 
letzten Seite dieser Ausgabe 
anschaut, zu welchen 
chamäleongleichen Verwand- 
lungen wir inzwischen fähig 
sind, dann sollten wir doch die 
fahle, von Übernächtigung 
gezeichnete Gesichtsfarbe und 
die dunklen Augenringe mit 
links hinkriegen, oder? 


Christian M.: Herr Bigge, haben 
wir nicht noch ein paar sinn- 
volle Aufgaben, mit denen wir 
unsere beiden Daheimgebliebe- 
nen beschäftigen könn- 
ten? Ich denke da bei- 
spielsweise an eine 
Katalogisierung sämtli- 
cher Messe-Specials, die 
jemals im Computec Ver- 
lag erschienen sind - das würde unsere Leser zweifellos brennend 
interessieren... 


Christian B.: Ja, und das Büro könnte auch mal wieder gründlich 
aufgeräumt werden - dauernd fliegt man hier über meine 
Pizzaschachteln aus der vorvorletzten Produktion! Und dann wäre 
da noch die Auswertung von 3 Tonnen Disketten zum Leserforum... 


Alex (zu Herbert): Was Herr Bigge nicht weiß: Da er normalerweise 
das Leserforum mit solcher Hingabe betreut, habe ich die Disket- 
ten an sein Hotel in Atlanta vorausgeschickt. Er soll ja auch im 
„Urlaub“ nicht auf sein Steckenpferd verzichten müssen, oder? 


Herbert: Na dann viel Spaß in Atlanta! 


SE KEDAKTION BE 


5 ALEXANDER GELTENPOTH 

3 Strategie, Rollenspiele 

2 entdeckt gerade die positiven Sei- 
S ten des Sommerlochs: viel Zeit für 
© Spiele und neue Ideen. 


CHRISTIAN MÜLLER 

Actionspiele, Simulationen 
versucht sich mit abgefahrenen 
Energy-Drinks für den Atlanta- 
Marathon zu stählen. 


HERBERT AICHINGER 
‚Actionspiele, Adventures 

hat seinen Bookmark-File zu neuer 
Rekordgröße aufgeblasen und 
freut sich auf viel Ruhe. 


CHRISTIAN BIGGE 

WiSims, Sport- und Rennspiele- 
fühlt sich eigentlich E3-gerüstet 
und erhofft sich erste Blicke auf 
die neuen EA Sport-Updates. 
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großer Spieltiefe ausgestattet. 
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SEITE 24 


Der Adventure-Klassiker 
schlechthin kehrt auf 
die PC-Monitore zurück. 
In The Curse of Monkey 
Island jagt Guybrush 
Threepwood wieder den 
mächtigen Ober-Piraten 
LeChuck. Während die 
Grafik-Entwicklung in 
den letzten Jahren 
deutlich ihre Spuren in 
Monkey Island 3 hinter- 
ließ, will LucasArts in 
Sachen Gameplay und 
Rätselangebot an alte 
Tugenden anknüpfen. 
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Der Reiz des Bösen: Nach jahrelanger Entwicklung sowie unzähligen Release-Verschiebungen und 
Konzeptänderungen hat es Bullfrog nun doch noch geschafft. Und tatsächlich ist aus Dungeon Keeper 
wieder einmal ein echtes Peter Molyneux-Spiel geworden. Unkonventionell, motivierend und mit 
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Bestenliste für Spieler-Hardware 


Zu den mit der CD gekennzeichneten Anke 
finden Sie Inhalte auf der Cover CD-ROM. 


SEITE 30 
VORSCHAU: Anstoss 2 


Neben dem Bundesliga Manager und 
Hattrick von Ikarion komplettierte 
bislang Anstoss von Ascon die Reihe 
deutscher Edel-Fußballmanager. Jetzt 
steht Anstoss 2 unmittelbar bevor, 
lesen Sie bei uns exklusiv das Ent- 
wicklertagebuch der Programmierer. 


SEITE 34 


vorschau: GrandPrix Legends 


Papyrus stand am PC schon immer für equisite Rennsimulationen. 
Jetzt schicken Sie.die Amerikaner zurück zu den Wurzeln der For- 
mel 1. Suchen Sie mit uns nach den GrandPrix Legends. 


AB SEITE SO 
SPIELETIPS: 

Wing vs. 
TIE Fighter 


Ganz gleich, ob Rebell oder Imperia- 
| ler, mit unseren Flugtips, Kampfstra- 
tegien und Staffel-Taktiken werden 
| Sie bald zum TopAce befördert. Erfah- 
| ren Sie alle wichtigen Facts über die 

einzelnen Missionen, und verbessern 
Sie mit unserer Hilfe Ihr Netzwerk- 
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WINDOWS 
95 


Wassereinbruch. 


HUNTER/KILLER 


SPIELE 


Golgotha 


Crack dot 
Com setzt auf 3D-Karten 


Crack dot Com, die neue Firma des 
ehemaligen id-Star-Designers Da- 
ve Taylor, stellt mit Golgotha nach 
Abuse ihr zweites Projekt vor. Das 
Spiel basiert in seinen Grundzügen auf dem alten Apple 2-Game Res- 
cue Raiders und wird speziell für 3D-Beschleunigerkarten ausgelegt. 
Auf den ersten Blick scheint das Grundprinzip von Golgotha sehr sim- 
pel zu sein: Zwei verfeindete Parteien versuchen, sich mit Hilfe von 
mobilen Zerstörungseinheiten gegenseitig ihre Stützpunkte zu ver- 
nichten. Eine wichtige Rolle spielen dabei die sogenannten „Pads”, die 
strategisch sinnvoll über der ganzen Spielewelt verteilt werden und 
Reparaturaufgaben, die Erstellung neuer Einheiten sowie deren Aus- 
bau übernehmen. 30 verschiedene Panzer, die alle aus einer Vielzahl 
von Polygonen zusammengesetzt sind, bevölkern das Terrain. Die 3D- 
Engine von Golgotha macht bereits einen sehr vielversprechenden Ein- 
druck und scheint trotz des hohen Detailgrads der Grafik einen rasan- 
ten Spielablauf zu gewährleisten. ha Info: http://www.crack.com 


. 
Daikatana 
LENEWEITI3 John Romeros erstes Ion Storm-Projekt 


Auf der diesjährigen Electronic Entertainment Expo (E3) in Atlanta 
wird Ion Storm, die neue Firma des legendären Ex-id-Game-Desi- 
gners John Romero, ihr erstes Spiel vorsfellen. Es handelt sich dabei 
um ein rasantes 3D-Action-Adventure mit dem Titel Daikatana, das 
im 4. Quartal 1997 veröffentlicht werden soll. In vier Welten, die je- 
weils einer bestimmten Zeitepoche entsprechen, wird der Spieler 
herausgefordert, die Fehlentwicklungen der Geschichte geradezubie- 
gen. Daikatana ist dabei sowohl eine Art Zeitmaschine als auch das 
Samurai-Schwert des Spielers, mit dem er sich durch mittelalterliche 


und futuristische Kriegswirren schlägt. Daika- AN 
tana basiert auf ids neuer 3D-Engine und ent- X \ 
hält auch Rollenspielelemente. ha AL 
Info: http://www.ionstorm.com 


Neue Filme, neue Spiele 
LucasArts’ Präsident Jack Sörensen im Kurzinterview 


PCA: Derzeit wird in London der erste von drei neuen Star Wars- 
Filmen produziert. Auf welche Spiele dürfen wir uns nach XvT, 
Jedi Knight und Rebellion freuen? 

J.S.: Im Moment kann ich aus Gründen der Geheimhaltung auch wegen 
des Films noch nicht allzuviel verraten. Wir haben allerdings bereits 
die Arbeiten an zwei Projekten begonnen; zwei weitere folgen im 
Herbst. Einen Titel werden wir voraussichtlich auf der E3 zeigen. 


PCA: Bisher wurde das Star Wars-Universum ausschließlich in Actionspie- 
len verarbeitet. Welche Genres könnten für die Zukunft in Frage kommen? 
J.S.: Wir hielten in der Vergangenheit Actionspiele deswegen für am ge- 
eignetsten, weil die Filme so actionlastig waren. Indiana Jones war da- 
gegen trotz der sich überschlagenden Filmhandlung geeigneter für das 
Adventuregenre, weil das Entdecken von Geheimnissen eine wesentlich 
größere Rolle spielte. Für die neuen Star Wars-Teile könnte sich wegen 
der Handlung allerdings durchaus das Adventure-Genre eignen. 


PCA: Inwieweit sind Sie bei der Planung von Spielen in die Filmproduk- 
tion eingebunden? 

J.S.: Mit den eigentlichen Aufnahmen haben wir so gut wie nichts zu tun. 
Vielmehr fängt unsere Arbeit in der nun seit fast zwei Jahren laufenden 
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Vorproduktionsphase an, bei der 
wir entscheiden, welche Charakte- 
re, Fahrzeuge und Umgebungen 
sich für ein Spiel eignen. Einige der 
Gebäudestrukturen, die im Film 
Verwendung finden, sind zum Bei- 
spiel zu kompliziert, um sie in das 
Spiel einbinden zu können, 


PCA: Sie hatten Indiana Jones er- 
wähnt. Warum lassen Sie sich zu 
diesem großen Erfolg kein neues 
Spiel einfallen? 

J.S.: Zunächst einmal werden wir 
kein neues Indy-Spiel ohne entsprechenden Film produzieren. Jeder 
weiß, daß sowohl Steven Spielberg als auch George Lucas derzeit be- 
schäftigt sind, so daß in den nächsten zwei Jahren kein weiterer Film 
zu erwarten ist. Außerdem benötigen wir dazu ein Entwicklungsteam, 
das Lust hat, sich diesem Thema zu widmen. Es macht nämlich einfach 
keinen Sinn, kreative Leute auf ein Projekt anzusetzen, mit dem sie 
nichts anfangen können. 


PCA: Herr Sörensen, wir bedanken uns für das Gespräch. 
Info: http://www. lucasarts.com 


SPIELE Ka ELLES| 


No Respect 


Ocean schießt Sie auf den Mond 


Ein bißchen Descent, vermengt mit etwas WipEout, das Ganze gut 
durchgeschüttelt und mit einer Voxel-Engine ä la Novalogic serviert. 
So etwa können Sie sich das Konzept von No Respect vorstellen. Su- 
chen Sie sich eines von acht Raumschiffmodellen aus, die sich natür- 
lich alle gründlich voneinander unterscheiden. Entweder schwer be- 
waffnet und ziemlich langsam oder aber sehr fix, doch nur schwach 
gepanzert, stehen sie dann zum Raumkampfduell auf einem von fünf 


Jedes der acht Raumschiffe be- 
sitzt andere Flugeigenschaften 
und Waffensysteme. 


Planeten, die insgesamt 25 Level beherbergen, zur Verfügung. Sie werden es immer nur mit einem Gegner, 
versteckt in einem weitläufigen Terrain, zu tun haben, dafür werden Ihre Kontrahenten im Spielverlauf im- 
mer gemeiner, geschickter und rücksichtsloser. Zeigen-Sie also keinerlei Respekt und tauchen Sie ab in 
Oceans farbenfrohe Voxelwelten, die Eintrittskarte sollte ab einem P100 unter SVGA erschwinglich sein. 
Letztendlich kann es nur EINEN geben. Ab Juli können Sie den Kampf aufnehmen. cb 


Info: Bomico, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach 


Tomb Raider 2 


LUUENET Lara allerorten 


Br. 
Erste Screenshots aus Tomb Raider 
2 zeigen Lara Croft in einer Stadt, 
die deutlich an Venedig erinnert. 


Lara Croft, die Heldin aus Eidos * Action-Adventure-Renner Tomb Raider, 
läßt sich zur Zeit recht häufig in der Öffentlichkeit blicken. So tauchten 
im Internet kürzlich erste Screenshots aus Tomb Raider 2 auf, Sie zeigen 
Lara in einer Stadt, die offensichtlich Venedig nachempfunden zu sein 
scheint. Tomb Raider 2, das das Original in Sachen Gameplay und Grafik 
noch übertreffen soll, wird voraussichtlich im November auf den Markt 
kommen. Bei der Popularität, die Mrs. Croft mittlerweile erlangt hat, ver- 
wundert es kaum mehr, daß sie sich diesen Sommer auch an der Pop- 


Joint Strike 
Fighte 


Eidos Interactive hebt ab 


Ganz neu im Eidos-Programm und 
derzeit bei einem norwegischen 
Team in der Entwicklung ist die 
Jet-Simulation JSF. Während an 
der Story und dem Szenario noch 
gebastelt wird, stehen die techni- 
schen Daten und der Leistungs- 
umfang bereits fest. Nachdem das 
bisherige Lieblingskind der Pro- 
grammierer, die F-22, bereits in 
den offiziellen Dienst der US- 
Luftwaffe übernommen wurde, 
rücken jetzt zwei neue Prototypen 
ins Interesse der Flugsimulations- 
Fans. Dementsprechend sind die 
Hauptdarsteller in JSF die X32 
Boing und die X35 Lockheed. Ge- 
plant ist außerdem neben dem 
Netzwerkspiel für acht Piloten ei- 
ne Internetoption. Bisher spielt 
in der Planung die Unterstützung 
bestimmter 3D-Beschleunigerkar- 
ten keine Rolle, allerdings sollen 


Mart-Tour der irischen Rockgruppe U2 beteiligt: Während der Konzerte macht sie den Fans ihre Aufwartung 
auf der größten Videoleinwand der Welt. Eidos Interactive versorgte die Musiker von U2 darüber hinaus an- 
geblich mit Sony Playstations, damit sie sich auch backstage mit der schönen Lara beschäftigen... ha 


Perfect Assassin 


Science-Fantasy von Grolier Interactive 


Halb Mensch, halb Maschine - so retten Sie in Perfect Assassin das Uni- 
versum. Die Story zu diesem SciFi-Fantasy-Spektakel aus dem Hause 
Grolier Interactive stammt von Kev Walker, der sich bereits durch seine 
Mitarbeit an dem Stallone-Streifen Judge Dredd einen Namen machen 
konnte. Das Geschehen spielt sich in einer echtzeitberechneten 3D- 
Welt mit über 100 Locations ab, die von „intelligenten“ Charakteren be- 
völkert wird. Perfect Assassin verfügt neben den adventure-üblichen 
Elementen Inventory und Rätsel auch über eine Datenbank mit Hinter- 


Zork Grand Inquisitor 


Rückkehr zu alten Stärken 

Nachdem sich die Zork-Reihe mit den letzten beiden Produkten so weit 
von der ursprünglichen Idee entfernt hatte, daß viele Fans der Serie ent- 
täuscht den Rücken zukehrten, beschloß Laird Malamed, der Produktions- 
leiter für Zork Grand Inquisitor, sich wieder auf die Elemente der Reihe 
zurückzubesinnen, die ihm selbst am meisten Spaß machten: Magie und 
absurder Humor. Auch das Benutzer-Interface erfuhr eine intensive Über- 
arbeitung, der u. a. die Möglichkeit zu vertikalen Kameraschwenks zum 
Opfer fiel. Zork-Freaks der ersten Stunde werden sich darüber freuen, daß 
in Zork Grand Inquisitor wieder berühmte Locations aus den alten Text- 
Adventures auftauchen. Mittlerweile ist Grand Inquisitor zu gut 50% fer- 
tig, und die PC-Version soll im Herbst ausgeliefert werden. ha 

Info: http://www.activision.com 


in höheren Auflösungen (bis 
1.280x1.024) Intels MMX-Befehle 
genutzt werden. cm Info: 
http://www.eidosinteractive.com 


grund-Informationen und einen eigenständigen Combat-Modus. Laut 
Grolier soll das Game ab September 1997 im Handel verfügbar sein. ha 
Info: Grolier Interactive, 60 St. Aldates, Oxford, OX1 1ST, UK 
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NHL Breakaway Hockey 98 


Acclaim greift nach dem Stanley Cup 


Konkurrenz belebt das Geschäft. Nachdem die Herren Lemieux, Hull 
oder Gretzky mit ihren Hockey-Spielereien kaum am Thron von EAs 
NHL kratzen konnten, versucht nun Acclaim das Überzahl-Spiel der Ka- 
nadier zu brechen. Die Chancen von Breakaway Hockey stehen nicht 
schlecht, da einige neue Ideen das Genre nach vorn bringen sollen. 
Neben den klassischen Features wie Polygon-Engine, Motion Captu- 
ring, zig Kameraperspektiven und NHL-Lizenz integrierte das Team von 
Sculptured auch einen Management-Modus, wo Ihnen die finanzielle 
und personelle Führung Ihres Traumvereins unterstellt wird. Außerdem 
hielt man sich sehr dicht an die realen Vorgaben der besten Hockeyliga 
der Welt, indem z. B. die Spielstile der Vereine (offensiv, defensiv) 
vom Computer simuliert werden. Im September soll der Kampf um den 
Stanley Cup auch auf dem PC von neuem beginnen. cb 

Info: Acclaim, Fürstenfelder Str. 9, 80331 München 


Schon bei diesem Bild der niedrig auflösenden PlayStation-Version 
ist der Detailreichtum der Grafiken zu erkennen. 


Powerboat 
Interplays Wasser-Fräsen 


Auto-Rennspiele sind so zahlreich wie VW Golfs, Motorrad-Heizereien 
gibt’s auch ein paar, herumröhrende Motorboote sind da doch wirk- 
lich einmal etwas Neues! Das dachte sich wohl auch East Point Soft- 
ware und entwickelte mit Powerboat für Interplay kurzerhand das 
Spiel zur Idee. Neun rund um die Welt verstreute Kurse sind in drei 
verschiedenen Spielmodi zu be- 
fahren, wobei das Fahrverhalten 
der PS-Monstren je nach Simula- 
tionstiefe mal mehr und mal we- 
niger anspruchsvoll ausfällt. 
Sprünge, Hindernisse und sich 
verändernde Wetterverhältnisse 
erschweren angehenden Süßwas- 
ser-Kapitänen die Navigation, 
heimtückische Computergegner 
verspüren auch schon einmal Kol- 
lisionsneigungen. Damit sich der 
versprochene Geschwindigkeitsrausch auch einstellt, setzt East Point 
auf Polygonobjekte, die auf vorgerenderten Strecken auf die Reise 
geschickt werden. Für Langzeitmotivation soll bereits im Juli ein 


ni 


Im Simulations-Modus muß die 
Geschwindigkeit beim Sprung 
genau stimmen. 


zu. Multiplayer-Netzwerk-Modus sorgen. cb 


Info: Acclaim, Fürstenfelder Str. 9, 80331 München. 
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Sierras Hardwaregeschäfte: Nachdem es sich bei den aktuellen Sierra- 
Projekten Gabriel Knight 3, King ‘s Quest 8 und Quest for Glory 5 um 3D- 
Adventures handeln soll, hält sich in einschlägigen Internet-Sites hart- 
näckig das Gerücht, dies wäre eine taktische Maßnahme, um den Ver- 
kauf der firmeneigenen Beschleunigerkarte Screamin ° 3D etwas anzu- 
kurbeln. Angeblich unterstützen die obengenannten Games speziell den 
auf der Screamin ” 3D eingesetzten Rendition-Chipsatz. 


3DFX-Support für Outlaws: LucasArts kündigte an, die Optik des We- 
stern-Spektakels Outlaws durch die Unterstützung von 3D-Beschleuni- 
gerkarten etwas aufpeppen zu wollen. Ein Patch für den 3DFX Voodoo- 
Chip soll bereits ab Ende Mai verfügbar sein, Updates für andere 3D-Kar- 
ten werden in absehbarer Zeit folgen. 


Panzer General ist nicht mehr indiziert. Das Spiel beschäftigt sich mit 
dem Zweiten Weltkrieg und erlaubt dem Spieler, die Geschichte zu 
ändern. Der erste Teil der General-Serie von Mindscape/SSI wurde 
kurz nach Erscheinen des Spiels vor zwei Jahren wegen eines Ein- 
trags im Handbuch von der BPjS indiziert, weil der Spieler im Tutorial 
dazu aufgerufen wurde, Polen anzugreifen. Mindscape hat daraufhin 
das Handbuch geändert, so daß die alte Version von Panzer General 
mit dem neuen Handbuch nicht mehr vom Bann der BPjS betroffen 
ist. Nachdem die BPjS anscheinend nichts am Inhalt des Spiels aus- 
zusetzen hatte, ist vermutlich auch der Nachfolger Panzer General 3D 
nicht von einer Indizierung bedroht: 


Schon haufenweise Post soll EA Sports bekommen haben. Nachdem 
klar ist, daß die Kanadier mit der Entwicklung von NHL 98 begonnen 
haben, äußerten Spieler aus aller Welt schon einmal ihre Feature-Be- 
gehren. Ganz oben auf der Liste soll der Wunsch nach 3DFX-Unter- 
stützung stehen, gefolgt von den Punkten aufgebohrter KI, Karriere- 
Modus, Zuschauergesängen passend zum Geschehen auf dem Eis und 
engerer Regel-Auslegung. 


300, noch nicht allzu lange Eigentümer von New World Computing, hat in 
‚Amerika eine Missions-CD zu Heroes Of Might And Magic 2 veröffentlicht. 
The Prince Of Loyality, so der Titel des AddOn-Silberlings, enthält neben 
vier neuen Kampagnen über 24 Karten auch 20 Einzel-Szenarios und eini- 
‚ge Verbesserungen der Benutzerführung. Ob in Kürze auch eine deutsche 
Version zu erwarten ist, stand bei Redaktionsschluß noch nicht fest. 

3DFX Interactive verlieh in San Jose, Kalifornien, zum ersten Mal den 
Golden Anubis Award für Spieleentwickler. Den Preis für den innovativ- 
sten Titel sackte Psygnosis für Formel 1 ein. Der Preis für das beste Di- 
rect 3D-Spiel ging an MDK von Shiny Entertainment. 


Iron Throne von Interplay wird unter dem Titel Baldur‘s Gate erschei- 
nen. Der Name des AD&D Forgotten Realms-Rollenspiels wurde 
nachträglich geändert. Ansonsten sind die Informationen in den News 
der PC ACTION 4/97 weiterhin korrekt. 


Have A N.I.C.E. Day 
Track Pack 


12 neue Kurse von Magic Bytes 


Ab Juni ist eine Erweiterungs-CD für Have A N.I.C.E. Day erhältlich. 
Neben 12 neuen Kursen spendiert Ihnen Magic Bytes auch mehr 
Features wie unterschiedliche Fahrbahnbeläge oder eine Automa- 
tikfunktion für Fahrzeugreparaturen und Aufmunitionierung. Der 
Silberling schlägt mit DM 39,95 zu Buche. 

Info: Selling Points, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh 
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Populous - 
The Third Coming 


... zum dritten: Bullfrog erhält den Zuschlag 


Vor knapp einem Jahrzehnt begann Bullfrog mit Populous, dem ersten 
der Echtzeitstrategiespiele, damals noch God-Games genannt, und war 
damit seiner Zeit weit voraus. Trotz der heutigen Massen in diesem 
Genre hat sich Bullfrog immer seine eigene innovative Art bewahrt, 
wie auch Dungeon Keeper deutlich zeigt. In Populous I kämpften je 
nach Entwicklungsstufe Steinzeitmenschen bis hin zu Rittern gegen- 
einander. Im zweiten Teil dienten griechische Mythen und Helden als 
Hintergrund. Technisch blieb das Spiel während dieser beiden Teile na- 
hezu unverändert, lediglich eine Multiplayer-Option wurde integriert. 
Einen viel größeren Schritt nach vorne wird der dritte Teil „The Third 
Coming” machen. Wie zuvor treten zwei Götter mit ihren gläubigen 
Dienern gegeneinander an. Allerdings müssen Wunder jetzt durch ei- 
nen Schamanen vollbracht und können nicht mehr nach Belieben auf 
der Karte eingesetzt werden. Dadurch erreicht Bullfrog einen interes- 
santen strategischen Konflikt. Will man den Gegner durch offensive 
Vernichtungszauber schwächen, muß man mit seinem Schamanen in 
unmittelbare Nähe seiner Städte laufen und ihn dadurch in Gefahr 
bringen. Populous - The Third Co- 
ming wird irgendwann nach Dun- 
geon Keeper erscheinen. Auf ei- 
nen Veröffentlichungstermin will 
sich Bullfrog aus verständlichen 
Gründen noch nicht festlegen. ag 


Capitalism Plus 


Karriereleiter wieder aufgestellt 


Interactive Magic will in Kürze den Nachfolger der Hardcore-WiSim Ca- 
pitalism präsentieren. Wie bereits beim Vorgänger wird es auch bei Ca- 
pitalism Plus darum gehen, aus dem Nichts ein florierendes Unterneh- 
men in mehreren Geschäftszweigen mit jetzt mehr als 80 möglichen 
Produkten auf- und auszubauen. Dabei konnte schon vor rund einein- 
halb Jahren das fundierte und schlüssige Warenwirtschaftssytem über- 
zeugen. Den Schraubenzieher setzt Interactive Magic beim Sequel vor 
allem bei der Grafik an. Neben der deutlich detaillierteren SVGA-Dar- 
stellung soll es auch eine in Echtzeit berechnete Weltkarte geben, die 
Regional-Maps sind demzufolge überflüssig. Zufallsereignisse wie Bör- 
sen-Crashs oder Rinderseuchen dürften auch bei Profi-Managern für 
die nötige Herausforderung sorgen, der Schwierigkeitsgrad ist dabei 
jederzeit frei wählbar. Kundenwünsche hat man sich bei Interactive 
Magic wohl auch zu Herzen genommen: Je nach Bedarf liefern Ihre Fa- 
briken die Waren diesmal automatisch an die eigenen Verkaufsstellen, 
was dem Industriemagnaten den Kopf für die wirklich wichtigen Dinge 
des Lebens freihalten soll. cb 

Info: Interactive Magic, Dieselstr. 66, 33334 Gütersloh 
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Army Men 
Plastik ist „in” 


Erinnern Sie sich an die Pla- 
stiksoldaten in Toy Story? Im 
Echtzeitstrategiespiel Army Men 
von 3DO bestehen die feindlichen 
Parteien aus eben solchen Solda- 
ten, Panzern, Helikoptern, Flugzeugen und Jeeps aus Plastik. Als 
Schlachtfelder dienen unterschiedliche Terrains, die auch wirklich 
Auswirkungen auf die Einheiten haben. Dschungel, Schnee, Straßen, 
Wasser, Wüste und vieles mehr stellt den Untergrund dar. Sämtliche 
Einheiten sind gerendert und gekonnt animiert, so daß Army Men 
wirklich extrem realistisch aussieht. Dabei sieht man aber immer sehr 
deutlich, daß es sich nur um Plastik handelt. Wird beispielsweise ein 
Soldat von einem Flammenwerfer getroffen, schmilzt er dahin. 
Gleichzeitig soll der Bereich Künstliche Intelligenz neue Maßstäbe 
setzen. Gegnerische Elemente werden zum Beispiel nur angegriffen, 
wenn Aussicht auf Erfolg besteht. Der Computergegner geht nach un- 
terschiedlichen Modi vor. Je nach Situation wird er defensiv bleiben, 
langsam vorrücken oder mit allen verfügbaren Einheiten angreifen. 
Army Men soll noch diesen Sommer terscheinen. ag 


— Sid Meier s 


Gettysburg 


ä Der Bürgerkrieg 
geht weiter 

Nach zahlreichen, eher erfolglosen 
Versuchen verschiedenster Soft- 
wareschmieden, ein interessantes 
Strategiespiel über den Amerikani- 
schen Bürgerkrieg zu entwerfen, 
befaßt sich Altmeister Sid Meier 
mit dem Thema. Die Idee ist schon 
während der Arbeit bei Micro Prose 
entstanden, wurde aber niemals 
umgesetzt. Sid Meier“s Gettysburg 
wird zeitgemäß ein Echtzeitstrate- 
giespiel, das sich aber grundle- 
gend von den Genrereferenzen 
Command & Conquer und War 
Craft 2 unterscheidet. Neben der 
taktischen Führung von Truppen 
auf dem Schlachtfeld wird man 


Der Blick auf den Introscreen von 
Capitalism Plus zeigt die neue, 
globale Ausrichtung des Spiels. 


Interactive Magic setzt bei Capi- 
talism Plus auf eine schnellere 
Bedienbarkeit. 


auch strategisch, aus dem Sicht- 
winkel von Abraham Lincoln bzw. 
Jeff Davis, in den Krieg eingreifen 
können. Sid Meier“s Gettysburg 
soll noch diesen Herbst in den Re- 
galen stehen. ag 
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DER OFFENE BRIEF —— 


Dee Item Erkigen Fame Ep Table Eee 2 


The Last Express: The 
Official Strategy Guide 


Die Notbremse 


Wer über unsere Komplettlösung zum Broderbund-Adventure The Last 
Express noch mehr Infos über das Programm, seine Macher und den ge- 
schichtlichen Hintergrund haben will, der kann sich nun im Buchhandel 
Rick Barbas Official Strategy Guide besorgen. Neben einem mit 
Schwarzweiß-Screenshots illustrierten Walkthrough enthält das Buch 
genaue Biographien aller Charaktere, ein Interview mit den beiden Ga- 
me-Designern Jordan Mechner und 
Tomi Pierce sowie einen histori- 
schen Abriß der Zeit, in der The 
Last Express spielt. ha 

Rick Barba, The Last Express: The 
Official Strategy Guide, Prima 
Publishing, ISBN: 7615-0989-5, 
Preis: $19,99 


Neue Aptivas von IBM 


Die neuen PCs aus der Aptiva-Reihe von IBM eignen sich ideal für Spie- 
le und Multimedia-Anwendungen: Zum Einsatz kommen unter anderem 
Intel-Prozessoren mit MMX-Technologie sowie der neue 3D-Beschleuni- 
ger 3D-Rage2 von ATI. Die Speicherausstattung beträgt 16 oder 32 
MByte RAM, und Festplatten sind 
mit einer Kapazität von bis zu 4,2 
GByte verfügbar. Die Soundkarte 
bietet einen zuschaltbaren 3D- 
Klang, der über ein leistungsstar- 
kes Lautsprechersystem mit Sub- 
woofer ausgegeben wird. Zur Ein- 
wahl in die Online-Dienste oder 
das Internet sind alle Aptiva-Mo- 
delle bereits mit einem schnellen 
V.34-Modem ausgestattet. Erhält- 
lich sind die Aptivas bereits zu ei- 
nem Preis ab 2.499,- Mark in allen 
Filialen von Comtech oder Escom 
2001. km 

Info: IBM Deutschland, 

Tel. (01803) 313233 


FUNDSACHEN EiEuEEEEEEEEE 


Na na na, Herr Ork! Wer wird denn einem strahlenden Recken so ei- 
nen Finger zeigen? Das kann schnell den Kopf kosten. Vielleicht weiß 
der kleine Grünling ja auch einen mächtigen Dungeon Keeper in sei- 
nem Rücken? Jeden- 
falls beweist Bull- 
frogs langerwartetes 
Strategiespiel auch in 
den dunkelsten Ecken 
der Verliese jede 
Menge Humor und 
stellt die glückselige 
Welt der edlen Ritter 
und hehren Moral- 
apostel gründlich auf 
den Kopf. 


FXPRESS 


Eine Besonderheit bieten die 
Gehäuse der Aptiva-Reihe: Eine 
separate Konsole mit Disketten- 
und CD-ROM-Laufwerk paßt un- 
ter den Monitor, während das ei- 
gentliche Gehäuse platzsparend 
unter dem Schreibtisch ver- 
schwindet. 
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VON: DUNGEON 
KEEPER 

AN: BULLFROG 
Oh, Ihr mächtigen 
Götter der 
Ochsenfrösche, 


zuerst lockt Ihr mich mit vollmundigen Versprechungen aus 
meiner lichten Burg vor die Tore Eurer finsteren Verliese. Über 
Jahre hinweg mußte ich warten, bis Ihr Euch erbarmt und mir 
Zutritt gewährt habt. Und was finde ich vor? Mein Erzrivale, 
der Dungeon Keeper, sitzt in seinen hübsch ausgeschmückten 
Kerkern und foltert erbarmungslos meine tapferen Recken. In 
riesigen Schatzkammern hortet er Gold, das eigentlich mir zu- 
steht. Seine Schergen amüsieren sich in gewaltigen Wohnräu- 
men, Hühnerfarmen, Tempeln und Trainingseinrichtungen, 
während meine wagemutigen Helden obdachlos durch die fin- 
steren Gänge stapfen müssen. Nicht einmal eine spärliche 
Kammer dürfen wir errichten, in der wir uns ausruhen könn- 
ten! Wo sind meine Tunnelgräber, die mit ihren Fähigkeiten 
jeden Imp in den Schatten stellen? Schließlich kann ich nicht 
glauben, daß alle Spieler dieser Welt so verdorben sind und 
niemand mehr auf der Seite des Guten in die Schlacht ziehen 
will. Was wäre ein Command & Conquer ohne GDI, ein War 
Craft ohne Menschen? Also bitte, Ihr weisen Götter der Och- 
senfrösche, spendiert der guten Seite der Macht bald ein Up- 
date und haltet Eure Versprechen ein! 

Euer immer noch ergebener Diener 

Der Avatar 


ist = Du 
ATI BETRITT FO 


NEWS-SPLITTER m 


+ 3D-Grafikkarte: Die neue Grafikkarte Crystal VRX von Miro besitzt 
mit dem Rendition Verit& V1000L einen leistungsfähigen 2D- und 3D- 
Prozessor sowie 4 MByte EDO-RAM. Als Besonderheit kann das ROM der 
400,- Mark teuren Karte jederzeit mit neuer Software nachgeladen 
werden. 

% Neues von 53: Nachdem: die ursprünglichen Versionen des Prozes- 
sors Virge bei der 3D-Beschleunigung keine rechte Freude aufkommen 
ließen, erweitert S3 dessen Funktionalität durch den VirgeGX2. Neu 
sind unter anderem die gleichzeitige Ausgabe des Bildsignals auf ei- 
nem Monitor und einem Fernseher sowie Funktionen zur Skalierung 
von MPEG-2-Videos. 

+ PCs mit Pentium 2: Compaq und Gateway 2000 gehören zu den er- 
sten Herstellern, die einen Rechner mit dem brandneuen Prozessor 
Pentium 2 (vormals Klamath) von Intel anbieten. Die Rechner gibt es 
in unterschiedlichen Ausstattungen mit 233 oder 266 MHz getaktetem 
Pentium 2 zu Preisen ab 5.400,- Mark. 

% Comtech senkt Preise: Den Pacomp Hyperspeed P200+ gibt es ab so- 
fort für nur noch 1.699,- Mark in allen Filialen von Comtech. Dem Sy- 
stem fehlt zwar ein Monitor, dafür ist der Rechner mit einem IBM 
Pr200+ Prozessor, 16 MByte EDO-RAM, einer 1,2 GByte Festplatte, 12x- 
CD-ROM-Laufwerk sowie einer 16 Bit-Soundkarte und 120 Watt-Akti- 
vlautsprechern reichhaltig ausgestattet, 

+ Neue Diskettenlaufwerke: Nachdem der Speicherplatz der klassi- 
schen Diskettenlaufwerke mit einer Kapazität von 1,44 MByte häufig 
nicht ausreicht, hat Panasonic ein abwärtskompatibles Laufwerk mit 
120 MByte vorgestellt. Das Panasonic LS-120 gibt es unter anderem 
bei Vobis für 279,- Mark, eine 120 MByte-Diskette kostet 34,95 Mark. 


| 


Demos CD#1 
‚Atomic Bomberman 
CyberCube 


ie Stadt der 
veetälätler 


Imperialismus 
Jack Orlando 
Pacific General 
Panzer General 3D 
Shadow Warrior 
Swing 
Versailles 
Waterworld 
Z.A.R. 


Die große Schlacht um 
Shiloh 


Gag 
Moto Racer 


Terratec EWS 64 
endlich verfügbar 


Mehrmals wurde der Veröffentlichungstermin verschoben, aber jetzt 
ist sie verfügbar, die neue High-End-Soundkarte AudioSystem EWS 64 
von Terratec. Die Features der Karte sollen auch die anspruchsvollsten 


FOTO DES 
MONATS MEN 


Auf der Presse-CD zu Oceans 
neuer futuristischer Rennspiel- 
Mischung No Respect fand sich 
dieses Bild, das den technischen 
Aufbau für die Motion-Capturing 
Aufnahmen zeigt. 


Anwender befriedigen: Dazu 
zählt ein mehrspuriges Harddisk- 
Recording, ein 64-stimmiger Wa- 
vetable-Synthesizer von Dream, 6 
MByte Sample-RAM sowie echter 
3D-Raumklang mit einer An- 
schlußmöglichkeit für vier Laut- 
sprecher. 

Die leistungsfähige DSP-Architek- 
tur der Karte ermöglicht die Zu- 
weisung unterschiedlicher Effekt- 
Algorithmen auf alle Audioquel- 
len in Echtzeit - darunter ein 
Mehrband-Equalizer und variable 
Hall- und Chorus-Effekte. Trotz 
der bereits vorhandenen Klang- 
und Stimmenvielfalt läßt sich die 
EWS 64 um ein zusätzliches Wa- 
vetable-Modul erweitern. Als 
weitere Besonderheit besitzt die 
Karte digitale Ein- und Ausgänge 
sowie zwei separate Midi-Schnitt- 
stellen, die alle über ein Front- 
Panel ausgeführt werden. Dieses 


VERMISCHTES 


OQutlaws 
Pandemonium! 
Sean Dundee” s World Club 
Football 
Vermeer - Die Kunst zu erben 


Great Battles of Alexander 


Updates 
Advanced Tactical Fighters 
V1.14 (eng) 
Destruction Derby 
2-8 Sp.-Netzw. (deu) 
Emperor of the Fading Suns 
V1.21 (eng) 

Kick Off 97 V1.01 (deu) 
Star Fighter 
3DFX-Patch (eng) 

Das Gewehr V1.4 (deu) 
Silent Hunter V1.11 (deu) 


Alarmstufe Rot 
F1 Grand Prix 2 


MHALT 07/39 


wird in einen freien 5,25-Zoll-Einbauschacht eingebaut, so daß alle 
wichtigen Schnittstellen bequem an der Vorderseite des Rechners er- 


reichbar sind. 


Die zum Soundblaster-Standard kompatible Karte konnte auch im Test 


Tools 
C&C 2 - Multiplayer-Karten 
Conquest Earth Screensaver 
Last Express Savegame 
KKND-Cheat 
Theme Hospital-Cheat 
Moto Racer - neue Strecken 


Lesersoft 
C&C2 Karten 
Cheatmania 
cv 
Schiffe Versenken-Baukasten 
Warcraft 2 Level 
Wurminator 


Star Craft 


Special 
AOL Software 


mit einer Vielzahl von Spielen durch ihren exzellenten Klang überzeu- 
gen. Insbesondere die Ausgabe von 3D-Klang über vier Lautsprecher 
führte in der Praxis zu einer imposanten Kulisse. Weit mehr als Compu- 
terspieler profitieren allerdings Musiker von der neuen Karte, da diese 
auch für professionelles Harddiskrecording oder als semiprofessionel- 
ler Sampler in Musikstudios eingesetzt werden kann. Mit einem Preis 
von 898,- Mark ist die EWS 64 sicher kein Sonderangebot, jedoch zählt 
sie zu den derzeit leistungsfähigsten Soundkarten, die für den PC er- 


hältlich sind. km 


Info: Terratec Electronics, Tel. (02157) 8179-0, Fax (02175) 8179-22 


Die Terratec EWS 64 verfügt über besonders ausgereifte Hardware 
und ein leistungsfähiges Softwarepaket für das Betriebssystem Win- 


dows 95. 
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INHALT 


INHALT VOLLVERSION 


Emperor ofthe Fading 


Atomic Bomberman 
CyberCube 
Die Stadt der 
verlorenen Kinder 


Suns V1.21 (eng) 
Star Fighter 
3DFX-Patch (eng) 
Das Gewehr V1.4 (deu) 


Great Battles of Alexander Silent Hunter V1.11 (deu) 


Imperialismus 
Jack Orlando 
Pacific General 
Panzer General 3D 
Shadow Warrior 
Swing 
Versailles 
Waterworld 
ZA.R. 


Die große Schlacht 
um Shiloh 
Gag 
Moto Racer 
OQutlaws 
Pandemonium! 
Sean Dundee’ s 
World Club Football 
Vermeer 


C&C2-Multiplayer-Karten 
Conquest Earth 
Screensaver 
Last Express Savegame 
KKND-Cheat 
Theme Hospital-Cheat 
Moto Racer - Strecken 


‚Alarmstufe Rot 
Fi Grand Prix 2 


Lesersoft 
(&C2 Karten 
Cheatmania 


cv 


Schiffe Versenken 


Warcraft 2 Level 


Updates 
Advanced Tactical Fighters 
V1.14 (eng) 
Destruction Derby 
2 - 8 Sp.-Netzw. (deu) 
Kick Off 97 V1.01 (deu) 


Wurminator 


Star Craft 


AOL Software 


Über- 
siedler 


Siedler 2 Add-on mit 
neuen Welten 


Beim Burglengenfelder NBG Verlag 
ist die „S2 WeltROM Übersiedler“ 
erschienen, die den Spielern des 
Blue Byte-Strategie-Hits Die Siedler 
2 sehr gelegen kommen dürfte: Ei- 
ne Vielzahl von Karten mit Spiel- 
größen von 96x96 bis hin zu gigan- 
tischen 256x256 bietet neue Her- 
ausforderungen. Übersiedler setzt 
den Besitz des Originalspiels Die 
Siedler-2 sowie der Siedler 2 Missi- 
on-CD aus dem Hause Blue Byte 
voraus und kostet 29,95 Mark. ha 

Info: http://www.nbg-online.de 


WELTEN 
FÜR »DII 
SIEDLER 11 
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Schneller CD-Writer 


von Teac 


Hanse - Die Expedition 


Cypad 


Gamepad mit Tastatur- 
anschluß 

Seit Mai ist das sogenannte Cypad 
der Münchener Firma Edgar Online 
auf dem Markt. Es handelt sich da- 
bei um ein programmierbares Ga- 
mepad, das nicht wie üblich an 
den Gameport des PCs angeschlos- 
sen wird, sondern an die Tastatur- 
schnittstelle. Dadurch bekommt 
man die Möglichkeit, sämtliche ta- 
staturgesteuerten Spiele auch mit 
dem Gamepad zu bedienen, was 
sich besonders im Multiplayer-Mo- 
dus als unschätzbarer Vorteil er- 
weist. Größere Umsteckaktionen 
sind hierfür nicht vonnöten, denn 
die Tastatur wird einfach an 
dem Gamepad-Anschluß durchge- 
schleift, und zwei Cypads lassen 
sich bequem in Reihe schalten. 


Die Hanse - wichtig- 
ster Handelsverbund 
des Mittelalters. Sie 
kontrollieren die 
Warenströme zwischen 
den freien Städten. 
Die Händler der Hanse 
streben nach Reichtum 
und Macht. Als Kauf- 
mann ist es Ihr Be- 
streben, ein Familien- 
imperium zu gründen, 
das über die nächsten 
fünf Generationen die 
Lübecker Stadtge- 
schichte bestimmen 
soll. 


Der Klassiker in einer 
zeitgemäßen Form mit 
hochauflösenden 
Grafiken und neuen 
wesentlichen Spiel- 
elementen. Für bis zu 
sechs Spieler an 
einem Computer. 


Mit dem individuell konfigurier- 
baren Cypad lassen sich sehr 


komfortabel alle tastaturge- 
steuerten PC-Spiele bedienen. 


Der neue CD-Writer CD-R50S von Teac wird an eine SCSI-Schnittstelle 


angeschlossen und arbeitet mit vierfacher Übertragungsrate. Beim 
Lesen einer CD-ROM erreicht das Laufwerk eine maximale Datenüber- 


tragungsrate von 614 
KByte pro Sekunde, was 
die geforderte Marke 
für ein 4x-Laufwerk 
deutlich übertrifft. Die 
mittlere Zugriffszeit ist 
hingegen mit 272 ms 
selbst für einen CD-Wri- 
ter deutlich zu hoch 
ausgefallen. Beim 
Schreiben von CDs er- 
reichte das Laufwerk im 
Test problemlos die 
vierfache Übertra- 
gungsrate sowohl beim Schreiben 
einer Image-Datei auf CD als auch 
beim direkten Kopieren über ein 
zweites CD-ROM-Laufwerk. Ange- 
boten wird der 4x-Brenner zum 
Preis von 1.098,- Mark. km 

Info: Teac Deutschland GmbH, 
Tel. (0611) 7158-0, Fax (0611) 
7158-92 


Der interne CD-Writer CD-R505 von Teac 
arbeitet mit einer SCSI-Schnittstelle und 
einer vierfachen Übertragungsrate. 


Das Cypad verfügt über ein Steuer- 
kreuz für 4 bzw. 8 Richtungen, 7 
.* „ Action-Buttons, eine Shift-Taste 
und einen Konfigurations-Um- 
schalter. Bis zu 60 Befehle lassen 
sich dem Cypad zuordnen. Das in- 
novative Produkt ist ausschließlich 
über Edgar Online erhältlich und 
kann zu einem Preis von 69,90 
Mark (zzgl. Versand- bzw. 
Nachnahmekosten) über die unten 
angegebene Internetseite bestellt 
werden. ha 

Info: http://cypad.edgar- 
online.de 


>) Die Lebenden brauchen eine letzte Chance. Nur einen letzten 
Anlauf, um in die Arme der Dame Freiheit aufgenommen zu wer- 
den. Die letzten schäbigen Überreste unserer Machthaber haben 
uns beauftragt, dieses Höllending zu finden und ihm den 
Schrumpfkopf abzureißen. Sie wissen, wo es sich aufhält, wir müs- 
sen nur dorthin gelangen. Kein Problem. 


Auszug aus dem Handbuch zu Last Rites von Ocean 


DIE ANDERE HITPARA 


UNIKAT! Im Zeitalter der Klone taucht 


mit Dungeon Keeper plötzlich ein Spiel 
am Horizont auf, das in seiner Art völlig 


einzigartig ist. Eine Wohltat! 


| TILT! Nach zahllosen mittelmäßigen 21st 
Century-Flippern zeigt Empire der Kon- 
kurrenz mit Timeshock!, was man aus 
dem Genre herausholen kann. 


BUY BRITISH! Premier Manager 97 
setzt mit intuitiver Bedienung und 
schöner Optik die Meßlatte für briti- 
sche Fußball-Management-Sims 
höher. 


oO 


JAPAN-COMIC! Der Action-Shooter 
HeliCops unterscheidet sich von 
ähnlichen Programmen vor allem 
durch seine typisch japanische 
Anime-Optik. 


PILOTENMUMIE! Spielidee und Mis- 
sionsdesign von Gremlins Sandwar- 
riors könnten überzeugen, wenn 
die Grafik-Engine nicht so lahm 
wäre. 


LOW KICK! In der unüberschaubaren Masse 

von Tetris-Klonen auf dem Markt schlägt sich 
Super Puzzle Fighter Turbo 2 im wahrsten 
Sinn des Wortes recht gut. 


SCHRÄGLAGE! Psygnosis technoides 
SciFi-Rennspiel wipEout 2097 
schlingert trotz 3D-Beschleuni- 
gung nur mühsam durch die Spiel- 
spaß-Kurven. 


MONDFINSTERNIS! Trotz High- 
Tech-Gimmicks wie MMX-Support 
und Sprachsteuerung bleibt Re- 
bel Moon Rising in Sachen Ga- 
meplay unterer Durchschnitt. 


TECHNOKRAT! Völlig berauscht von den 
Möglichkeiten moderner 3D-Beschleuni- 
gerkarten, vergaßen die Entwickler von Ter- 
racide das Spieldesign. 


Print Artist 4 


Druckvorlagen für jeden Anlaß 


Mit der neuen Version 4 
des Print Artist aus dem 
Hause Sierra wird es nun 
noch einfacher, seine per- 
sönlichen Glückwunsch- 
karten, Visitenkarten, Po- 
ster oder Kalender zu ge- 
stalten. Mehr als 10.000 
Cliparts, ca. 1.000 Fotos 
im JPEG-Format, über 300 
Fonts und 400 Zitate ste- 
hen dem Anwender hierzu 
zur Verfügung, und über 
1.500 neue Druckentwür- 
fe für jede Gelegenheit U 
ermöglichen das Erstellen 
von eigenen Dokumenten 
im Handumdrehen. Kom- Einladungskarten, Visitenkarten und 
fortable Import- und Ex- Persönliche Dokumente aller Art erstellt 
port-Funktionen gestat- Man mit Print Artist im Handumdrehen. 

ten darüber hinaus den 

komfortablen Datenaustausch mit anderen Anwendungen. Der 
Sierra Print Artist 4 kommt im Juni auf den Markt und wird DM 
49,95 kosten. ha 

Info: Sierra Online, Tel. (06103)99400, http://www.sierra.de 


Upgrade ampK6-2 00 898. 


Mainboard + Prozessor + Lüfter gejumpert + probegelaufen mit Einbauanleitung 
So wird Ihr „Alter“ wieder Neul Andere Upgrades: 188. zzgl. Prozessor 


CS-Tower-P c2 00+ 1.498. 


16MB EDO-RAM + 2MB SVGA + 1.6GB HDD + 16xCD-ROM + Floppy + Sound 
Individuelle Konfiguration a.A. Andere CS-Tower: 1.198: zzgl. Prozessor 


Diamond Monster 30 328. 


Cyrix |Arbeitsspeicher 95.97 | Matrox 

Pentium 166+198- Mystique:us 178- 
139 278. 200+278.| pszeno 4 MB 38: “ 4MB 228: 
166 448; SVGA 2MB 68: 
200 548: nun, 2 8 MB 78. Miro Crystal 3D ab 128- 
MMX 166 228: 16 MB 138; dia Victory 3Dab Bu 
166 538: AMD K6 32 MB 298. „leo Greater 128: 

"166 548- ‚pression 3D ab 188- 
233 1.498- 200 698:| oımm 32 MB 348. | Andere Grafikkarten a.A. 


BESSERWISSER! Alarmstufe X ist 
einfach zu seicht und schulmei- 
sternd, um aus unseren Kids 
echte Öko-Freaks zu machen. 


Festplatten -| Mainboards... 
| Asus-Gigabyte-Winco 
1,2 GB ab 328. | Asus Spann 188. 
512kB Jumperless 
.| Sound „ 48- 
SCSI-HDD ab 398: | Yamaha/Teacan 10gg.| Soundblaster ab 98 
Zi, Streamer, IDE/parallelab 1.098- BEE ıE 
lechselplatten a.A. | Marken-Rohlinge Adlib ASB64 AD 248, 
een @2| Monitore » ‚Alle Teile mit Einbauanleitung 
Gehäuse 2598| Drucker » 298.| + ae nn 
Modems ab 98- + lonate Garantie 
Dieketleniw,. za] „Scanner » 198, 
Netzwerkkarte ab 48; 


Gratispreisliste anfordem! 
DC Dr 


Föt 


Beratung, Bestellung, Service: Tel 08807310 Mo-Sa 8-20" 
Hardware-Versand D-86911 Diessen Fax 088.078 953 
‚Alle Angebote It. unseren AGB_zzgl. NN-Versand jeferung auch Ins EU-Ausland 


Werben Sie einen neuen Abonnenten für PC ACTION oder 
PC ACTION PLUS und erhalten Sie als Dankeschön eine der 
oben abgebildeten Prämien - kostenlos! Aus rechtlichen 
Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent 
nicht ein und dieselbe Person sein. 

Übrigens: Sie müssen nicht selbst Abonnent oder Leser 
sein, um einen neuen Abonnenten zu werben. 


Wer schneller zieht, lebt 
länger. In LucasArts“ Wild 
West-Abenteuer gibt »es 
nur einen einzig wahren 
‘ Revolverhelden. Als ehe- 
maliger Marshal verfolgen 
Sie die Mörderbande eines 
skrupellosen Geschäfts- 
mannes, der Ihre Tochter 
entführt hat. Tiefe Can- 
yons, verschlungene Berg- 
werke und indianische Fel- 
senstädte: Fast jedes Kli- 
schee aus Sergio Leones Klassikern des Italo- 
Westerns war hier Vorbild. Das gleiche gilt für die 
exzellenten Zwischensequenzen und den tollen 
Western-Soundtrack. Das ist Atmosphäre pur. 


a Artikelnummer: 1100 Zuzahlung: keine! 


RTREK 


r WERAMTIONS- 


Spectrum Holobytes Star 
Trek-Abenteuer bietet für 
jeden etwas: In 15 Missio- 
nen müssen Sie nach dem 
Kino-Vorbild den verrück- 
ten Dr. Soran schnappen. 
Aus der Ich-Perspektive 
steuert man jeweils ein 
Crew-Mitglied der Enter- 
prise: neben Riker, Worf 
und Data natürlich auch Picard und den ehrwürdi- 
gen Kirk. Wenn man die Enterprise gar durch die 
Raumkämpfe steuert, vermischen sich Action- und 
Adventure-Elemente zum cineastischen Genre- 
Cocktail. Nicht nur für Trekkies. 


Artikelnummer: 1120 Zuzahlung: keine! 


Die 96/97er Edition von Kri- 
salis 3D-Fußballspiel prä- 
sentiert sich im originalen 
UEFA-Outfit: 16 Champions- 
League-Vereine, alle Ori- 
ginalspieler mit Konterfei, 
Nationalteams, ein Vereins- 
Editor und sechs naturge- 
treu nachgebaute Stadien. 
Bemerkenswert ist das realistische Verhalten der Spieler 
und die innovative Steuerung, die spektakuläre Aktion 
zum Kinderspiel machen. Außerdem werden erstmals bei 
einem Fußballspiel 3D-Beschleuniger unterstützt. 


Artikelnummer: 1121 Zuzahlung: keine! 


Nicht nur auf der Lein- 
wand, sondern auch am PC 
erlebt die Star Wars-Saga 
ein grandioses Comeback. 
In X-Wing vs. TIE-Fighter 
sind Sie der Pilot neun ver- 
schiedener Raumschiffe 
und nehmen an den 
großen Weltraum-Schlach- 
ten zwischen dem Imperi- 
um und der Allianz teil. Die schnelle und detaillier- 
te 3D-Engine läßt dabei die totale Kinoatmosphäre 
aufkommen. Spieler mit Internet-/Netzwerk-Zu- 
gang oder Modem können sich jetzt sogar mit 
Gleichgesinnten in die Aufträge stürzen. 


Artikelnummer: 1122 Zuzahlung: keine! 
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THE CURSE OF MONnKeEe”r ISLAND TE TsJal-HE 


Neben Maniac Mansion gehört Monkey Island sicherlich zu den Pro- 
grammen, die vor Jahren den Ruf von LucasArts als Spezialist für wit- 
zige Adventures mit hervorragendem Gameplay begründet haben. Die 
beiden bislang bekannten Teile der Piratensaga um den unerschrocke- 
nen Guybrush Threepwood erschienen bereits zu Beginn dieses Jahr- 
zehnts, und nach dem Weggang des Designers Ron Gilbert von Lucas- 
Arts standen die Chancen für ein drittes Sequel nicht besonders gut... 


The Curse of Monkey Island 


PIRATEN- 
SCHATZ 


Anti-Aliasing trägt in den Grafi- 
ken von Monkey Island 3 wesent- 
lich zum fast trickfilmartigen 
Look bei. 


m Lauf der Zeit hat sich um 
I« beiden Monkey Island-Ad- 

ventures ein richtiger Fan-Kult 
entwickelt, wie er nur wenigen 
Spielen zuteil wird. Noch heute, 
sage und schreibe sieben Jahre 
nach dem Erscheinen des ersten 


Teils, treibt die Begeisterung der 
Monkey Island-Freaks die er- 
staunlichsten Blüten. Nicht nur, 
daß das Internet voll ist von „Un- 
official Monkey Island Homepa- 
ges“ mit den abenteuerlichsten 
Namen, nein, ein britischer Fan 
hat es sich beispielsweise zum 
Ziel gesetzt, eine „Secret of Mon- 
key Island“-Roman-Adaption zu 
schreiben, und veröffentlicht sei- 
ne neu fertiggestellten Kapitel in 
regelmäßigen Abständen im Web. 
Sogar eine Online-Petition wurde 
initiiert, in der Monkey-Fans aus 
aller Welt bei LucasArts ihren 
Wunsch nach einer Fortsetzung 
der Adventure-Serie kundtun 
konnten. 


Heimlich, still und leise... 
Letzteres wäre wahrscheinlich gar 
nicht nötig gewesen, denn das 
neue Sequel The Curse of Monkey 
Island befindet sich bereits seit 
ungefähr zwei Jahren in der Ent- 
wicklung. Anstelle des ausge- 
schiedenen Ron Gilbert übernah- 
men Jonathan Ackley und Larry 
Ahern die Produktionsleitung. 
Beide haben sich bei Lucas schon 
ihre Sporen verdient: Ahern wirk- 
te bereits als Animator an Monkey 
Island 2 mit, und beide Herren 
waren maßgeblich an der Ent- 
wicklung von Day of the Tentacle 
und Vollgas beteiligt. 

The Curse of Monkey Island soll 
ganz in der Tradition der Lucas- 
Arts-Adventure-Klassiker stehen, 
aber gleichzeitig Tendenzen, die 
sich in den letzten Lucas-Aben- 
teuern herauskristallisiert haben, 
entgegenwirken. So bestand der 
Hauptreiz von Vollgas im wesent- 
lichen in der geschickten Verwen- 
dung von Animationssequenzen, 
während die Story für ein ausge- 
wachsenes Adventure fast ein we- 
nig zu kurz geraten war. Ackley 
und Ahern möchten derartige 
Schwächen vermeiden und in The 
Curse of Monkey Island die tech- 
nische Perfektion eines Vollgas 
mit der Spieltiefe und dem Witz 
eines Monkey Island 2 oder eines 
Indiana Jones and the Fate of At- 
lantis verbinden. Trotz aller tech- 
nischen Neuerungen soll Guy- 
brushs dritter Auftritt jedoch die 
Kontinuität mit den beiden Vor- 
gänger-Programmen wahren. 
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res THE CURSE OF MOnKEe”Tr ISLAND 


Effekte wie das Abfeuern von Kanonen konnten in den beiden ersten 
Teilen der Monkey Island-Saga noch nicht umgesetzt werden. 


Für Veteranen und Neueinsteiger 
Bei der Gestaltung der Story hat- 
ten die Designer mit ganz unge- 
wöhnlichen Problemen zu kämp- 
fen: Da das Erscheinen des zwei- 
ten Monkey Island-Teils bereits 
sechs Jahre zurückliegt, mußte 
man davon ausgehen, daß ein 
Großteil der potentiellen Käufer 


O 


von The Curse die beiden Vorgän- 
ger-Programme gar nicht mehr 
kennt. Es galt also, diese Gruppe 
von Spielern ganz sachte und un- 
aufdringlich in die Welt von 
Guybrush, Elaine und LeChuck 
einzuführen, ohne die altgedien- 
ten Monkey-Enthusiasten mit der 
Wiederholung von „kaltem Kaf- 


HISTORY OF MONKE!T ISLAND 


Il 


THE SECRET OF MONKEY ISLAND (1990) 
Design: Ron Gilbert, Tim Schäfer, Dave Grossman 
Guybrush Threepwood, ein junger, naiver Schnösel, möchte 


unbedingt Pirat werden. In der SCUMM-Bar auf Melee Island trifft er 
auf ein paar wichtig dreinblickende Seeräuber, die ihm mitteilen, daß 
er sich auf drei Gebieten bewähren muß, bevor er in ihren Kreis aufge- 
nommen wird: Schwertkampf, Diebstahl und Schatzsuchen. Im Laufe 
seiner Abenteuer trifft Guybrush mit Elaine Marley die Liebe seines Le- 


bens und mit dem Geisterpiraten 
LeChuck seinen erbittertsten Geg- 
ner. Am Ende des ersten Monkey 
Island-Adventures kann Threep- 
wood mit Hilfe von Rootbeer ge- 
rade noch verhindern, daß Le- 
Chuck seine angebetete Elaine 
zum Traualtar führt. 


THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 - LECHUCK“S REVENGE (1991) 
Design: Ron Gilbert, Tim Schäfer, Dave Grossman 

Endlich hat es Guybrush geschafft, Pirat zu werden, aber er kann Scabb Is- 
land wegen Largos Embargo nicht verlassen. Die Leute können Threep- 
woods Story von seinem glorreichen Sieg über LeChuck schon nicht mehr 
hören, und der junge Seeräuber will endlich wieder zu neuen Taten auf- 
brechen und den großen Schatz Big Whoop finden. Um das Hindernis Lar- 
go loszuwerden, bastelt Guybrush eine Voodoo-Puppe, aber als er Largo 


den einzigen Beweis für seinen 
Sieg über LeChuck, nämlich dessen 
lebenden Bart, zeigt, stiehlt Largo 
ihn und erweckt LeChuck mit Hilfe 
eines Voodoo-Zaubers zu neuem 
Leben. LeChuck ist nun bösartiger 
denn je und setzt alles daran, sich 


3 an Guybrush zu rächen. 
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Für das richtige Piraten-Ambien- 
te ist in The Curse gesorgt. 


fee” zu langweilen. Man löste 
dieses Dilemma durch die Inte- 
grierung rückblickender, er- 
klärender Sequenzen, die sich je- 
doch auch überspringen lassen. 
Die zweite Schwierigkeit bestand 
darin, für die Insel-Veteranen ei- 
ne überzeugende Verbindung 
zum etwas abstrakten Ende von 
LeChuck’s Revenge herzustellen - 
schließlich schien es nicht rat- 
sam, den dritten Teil des Piraten- 
Spektakels ausgerechnet mit 
Rummelplatz-Atmosphäre begin- 
nen zu lassen. Aus diesem Grund 
weiß Guybrush zu Beginn von The 
Curse selbst nicht genau, was 
ihm am Ende von LeChuck’s Re- 
venge widerfahren ist - er 
glaubt, einer Art Voodoo-Fluch 
zum Opfer gefallen zu sein, und 
findet erst nach und nach her- 
aus, wie sich die Dinge in Wirk- 
lichkeit zugetragen haben. 
Ansonsten bietet die Story „Bu- 
siness as usual deep in the Carib- 
bean“, wie es Jonathan Ackley in 
einem Interview umschrieben 
hat: Wieder versucht LeChuck, 
Guybrushs Geliebte Elaine zu 
ehelichen, und unser junger Held 
versucht, dies im letzten Moment 
zu verhindern, indem er Elaine 
einen Ring ansteckt. Leider ahnt 
er nicht, daß auf dem Ring ein 
Fluch lastet, der die Angebetete 
in eine goldene Statue verwan- 
delt. Um Elaine wieder ihre ur- 
sprüngliche Gestalt zurückzuge- 


[®] 


l 


0b es wohl im neuen Sequel ein 
Happy End mit Elaine gibt? 


ben, muß sich Threepwood mit 
einer Vielzahl von übelwollenden 
Tunichtguten herumschlagen und 
letztendlich natürlich LeChuck 
selbst in die ewigen Jagdgründe 
verbannen. Auf dem Weg zum 
großen Finale werden Kenner der 
Materie neben einer ganzen Rei- 
he neuer Charaktere einige gute 
Bekannte treffen - so haben bei- 
spielsweise auch die vegetari- 
schen Kannibalen wieder einen 
Auftritt. 


Hauptsache Gameplay 

Im Unterschied zu den beiden 
Vorgängern wird The Curse of 
Monkey Island im zeitgemäßen 
SVGA-Outfit mit einer Auflösung 
von 640x480 Pixeln daherkom- 
men und wahrscheinlich neben 
der Sprachausgabe einen digita- 
lisierten Orchester-Soundtrack 
enthalten. Sämtliche Charaktere 
und Hintergründe wurden hand- 
gezeichnet, und sowohl in den 
Cut-Scenes als auch im eigentli- 
chen Spiel sorgt Anti-Aliasing 
dafür, daß die einzelnen Pixel, 
aus denen sich das Bild zusam- 
mensetzt, kaum auszumachen 
sind. Auf diese Weise erhält die 
Grafik auch in den interaktiven 
Abschnitten durchweg Trickfilm- 
qualität. 

Trotz dieses optischen und aku- 
stischen Face-Liftings legen die 
Entwickler das Hauptaugenmerk 
auf ein gelungenes Gameplay. So 


DAS STORYBOARD 


Die einzelnen Stadien sämtlicher Animations-Sequenzen wur- 
den zunächst wie ein Comic mit dem Bleistift auf Papier skiz- 
ziert. Laut Produktionsleiter Jonathan Ackley ist die unge- 
heure Dynamik der Bewegungsabläufe in The Curse of Monkey Island auf 
diese Vorgehensweise zurückzuführen. 


vu 
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THE CURSE OF MONKE»Y ISLAND 


findet auch in The Curse wieder 
eine aufgemöbelte Pop-Up-Ver- 
sion des altbewährten SCUMM- 
Interfaces (siehe Kasten) Ver- 
wendung, das sich an jenes aus 
Vollgas anlehnt. Im Unterschied 
zu Vollgas ist man nun jedoch zu- 
sätzlich in der Lage, Inventory- 
Items untereinander zu kombi- 
nieren. 

Um Frustration bei Spielern zu 
vermeiden, die an einer Stelle 
partout nicht weiterkommen, 
wurde die Handlung von The Cur- 
se wie schon im ersten Monkey- 
Spiel nonlinear angelegt. So hat 
man wie im „Three-Trial”-Ab- 
schnitt von Monkey Island 1 die 
Möglichkeit, vor dem Lösen einer 
noch zu schwierig scheinenden 
Aufgabe nach Belieben erst eine 


THE CAST 


Guybrush Threepwood: 
Junger, naiver Pirat, 
der sich immer wieder 


[) 
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in die verzwicktesten Situationen 
manövriert und unsterblich in 
Elaine Marley verliebt ist. 


Elaine Marley: ewiger Zankapfel 
von Threepwood und LeChuck. 
Wird von Threepwood versehent- 
lich in eine goldene Statue ver- 
wandelt. 


LeChuck: Geisterpirat und erbitter- 
ter Rivale von Guybrush. Versucht 
immer wieder, letzterem Elaine vor 
der Nase wegzuschnappen. 


Bei der ungeheuren Vielzahl an 
Locations wird dem Spieler in je- 
der Hinsicht eine Menge Ab- 
wechslung geboten - The Curse 
ist der reine Augenschmaus. 


andere in Angriff zu nehmen - 
The Curse of Monkey Island wird 
deshalb mit zwei Inselwelten auf- 
warten, von denen die eine über 
eine „Three-Trial”- und die ande- 
re über eine „Five-Trial”-Struktur 
verfügt. Sollte ein Spieler den- 
noch zeitweise an allen Puzzles 
scheitern, wird er trotzdem durch 
eine ganze Reihe von Gags bei 
Laune gehalten, bis der „Knoten“ 
platzt. 
Wie Vollgas wird auch The Curse 
of Monkey Island ein paar „Arca- 
de*-Sequenzen enthalten, aller- 
dings scheinen die Entwickler 
aus den schlechten Erfahrungen 
mit dem Biker-Epos gelernt zu 
haben. Es stellte sich nämlich 
heraus, daß viele Adventure- 
Freunde mit dem actionbetonten 
Gameplay solcher Abschnitte nur 
wenig anfangen können - für 
diesen Spielertyp gibt es nun die 
Möglichkeit, einen „Extremely 
Unchallenging Mode” anzu- 
wählen und die Arcade-Sequen- 
zen quasi im Vorbeigehen zu ab- 
solvieren. 

Herbert Aichinger 


HEMA DES MONATS 


Unterwegs trifft Threepwood neben ein paar alten Bekannten aus 
den Vorgängerspielen auch völlig neu designte Charaktere. 


DAS SCUmM-INTERFACE 


[0] 
Hinter dem geheimnisvollen Begriff SCUMM verbirgt sich ei- 
nes der revolutionärsten und weitreichendsten Game-Fea- 
tures, die LucasArts im Adventure-Bereich überhaupt je 

entwickelt hat. Im Jahre 1987, als Abenteuerspiele für gewöhnlich 
noch über einen Parser, d, h. über die Eingabe von Stichwörtern und 
kurzen Sätzen, gesteuert wurden, stellte LucasArts in Maniac Mansion 
mit SCUMM' (Script Creation Utility for Maniac Mansion ®) erstmals 
ein Point & Click-Interface im heutigen Sinne vor: Damit hatte die 
mühsame Suche nach Begriffen, die der Parser umsetzen kann, ein En- 
de, und Spiele wurden von jetzt an per Mausklick auf Wörter und Ge- 
genstände am Bildschirm gesteuert. 


URIETESEITTENN Pentium, 16MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
BREITE SB /SVGA/CD-Audio 
keine Multiplayeroption MEER englisch 


LucasArts 2. Quartal 1997 
DAktion = DO Rätsel = Strategie I Üwirtschaft m 


PC ACTION 7/97 


Ab 
Ende Juli 
auf Ihrem 

PC! 


k 


mi. 


ANSTOSS 2 


Anstoss 2 - Entwickler-Tagebuch 1. Teil 


Mit Kommentaren von 
Günter-Potor Ploog, 
SportChofroporter von 


Juni 1994 

Bereits ein halbes Jahr nach der 
Veröffentlichung von Anstoss er- 
schien die WM-Edition, die zwar 
keine Neuerungen bei der Spieldar- 
stellung brachte, dafür aber in den 
Bereichen Training und Mann- 
schaftsaufstellung aufgepeppt 
wurde. Dabei kämpfte das Pro- 
gramm mit der Problematik, daß 
ein Spieler mit einer einzigen Nie- 
derlage einfach aus dem Spiel aus- 
scheiden konnte. 
klomm das Programm in England 


Dennoch er- 


Platz 1 der Charts - die Idee zu 
Anstoss 2 war geboren. Unmittel- 
bar nach der WM-Edition im Juni 
1994 begannen wir mit der Kon- 
zeption. Einige Dinge lagen auf der 
Hand. Mehrere Ligen mußten her, 
um Auf- und Abstiege zu ermögli- 
chen. Einige tausend Kunden be- 
schwerten sich über den fehlenden 
Endlosmodus. Auch sollte Anstoss 
2 über mehr Features in den Berei- 
chen Training und Taktik verfügen, 
Ideen gab es also genug. Aufgrund 
der Flut an Zuschriften zu Anstoss 


KOPFBALL 


Als das Ur-Anstoss im Oktober 1993 auf den 
Markt kam, hatte das Programm bereits eine 
fünfjährige Geschichte hinter sich. Zunächst auf 
dem Atari ST programmiert und unter dem Na- 
men „Kicker” als Shareware angeboten (genau 
128 verkaufte Exemplare), wurde es auf den 
Amiga und den PC umgesetzt und verkaufte sich 
in der Folgezeit mehr als 260.000 mal. Grund 
genug für Ascaron (damals noch Ascon), einen 
zweiten Teil in Angriff zu nehmen. Anstoss-Kon- 
zeptautor Gerald Köhler erzählt Ihnen, wie ein 
Fußballmanager entsteht. 


wußten wir, was unsere Kunden 


Spieler den Transfermarkt als den 


von uns erwarteten, schließlich 
haben wir volle 17 DIN-A4-Ordner 
an Auswertungen gesammelt, die 
zum Teil wirklich abgedrehte Ideen 
(„Das Rasenmuster sollte festge- 
legt werden können”) beinhalten. 
Wenige Monate später, im April 
1995, konnten wir daher mit der 
Programmierung beginnen. 


November 1995 

Auf der Computer 95 wird bekannt- 
gegeben, daß ein Nachfolger für 
Anstoss in Planung ist („Macht es 
nur nicht zu komplex”). Durch eine 
Fragebogenaktion versuchten wir 
noch detaillierter zu erfahren, wie 
unsere Kunden einen Fußballma- 
nager spielen und was sie an An- 
stoss nicht so gelungen fanden. 
Insbesondere interessierte uns, wo 
wir unsere Schwerpunkte setzen 
sollten. Überraschenderweise er- 
hielten wir als Ergebnis, daß die 


wichtigsten Teil eines Fußballma- 
nagers ansahen, gefolgt von der 
grafischen Präsentation. Statisti- 
ken wurden von der einen Hälfte 
der Spieler heiß geliebt, von der 
anderen Hälfte völlig verachtet. In 


Die Tagesbilder im Terminkalen- 
der zeigen wichtige Ereignisse an. 


Sie finden, daß dieser Spielkamerad im Zweikampf einen Namen 
verdient hat? Dann senden Sie Ihren Vorschlag an ASCARON Soft- 
ware GmbH, Stichwort „Ball“, Dieselstr. 66 in 33334 Gütersloh. Der 
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Einsender des besten Vorschlages erhält ein handsigniertes Exem- 
plar von Anstoss 2 und taucht mit seinem Namen im fertigen 


Spiel auf. 
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[Anstoss 2 


Statistiken, so weit das Auge reicht. Allerdings müssen Sie für jeden 
Besuch auf dieser Seite ein wenig Spielgeld berappen. 


Anstoss 2 planten wir deshalb 
mehr als 100 verschiedene Statisti- 
ken ein, die dem Spieler aber nur 
für einen kleinen Geldbetrag zur 
Verfügung stehen. Hähähä! Ein 
Bundestrainermodus, die Hallen- 
turniere und die Möglichkeit, aktiv 
ins Spiel einzugreifen, landeten 
abgeschlagen am Ende der Zocker- 
Hitliste. Also raus damit, jedenfalls 
fast. Interessant war die Frage 
nach der optimalen Spielzeit. Hier 
zeigte sich eine große Bandbreite, 
aber die Mehrheit wollte rund drei 
bis vier Stunden am Stück spielen. 
Wichtige Konsequenz für uns war, 
den Spielern viele Möglichkeiten zu 
geben, die Spielgeschwindigkeit 
frei zu bestimmen. 


April 1996 

Steht jetzt endlich das Konzept? 
Weit gefehlt, denn in der Folgezeit 
ereignete sich eine ganze Menge, 
Zwei Probleme, die uns gewaltig zu 
schaffen gemacht haben, waren 
der Umstieg von DOS auf Windows 
95 und die ständigen Regelände- 
rungen durch die verschiedenen 
Fußballverbände, Warum mußte 
dieser Bosman auch klagen, und 
wann einigt sich die UEFA endlich 
auf einen Champions-League-Mo- 


dus? Was Windows 95 betrifft, sind 
wir heute froh, den Umstieg ge- 
schafft zu haben. Ein großer Block 
Arbeit lag vor allem in der Erstel- 
lung und dem Einbau der giganti- 
schen Mengen an Bildschirmdialo- 
gen (etwa 400 Stück). Um die 
Übersicht über die Struktur des 
Programms zu bewahren, wurden 
alle Komponenten kurzerhand an 
eine große Wand gepinnt, ein 
wahrlich beeindruckender Anblick. 
Bei der Bedienung hat sich durch 
die Win95-Umstellung eine Menge 
geändert. War es am Anfang noch 
geplant, das gute alte Bürokonzept 
wieder zu verwenden, so wurde 
dies für Windows komplett verwor- 
fen und machte einer schlichten, 
aber komfortablen Menüleiste 
Platz. Mittlerweile möchten wir 
dieses Ding wirklich nicht mehr 
missen, allen Schreibtischen, 
Klemmbrettern und Stereoanlagen 
dieser Welt zum Trotz. Ach ja, wir 
begannen nun auch mit der Erstel- 
lung der Spielszenen, die jeweils 
mit dem richtigen Stadion im Hin- 
tergrund und einem realistischen 
Zuschaueraufkommen dargestellt 
werden sollten. Alleine die einzel- 
nen Stadionblöcke in den unter- 
schiedlichen Ausbaustufen als 3D- 


Der zum Leben erweckte Ball begleitet Sie bei Anstoss 2 durch 
alle Menüs und veranschaulicht auch knochentrockene Vorgänge. 
Durch die Animationen wirken selbst Statistik-Bildschirme noch 


Stadionausbau in 3D. Mit Hilfe einer virtuellen Kamera können Sie 
sich in Ihrem Fußballtempel frei bewegen. 


Ein Manager mit etwas Erfahrung baut seinen Verein mit ein paar 
Mausklicks zur Merchandising-Lokomotive auf. 


Modell zu erstellen, war heftig und 
etwas öde dazu! Warum müssen bei 
Fußballspielen eigentlich immer 22 
Akteure, ein Schieds- und zwei Li- 
nienrichter - sorry, Assistenten! - 
auf dem Feld herumgurken? 


September/Oktober 1996 

Jetzt steht das Motion Capturing 
für die typischen Bewegungen ei- 
nes Fußballspielers auf dem Pro- 
gramm. Vollkommen verkabelt, den 
ganzen Tag nicht auf die Toilette 
dürfend, mußte sich bei uns in Gü- 


tersloh ein ehemaliger Profi meh- 
rere Tage lang auf Matten werfen, 
die Arme heben, Schußbewegun- 
gen durchführen, durchs Zimmer 
sprinten usw. Unzählige blaue 
Flecken waren die Folge. Beneiden 
Sie niemanden um diesen Job! 


November 1996 - März 1997 

Bei der Nachbearbeitung der Bewe- 
gungen mußten wir vor allem dar- 
auf achten, daß diese auch sauber 
aneinander paßten. So mußte der 
Spieler aus verschiedenen Bewe- 


angenehm aufgelockert. Auch Fußball-Laien sollten beim Anblick 
dieser Bilderfolge verstehen, was allgemein unter dem Ausdruck 
Pressing verstanden wird! 
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ANSTOSS 2 


Ein Stolperer im eigenen Strafraum kann schnell zum Verhängnis 
werden. Die Spielszenen bilden ein absolutes Highlight in Anstoss 2. 


gungsformen (laufen, gehen, sich 
am Boden wälzen) jeweils be- 
stimmte Aktionen durchführen 
können (z. B. schießen, köpfen, 
grätschen). Zusätzliche Probleme 
tauchten immer dann auf, wenn 
der Ball ins Spiel kam (an welchem 
Punkt trifft er ihn, was passiert 
dann?) oder wenn zusätzliche Ob- 
jekte wie eine gelbe Karte oder die 
Fahne des Linienrichters auftauch- 
ten. Streß! 


Mai 1997 

Jetzt wird’s lustig: Die Sprachauf- 
nahmen stehen auf dem Pro- 
gramm. Stimmenimitator Matthias 
Knoop von Radio Bielefeld, der als 
Co-Kommentator in der Rolle von 
„Herrn Kaiser“ unseren Chefrepor- 
ter Günter-Peter Ploog (Premiere) 
unterstützt, läßt einen Brüller 
nach dem anderen los. Wir lassen 
an dieser Stelle einmal offen, wen 
er imitierte, haben Sie vielleicht 


o LICONTECHNISCHES 


Jl 


Das Vereinsgebäude aus dem ersten Anstoss wich einer intui- 
tiven Iconleiste, die dadurch erreichbaren Untermenüs sind 
kaum noch verschachtelt. Fahren Sie mit der Maus über die 


Icons, wird Ihnen darunter die Bedeutung des Symbols auch noch ange- 
zeigt. Das macht das Navigieren durch Anstoss 2 zu einem Kinderspiel. 


Trainer-Icons: 


Kalkulation] Eigener] 
IKader 


Allgemeine Iı cons: 


fl € 


screen 


Statistiken 


igene 
arriere 


Optionen 


(Spielrunde] 
Ibeenden 
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Über 1.000 Szenen wurden von Ascaron erstellt, Sie dürfen wählen, 
aus welcher Perspektive Sie zusehen möchten. 


schon eine Ahnung? Ähnlichkeiten 
mit lebenden oder bereits verstor- 
benen Personen sind auf alle Fälle 
rein zufällig... Immer wieder zum 
Schmunzeln brachte uns auch un- 
ser Maskottchen, der bereits bei 
Anstoss im Taktikbereich verwen- 
dete Ball. Dieser taucht in Anstoss 
2 nun an allen Ecken und Enden 
auf, Kostproben haben Sie sicher 
schon entdeckt. 


Juni 1997 

Die Spielszenen sind jetzt fast fer- 
tig, müssen aber noch „gesetzt“ 
werden. Zwar gibt’s bereits über 
1.000 Stück, Wiederholungen sol- 
len aber im Spiel so gut wie nie 
auftauchen. Nach der anfänglichen 
Geschwindigkeit unserer Setzer er- 
rechneten wir noch vor zwei Mona- 
ten eine Arbeitsdauer von etwa 18 
Monaten für drei Mann und droh- 
ten ob dieser Verzögerung bereits 
in schiere Panik zu verfallen. Zum 


vis % 


Selbst die Vereinsfarben und 
Blockbelegungen der Fans 
werden vor dem Spiel berechnet. 


Glück machte die Übung mit dem 
Torszeneneditor. den Meister, und 
mittlerweile sind wir uns sicher, 
daß die Szenen die Veröffentli- 
chung des Programmes nicht ver- 
zögern werden. In der nächsten 
Ausgabe gehen wir genauer auf 
den Alltag bei der Programmierung 
ein, während Sie in der übernäch- 
sten Ausgabe der PC Action bereits 
Tips & Tricks zum fertigen Pro- 
gramm lesen können. 

Gerald Köhler 


Am Ende wird abgerechnet. Gefällt dem Vorstand Ihre Arbeit nicht, 


stehen Sie im Karrieremodus schnell wieder auf der Straße. 


VKSK, Frankfurt 


Die Macher von Simon I und II haben ein 
neues Epos geschaffen: 


ES GIBT NOCH HELDEN 


vw 


Im Exklusiv-Vertrieb von: 


BOMIEO 


http://www.bomico.com 
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GRAND PRIX LEGENDS 


Die Formel 1 boomt - 
und das nicht nur in 
Deutschland. Klar, 
daß ein solcher Trend 
auch an Computer- 
spielern nicht vorbei- 
geht; viele namhafte 
Entwickler werden 
deshalb in Kürze ihre 
F1-Simulation präsen- 
tieren. Die Rennspiel- 
Profis von Papyrus 
(Indy Car- u. NASCAR 
Racing) stehen da 
nicht zurück, be- 
schreiten aber gänz- 
lich andere Wege. Die 
Amerikaner suchten 
in der Historie nach 
dem Temporausch. 

rand Prix Legends will Sie 
(5 zurückversetzen in eine Zeit, 

als Sponsoren im Grand Prix- 
Zirkus noch keine Rolle spielten, 
Aerodynamik für Konstrukteure 
fast ein Fremdwort war und Si- 
cherheitsvorschriften allenfalls 
zum Wunschdenken gehörten. Le- 
genden wie Jochen Rindt, Jim 
Clark, Jackie Ickx oder Graham 
Hill, Vater des amtierenden Formel 
1-Weltmeisters Damon Hill, ris- 
kierten in ihren rollenden Zigarren 


ihr Leben und wurden in ihren 
Heimatländern wie moderne Gla- 
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Grand Prix Legends » Simulation 


PRASENDE 


Grafisch noch nicht ganz fertig, aber spielerisch 
schon voll funktionstüchtig: Die virtuelle Cockpit- 


Lotus, Cooper, Brabham, aber 
auch schon Ferrari und McLaren, 
wetteiferten um die beste Technik. 
Rennstrecken wie Monza, Brands 
Hatch oder der Nürburgring muß- 
ten vor allem spektakulär, schnell 
und kurvig sein, keinesfalls aber 
sicher. 


Elf Strecken 

Nach monatelangen Recherchen 
des historischen Materials begann 
Papyrus mit der Umsetzung auf 
den PC. Das Ziel war klar umrissen: 


VE 


Die pure Freude an der Geschwin- 
digkeit, der Pioniergeist der ver- 
gangenen Rennepoche und der 
schnörkellose Fahrspaß der Zigar- 
renkisten sollten mit Hilfe mo- 
dernster Technik eingefangen wer- 
den. Grand Prix Legends soll sich, 
wie bisher alle Papyrus-Sims, 
durch größtmöglichen Realismus 
auszeichnen. Anhand von alten 
Filmbändern werden die elf Kurse 
der 67er-Saison pixelgenau am 
Rechner nachgezeichnet. Beson- 
ders aufwendig wird diese Fleißar- 
beit, da viele der historischen Kur- 
se einfach aus zu Rennzwecken ab- 
gesperrten, öffentlichen Straßen 
bestanden. Dadurch wies der 
Straßenbelag natürlich sehr viele 
Unebenheiten auf, was nicht sel- 

ten die Ursache folgenschwe- 


r 


Perspektive, Highlight von GPL, bringt eine neue 
Qualität in das Geschwindigkeitsgenre am PC. 


rer Unfälle war. Für Papyrus ein 
Punkt, der unbedingt berücksich- 
tigt werden mußte, da GPL-Spieler 
später mit denselben Schwierig- 
keiten zu kämpfen haben sollen 
wie die Rennlegenden im Jahre 
1967, deren Rolle es zu überneh- 
men gilt. Aufgrund des holprigen 
Bodenbelags waren Unfälle und 
Kollisionen in der historischen 
Formel 1 an der Tagesordnung. Die 
Amerikaner erstellten deshalb 
Dutzende von Crash-Szenen, Mo- 
torplatzern und Überschlags- 
Sequenzen, was für eine ordentli- 
che Adrenalin-Quote am Monitor 
sorgen soll. 


Sieben Autos 
Durch Gespräche mit den ehemali- 
gen Fahrern und Konstrukteuren 
wurde versucht, ein mög- 
lichst exaktes Fahrmodell 
der Boliden zu entwerfen. 
Insgesamt sieben klassi- 
sche Renner sollen im 
Spiel simuliert werden, je- 
der davon mit einem eige- 
nen Fahrprofil ausgestat- 
tet. Das Setup der Boliden 
kann verändert werden. Pa- 
pyrus verspricht, daß sich 
Manipulationen an der Fahr- 
zeugeinstellung im Spiel 
deutlich auf die Rundenzeiten 


GRAND PRIX LEGENDS 


Fahrbahnunebenheiten und Sprünge lassen die historischen Grand 
Prix-Kurse zur fahrerischen Herausforderung werden. 


auswirken werden, Eine Besonder- 
heit der damaligen Zeit wurde 
ebenfalls implementiert: Dank der 
rasanten technischen Fortschritte 
der Technik Ende der 60er Jahre 
war es durchaus keine Seltenheit, 
daß Spitzenteams innerhalb einer 
Saison mehr als ein Fahrzeug ein- 
setzten. So punktete der 67er- 
Weltmeister Denny Hulme z. B. in 
drei verschiedenen Brabham-Boli- 
den, da die Engländer innerhalb 
der Saison ihren Motor weiterent- 
wickelten. Papyrus trägt diesem 
Umstand Rechnung, indem auch 
bei Grand Prix Legends Ersatzteile 
upgegradet werden können. Vor- 
aussetzung dafür sind aber Top- 
Plazierungen in den Rennen, da- 
mit durch Preisgelder genügend 
Geld zur Verfügung steht. 


Virtuelles Cockpit 

Während die grafische Darstellung 
bei NASCAR Racing 2 noch auf ei- 
ner leicht verbesserten Engine von 


[®) 


1l 


Indy Car 2 basierte, will Papyrus 
bei Grand Prix Legends neue Wege 
beschreiten. Hauptaugenmerk der 
Amerikaner liegt auf der spekta- 
kulären Virtual Cockpit-Perspekti- 
ve, die das einzigartige Fahrgefühl 
der rollenden Zigarren transpor- 
tieren soll. Schon aus Flugsimula- 
tionen sind Cockpit-Ansichten be- 
kannt, bei denen der Pilot auch 
zur Seite blicken kann, ohne die 
Instrumente aus den Augen zu 
verlieren. Papyrus übertrug dieses 
Konzept auf die Fahrerperspektive 
und ging sogar noch einen Schritt 
weiter: Während bei den handels- 
üblichen Cockpit-Views der Spieler 
selbst entscheidet, wann und wo- 
hin er seinen Kopf wenden möch- 
te, unterliegt der Fahrer von GPL 
den physikalischen Gesetzen. Wer 
mit Tempo 220 in eine Kehre 
schneidet, dessen Kopf wird unwei- 
gerlich von der Fliehkraft zum Kur- 
venäußeren gedrückt. Fahrbahn- 
unebenheiten wirken sich durch 


DIE FORMEL 1 Im JAHR 1967 


1967 traten sage und schreibe 16 Teams den Kampf um 
die Weltmeisterschaft an, dazu wurden insgesamt 41 Fah- 
rer eingesetzt. Gefahren wurde auf elf Rennstrecken, unter 


Durch den integrierten Replay-Modus mit freien Kameras können Sie 


sich die spektakulärsten Szenen noch einmal ansehen. 


Bildschirmwackler aus, bei Dre- 
hern scheint nicht nur der Fahrer 
die Kontrolle über sein Auto zu 
verlieren, sondern auch die Grafik- 
karte die Kontrolle über die darzu- 
stellenden Pixel. Das völlig neue 
Konzept erfordert genaue 
Streckenkenntnisse und vor allem 
einen sehr exakten Fahrstil, damit 
ein Rennen nicht zum völligen 
Blindflug verkommt. Nach etwas 
Eingewöhnungszeit wird der Spie- 
ler dafür mit Fahrspaß und Tempo- 
gefühl pur belohnt. Wer sich nicht 
umgewöhnen möchte, kann auch 
auf die bewährte Cockpit-Ansicht 
oder auf-3rd Person-Perspektiven 
zurückgreifen. 


3D-Support 

Das virtuelle Cockpit beschwört 
aber auch Probleme herauf - die 
enormen Datenmengen können 
selbst von einem fixen Rechner 
mit Turbo-Grafikkarte kaum mehr 
ausreichend schnell übertragen 


1967 war der 
Monza noch wesentlich länger 
und durch die Fahrbahnkreuzung 
auch spektakulärer als heute. 


Grand Prix von 


Eine Saison können Sie bei GPL 
nach eigenem Gutdünken zusam- 
menstellen, sich aber auch an die 
historischen Vorgaben halten. 


anderem auch in Mexiko, den USA und Kanada. Interessant war der 
Wertungsmodus für die Punkteverteilung. Gewertet wurden nämlich 
nur die besten fünf Ergebnisse der ersten sechs Rennen und die be- 
sten vier der letzten fünf Rennen. Der Sieger eines Grand Prix-Laufes 
bekam damals neun Punkte gutgeschrieben. Weltmeister wurde der 
Neuseeländer Denny Hulme auf seinem Brabham BT20-Repco mit 51 
Punkten vor Jack Brabham (Brabham) mit 46 Punkten und Jim Clark 
(Lotus) mit 41 Punkten. Brabham gehörte damit auch die Konstruk- 
teurs-WM. Die Autos durften maximal mit 3 Liter-Motoren fahren, 
nicht mehr als 12 Zylinder haben und mußten mindestens 500 Kilo- 
gramm wiegen. Aus diesen Eckdaten holten die Konstrukteure etwa 
400 PS heraus, was die Boliden auf Spitzengeschwindigkeiten von 
ungefähr 280 km/h katapultierte. 


teams der damaligen Zeit. 
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Lotus gehörte mit dem 8 Zylinder Cosworth-Motor zu den Spitzen- EEE 
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| werden. Da man bei den Ameri- 
kanern schon immer am techni- 
| schen Limit programmierte, setz- 
| te man kurzerhand auf die 3D- 
| Karten. Definitiv wird es eine 


INTERVIEW 


Zu Grand Prix Legends 
‚hatten wir die Gelegen- 
heit, mit Chef-Pro- 
grammierer David Kaemmer ein 
Interview zu führen: 


PC Action: Kannst Du uns kurz Dei- 
nen Werdegang und Deine Aufga- 
| be bei Papyrus schildern? 

David Kaemmer: Klar! Ich wuchs 
auf in Grenncastle, Indiana, ei- 
| nem kleinen Kaff 40 Meilen von 
j der legendären Indianapolis- 
| Rennstrecke entfernt. Als Motor- 
sportfreak verbrachte ich entwe- 
der dort oder vor dem Radio und 
Fernsehen meine Wochenenden, 
um alles über Rennsport in mich 
aufzusaugen. Meinen ersten 
Computer kaufte ich mir während 
der High School-Zeit, ich begann 
zu programmieren und wollte so- 
fort Rennspiele machen. Nach 
meinem Collegeabschluß ent- 
wickelte ich für Papyrus Indiana- 
polis 500. Ironischerweise hatte 
ich bis dahin noch nie selbst in 
einem Rennwagen gesessen, was 
sich aber ändern sollte. Egal, ich 
| war und bin fasziniert von 3D-Si- 
mulationen und glaube, daß der 
Motorsport für diese Art von 
Spielen die ideale Thematik an- 
bietet. Und laßt mich noch eins 
loswerden: Einen Rennwagen zu 
fahren ist das schönste, was Du 
angezogen tun kannst! 


PCA: Mittlerweile habt Ihr durch 
die Indy- und NASCAR-Serie bei 
Papyrus enorme Erfahrung bei 
der Produktion von Rennspielen. 
Bisher wurden von Euch immer 
nur amerikanische Rennserien 
simuliert, warum jetzt die For- 
mel 1, und warum habt Ihr den 
historischen Background ge- 
wählt? 


1967 war der Grand Prix 
von Monza noch wesent- 
lich länger und durch die 
Fahrbahnkreuzung auch 
spektakulärer als heute. 


GPL-Unterstützung für 
den Rendition Verite- 
Chip geben, sehr wahr- 
scheinlich auch für 3DFX. 
Werkelt im Rechenknecht eine 
3D-Karte, verspricht Papyrus ei- 
nen flüssigen Augenschmaus ab 
einem P100. Da die Amerikaner 
auf jedem Gebiet nach Perfektion 


David: Naja, stimmt, bisher ha- 
ben wir immer amerikanische Se- 
rien aufgegriffen. Unsere Spiele 
verkauften sich dennoch auf der 
ganzen Welt, NASCAR z. B. über 
eine Million mal. Eigentlich gibt 
es als Konkurrenz bisher nur 
Geoff Crammonds GP 2, er hat 
wirklich Großes geleistet. Formel 
1 von Psygnosis sieht zwar toll 
aus, ist aber eigentlich mehr ein 
Actionspiel, keine Simulation. 
Ich glaube, jetzt, da sich diese 
Titel gut verkaufen, werden wir 
in Kürze noch mehr F1-Spiele se- 
hen. Wir wollen nicht mit einer 
Stange Geld eine aktuelle Lizenz 
bei der FOCA erwerben, stattdes- 
sen investieren wir lieber jeden 
Dollar in die Entwicklung. 


PCA: Warum habt Ihr Euch für 
das Jahr 1967 entschieden? 
David: Es mußte nicht unbedingt 
dieses Jahr sein, es sollte nur ir- 
gendwann um diese grandiose Zeit 
herum angesiedelt sein. Selbst wir 
Amerikaner kennen die damaligen 
Fahrer wie Graham Hill oder Jackie 
Stewart. Sauschwer war es übri- 
gens, die Lizenzen für all diese 
Fahrerlegenden, Autos und 
Strecken zu bekommen. 


PCA: Woher habt Ihr all diese hi- 
storischen Daten über die Fahr- 
zeuge und Strecken bekommen? 
David: Das war nicht einfach, aber 
bei uns arbeiten ein paar Leute mit 
Zugang zu wirklich seltenen Quel- 
len. Wir haben beinahe überall re- 
cherchiert, mit den damaligen Fah- 
rern, Auto-Herstellern und Journa- 
listen gesprochen, Museen heran- 
gezogen und die Ausrichtungsorte 
besucht. Mittlerweile gibt es wohl 
kein Buch mehr über diese Zeit, 
das wir nicht gelesen haben. 


streben, gehört eine Multiplayer- 
Option via Netzwerk zum guten 
Ton. Acht Spieler sollen sich bei 
GPL historische Rennen liefern 
können. Leider wird aber auch 
die englische Version noch auf 
sich warten lassen. Das 
sprünglich für November geplan- 


ur- 


te Spiel wurde kurz vor Redakti- 
onsschluß auf 1998 verschoben. 
Der Grund: Die Sichtung der ge- 
schichtlichen Quellen hatte zu- 
viel Zeit gekostet. Sie sind halt 
Perfektionisten, die Rennfreaks 
von Papyrus! 

Christian Bigge 


(ERETERSEINTEIN Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 
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PCA: Indy Car und NASCAR waren 
Rennspiele für Hardcore-Simula- 
tions-Freaks mit ultra-realisti- 
schen Setups und einem komple- 
xen Fahrmodell. Bleibt Ihr diesem 
Konzept auch bei GPL treu? 

David: Klar, wir sind Papyrus und 
nicht Sega. GPL wird eine Hardco- 
re-Simulation sein, soll aber 
natürlich in erster Linie Spaß ma- 
chen. Du solltest uns mal sehen, 
wenn wir unsere Netzwerk-Duelle 
im „Papy Cup” austragen! 


PCA: Laß uns über die 3D-Engine 
von GPL und das Fahrmodell re- 
den. Gibt es Neuerungen gegen- 
über Euren bisherigen Titeln? 
David: Wir versuchen immer, das 
Optimum aus der vorhandenen 
Hardware herauszuholen, durch 
die 3D-Beschleuniger ist der PC 
mit seinen enormen Möglichkeiten 
wieder an den Konsolen als Ent- 
wicklerplattform Nr.1 vorbeigezo- 
gen. Die neue Grafik-Engine wird 
Effekte wie Lense Flare oder Trans- 
parenzen berücksichtigen und viel 
besser aussehen als NASCAR. Stolz 
sind wir auf unsere neu entwickel- 
te Virtual Cockpit-Perspektive. Die- 
se Ansicht ist viel spektakulärer 
als etwa die von Flugsimulationen, 
weil sie erstmals auch physikali- 
sche Parameter berücksichtigt, die 
auf die Fahrer wirken, wie etwa die 
Zentrifugalkraft. Wenn Dein Kopf 
bei Tempo 200 in die Kurve ge- 
preßt wird, weißt Du erst, was es 
heißt, Rennfahrer zu sein. 


PCA: Was hältst Du von den bishe- 
rigen 3D-Beschleunigern? 

3D-Beschleuniger können bei Si- 
mulationen eine völlig neue Spiel- 
qualität erzeugen. Für Liebhaber 
dieser Spiele werden die Karten 
bald so selbstverständlich sein wie 


Soundkarten. Aber Deine Software- 
Interessen sollten Hardwarekäufe 
steuern, nicht umgekehrt. Es 
macht keinen Sinn, so ein Ding zu 
kaufen, wenn es Dir nicht bereits 
eine Minute nach der Installation 
etwas bringt. Bisher unterstützen 
wir nur den Rendition Verite-Chip, 
aber das ist erst der Anfang. Schon 
bald wird es viele 3D-Beschleuni- 
ger-Chips geben, und dann werden 
auch Kompatibilitätsprobleme der 
Vergangenheit angehören. Noch 
ist es zu früh, um an einen Stan- 
dard zu glauben. Für uns ist Direct 
3D nicht die Lösung aller Proble- 
me, genau wie Windows 95 ist die- 
se Schnittstelle eigentlich nicht für 
3D-Darstellung geeignet; vielleicht 
wird es bald ein Interface geben, 
auf das sich alle Hersteller einigen 
können. 


PCA: Wie weit seid Ihr jetzt mit 
GPL, habt Ihr einen Veröffentli- 
chungstermin im Kopf? 

David: Sorry, eigentlich wollten 
wir im November fertig sein, aber 
das schaffen wir nicht. Wir haben 
gerade erst die erste Programmier- 
‚phase abgeschlossen und glauben, 
daß wir noch rund ein dreiviertel 
Jahr brauchen werden, bis das 
Ding komplett in deutsch bei Euch 
in den Regalen steht. Es gibt noch 
so viel zu tun. Im Moment basteln 
wir an der Fahrer-KI herum und 
haben uns das Fahrmodell noch 
einmal vorgenommen. Unser Mot- 
to heißt: „Besser spät und gut als 
umgekehrt”, und unser Ziel ist es, 
Simulationen zu entwickeln, die 
den Spielern das Blut in den Adern 
gefrieren lassen. 


PCA: Dann wollen wir Euch nicht 
weiter aufhalten. Vielen Dank für 
das Interview! 
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Der ultimative 
BR Elena 


Alta wähle m Sie en u ie m 


ee L 
ea Cult, ReBASE| Cuttur-Base 
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© Emmerich 

Di Essen 

0 Gelsenkirchen 
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Freistunden und 30 Ta 


Gratis-Software auf der Heft-CD-ROM 


STARTE AOL. JETZT! 


Wichtig: Registriernummer und Paßwort unter der CD auf der Titelseite beachten. 


OF3-M-PCE-23 
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We e"TE]STAR TREK: SECRET OF VULCAN FURY 


Natürlich dürfen in keinem echten Star Trek-Adventure die Beam-Se- Beeindruckend, wie naturgetreu die Physiognomie der Original-Star 
quenzen fehlen. Hier wurden sie besonders elegant umgesetzt. Trek-Crew auf die gerenderten Computerfiguren übertragen wurden! 


Star Trek: Secret of Vulcan Fury - Adventure 


SPOCKS 
HEIMSPIEL 


Der Pionier der Star Trek-PC-Spiele meldet sich zurück: Nachdem 
sich inzwischen diverse andere Softwarefirmen mehr oder minder 
erfolgreich um das Thema Star Trek gekümmert haben, wagt Inter- 
play nun mit Secret of Vulcan Fury den dritten Vorstoß ins kultige 
Enterprise-Universum. 


Wer noch die ebenso biederen wie pixeligen Space-Sequenzen aus Judgment Rites in Erinnerung hat, 
wird die detaillierte Rendergrafik von Secret of Vulcan Fury sicherlich besonders zu schätzen wissen. 
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ast vier Jahre ist es mittler- 
FF: her, daß Interplay nach 

25th Anniversary mit Judg- 
ment Rites sein zweites Star Trek- 
Adventure veröffentlichte. In 
technischer Hinsicht bot das Pro- 
gramm schon für damalige Ver- 
hältnisse eher hausbackene Kost, 
konnte dieses Manko jedoch durch 
ein erstklassiges Skript wettma- 
chen, in dem die Tugenden der 
Star Trek-Charaktere voll zur Gel- 
tung kamen: Humor, Selbstironie, 
Schlagfertigkeit und das typische 
pseudowissenschaftliche Kauder- 
welsch sorgten dafür, daß sich 
Judgment Rites trotz aller 
Schwächen auf lange Sicht als 
Klassiker etablieren konnte. 


Story aus erster Hand 

Auch in Secret of Vulcan Fury, das 
im November dieses Jahres für 
Win95-PCs auf den Markt kommen 
soll, will Interplay in Sachen At- 
mosphäre kein Risiko eingehen 
und betraute D. C. Fontana, einen 
der Drehbuchautoren, der in den 
70er Jahren an der Original-Fern- 
sehserie mitwirkte, mit der Ausar- 
beitung des Skripts. Fontana kre- 
ierte sechs völlig neue Episoden, 
die sich im 23. Jahrhundert ab- 
spielen und ein altes Geheimnis in 
der Geschichte der Vulcanier und 
der Romulaner zum Thema haben. 
Jeder Abschnitt gibt dem Spieler 
einen tiefen Einblick in das reiche 
kulturelle Erbe der Vulcanier und 
konfrontiert ihn mit den abenteu- 
erlichsten Verwicklungen, die so- 
wohl für Spocks Heimatplaneten 
als auch für die Föderation ver- 
heerende Folgen haben können, 


STAR _TREK 


Um all der raffinierten Intrigen 
und hinterlistigen Sabotageakte 
Herr zu werden, darf man in die 
Rollen von Captain Kirk, Mr. 
Spock, Doctor McCoy, Lieutenant 
Sulu, Ensign Chekov und Scotty 
schlüpfen - ein Feature, das in 
ähnlicher Form ja auch in dem ge- 
rade erst erschienenen Star Trek: 
Generations aus dem Hause 
Microprose Verwendung findet. 


Vertraute Stimmen 

Die Story allein ist es jedoch 
nicht, die das perfekte Star Trek- 
Feeling aufkommen läßt - dazu 
gehören auch die seit nunmehr 
ca. 30 Jahren vertrauten Gesich- 
ter der Original-Enterprise-Crew 
und deren Stimmen. Beides fand 
Eingang in Secret of Vulcan Fury, 
denn glücklicherweise erklärten 
sich all die legendären Mimen aus 
der TV-Serie zur Mitarbeit an die- 
sem Computerspiel bereit und 
sorgten damit für die ultimative 
Authentizität der Sprachausgabe. 
Ob auch bei der deutschen Lokali- 
sierung die aus dem Fernsehen 
bekannten Synchronsprecher Ver- 
wendung finden werden, steht al- 
lerdings derzeit noch nicht fest. 
Sämtliche Charaktere erscheinen 
in Secret of Vulcan Fury als 
feinsäuberlich gerenderte Figu- 
ren, deren typische Bewegungen 
durch ein neuartiges Motion Cap- 
ture-Verfahren eingefangen wur- 
den. Selbst die Physiognomie der 
Schauspieler konnte auf diese 
Weise erstaunlich naturgetreu 
nachempfunden werden. „Indem 
wir die Talente der ursprünglichen 
Star Trek-Besetzung mit einer fas- 
zinierenden Story von D. C. Fonta- 
na, atemberaubenden 3D-Grafi- 
ken und einer fortschrittlichen 
Motion Capture-Technik kombi- 
nierten, ist es uns gelungen, das 


.O.V. 


Ein hinlänglich bekannter An- 
blick: Cpt. Kirk auf der „Brücke*. 


Vulcan Fury wird mit atemberau- 
benden Cut-Scenes aufwarten. 


Sechs Episoden voller Rätsel und 
Intrigen erwarten den Spieler. 


Modernste Technik 

Mit der Umsetzung der neuen Star 
Trek-Saga wurde die Interplay-Di- 
vision Tribal Dreams betraut, und 
es sieht ganz so aus, als ob bei 
Interplays drittem Enterprise-Pro- 
jekt neben der Atmosphäre nun 
auch die Technik überzeugen 
kann: Gerenderte 3D-Grafiken 
und filmreife Animationssequen- 
zen sorgen neben dem „Voice-Ac- 
ting“ der Original-Schauspfeler 
für ein zeitgemäßes Outfit. Auch 
das etwas schwerfällige „Golden 
Boy“-Interface aus 25th Anniver- 
sary- und Judgment Rites-Zeiten 
wurde entrümpelt und durch ein 
benutzerfreundlicheres, intuitive- 
res System ersetzt. Nachdem sich 
darüber hinaus auch noch die 


ultimative Trekker-Adventure zu Puzzles ganz logisch aus der Story 
kreieren”, verkündet stolz Ken Al- ergeben sollen, darf man dem 
len, der Produzent des Games. Erscheinen von Secret of Vulcan 
„Der Spieler wird völlig in Situa- Fury im 4. Quartal dieses Jahres 
tionen eintauchen, die ganz im durchaus mit hohen Erwartungen 
Stil der originalen TV-Serie gehal- entgegensehen. 

ten wurden.“ Herbert Aichinger 
URIENESTITTEN Pentium, Win95 

SVGA/SB 

keine Multiplayeroption EERTFN englisch/deutsch 
EEE Interplav November 1997 
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rk *** MMC * * * Internet * ** MMC * * * Netzwerk * * *MMC * * * Internet * * * MMC * * * Netzwerk * * *MMC * * * Internet ***MMC * * 


* * Internet *** MMC * * * Netzwe: 


* MMC * * * Internet * ** MMC * * *Netzwerk ***MMC * * 


verleiht Döirlena PC Flügel 


MMC Hot-Sellers 


Commanche 3 (EV) 74,- | 

Dungeon Keeper* 79, | 

KKND —— 59,- | 

Need for Speed II RER 79,- | 
ELECTRONIC ART: 5 

Kilrathi Saga (EV) Miiisssiinssnniniihiiil >... 

POD 69, 

Jedi Knights* 

Outlaws 

X-Wing vs Tie Fighter 

Extreme Assault | 


#= bei Drucklegung noch nicht efeibar Vorbestellungen eibeten 


5.7.97 Dungeon Keeper Nacht 


MMC Peripherie-Empfehlung 

Maxi Sound 64 Homestudio 399,- 
Maxi Sound 52 Wave FX PnP A,- 
Maxi Booster 240 79,- 
Maxi Subwoofer 100 109,- 


Diamond Monster 5D 419,- 


CH Force FX APRODUETS 


CH Pro Throttle 19,- 
MMC Barebone 


Mini Tower 

Pentium Board mit Intel Chipsatz 
3,5" Laufwerk 

HDD Wechselrahmen 
Vormontiert 


I] +++ INN x x # HOMZIN + + + IND + + + OWN] 4 4 + ON x # + HOMZION 4 4 + ONNIN 4 4 4 OWSIU] . 


Wir suchen: Werbe - und Einkaufspartner! 
Triple M GmbH Herr Lankes 
Industriestr. 161 c 

50099 Köln 

Info-Tel. 0 2236 6 246401 


MMC-Köln 
Luxemburgerstr.26 
50674 Köln 
0221/9253145 


* INN x + + MOMZION, + + INN x 4 + PIHSIU 4 4 INN # 


* * DININ x x + JPUINUT x 4% ON & + IOMZION x + + DAN & # + 12UISJU 


MiSeael DER INDUSTRIE GIGANT 


„Berk 


Schon ganz si 


‚chön groß, dieses Wilhelmstadt! Damit Städte so wachsen, 


müssen Sie verschiedene Produkte verkaufen und Bauwerke spendieren. 


Der Industrie Gigant + WiSim 


sım TPCTOON 


Sie lieben es, eine dynamische Welt auf 
Ihrem Bildschirm zu kreieren, in der alles 
wächst und wuselt wie in Sim City? Sie wollen 
auch wie bei Transport Tycoon mit Hilfe von 
Warentransporten kräftig Kohle scheffeln. 
Ein funktionierendes Warenwirtschaftssystem 
a la Capitalism wäre auch nicht schlecht? 


ann dürfen Sie sich freuen, 
D denn die Kombination genau 
dieser Spielelemente vereint 
das österreichische Team von Jo- 
Wood Productions in Der Industrie 
Gigant, Zu Beginn Ihrer Manager- 


e- PD 


all 
Finn? < 


Karriere müssen Sie mit wenig 
Startkapital eine Produktionskette 
ins Leben rufen. Zur Rohstoffbe- 
schaffung errichten Sie z. B. ein 
Sägewerk. Mit Hilfe von Zügen 
oder LKWs wird das Holz zur näch- 


ten. Über die Iconleiste oben links wird das gesamte Spiel gesteuert. 
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Tan .000 KW 
Fre rennt HARZ 


Bis Sie Autos bauen, wird Zeit vergehen, da die Produktion viele Roh- 


stoffe und eine gute Logistik erfordert; dafür sind die Gewinne hoch. 


sten Fabrik transportiert, die dar- 
aus billige Spielzeugautos her- 
stellt. Was fehlt noch? Richtig, die 
Dinger müssen zu Ihrem ersten 
Spielwarenladen in der Stadt ge- 
bracht werden, damit endlich die 
Kasse klingelt. Mit Hilfe des Ge- 
winns können Sie in sechs Indu- 
striezweigen aus acht Rohstoffen 
bis zu 36 verschiedene Produkte 
herstellen und verkaufen, die im 
Laufe der Zeit immer komplizierter 
werden und ein ausgetüfteltes Ver- 
kehränetz erfordern. Damit Sie Ihr 
Zeug auch loswerden, pumpen Sie 
durch gezielte Investitionen kleine 
Dörfer zu riesigen Großstädten 
auf, das schafft Absatzmärkte. Das 
vereinfachte Wirtschaftssystem 
bleibt stets in sich stimmig und 
auch nach längerer Spielzeit über- 
schaubar. Im 100jährigen Karriere- 
Modus, der durch Einzelmissionen 
unterteilt wird, müssen Sie es am 
Ende zum Vorstandsvorsitzenden 
Ihres Mutterkonzerns gebracht ha- 
ben, für Gelegenheitsspieler wer- 
den zudem zig Szenarios und ein 
komfortabler Editor mitgeliefert. 


Pentium 75, 8 MB RAM, 


Grafik-Karte 

Grafisch schwimmt Der Industrie 
Gigant auf der Höhe der Zeit. Dank 
diverser Zoomstufen und kultigem 
Sim City-Look verlieren Sie auf den 
mehrere Bildschirme großen Kar- 
ten nicht den Überblick. Für Ab- 
wechslungsreichtum in den Städ- 
ten sorgen über 300 vorab geren- 
derte Gebäude, eigene Anlagen 
werden in der Spielerfarbe mar- 
kiert. Der Wuseleffekt wird durch 
über 20 Fahrzeuge erzeugt, mit de- 
nen Sie im Laufe der Zeit Ihren 
Fuhrpark upgraden können, Die 
Maussteuerung über das Iconsy- 
stem wurde genreüblich gelöst, 
Straßen oder Schienen lassen sich 
durch wenige Klicks plazieren, Ge- 
bäude schießen auf Knopfdruck 
aus dem Boden. Wenn Sie mögen, 
können Sie gegen bis zu drei Com- 
putergegner antreten, einen Multi- 
player-Modus gibt's leider nicht, 
eventuell soll ein Update Abhilfe 
schaffen. Für Einzelspieler könnte 
Der Industrie Gigant schon im näch- 
sten Monat zum Überraschungs-Hit 
werden. Christian Bigge 


Double-Speed CD-ROM, Win95 


BREITE SvcA, SB 


Update geplant 


englisch, wenig 


JoWood Productions 


Juli 1997 


Action Rätsel 


N Strategie m wirtschaft m 


ENJOYSOFT\N:T: 


WIR für SIE! 
SERVICE groß geschrieben! 


Bei uns istder Kunde noch König! 
Infos zu Mindestanforderungen, vor- 
raussichtlichen Erscheinungsterminen und 
Lieferzeiten nennen wir Ihnen gerne, sofern sie 
unsbekanntsind. 

Reklamationen werden schnell und kompetent 
bearbeitet. 


CDROM Wenn möglich besorgen wir Ihnen auch Import- 
3D Ultra Minigolf (KD) 59.90 Programme auf Wunsch. 
Air Warrior 2 (KD) 89.90 Unsere Hotline steht Ihnen von Di-Fr von 16.00- 
5 Alexander dor Grofie W95 (KD) 89.90 SUPER PREISE 18.00 Uhr für alle technischen und spiel- 
a Fre or 2 RRNE N 1echnischen Problem zur Verfügung. 
Birk nf a Fe pi I sch bel re w Sa vn Kreditkarten-Service, Internet, Fax, e-mail, 
= cient Empire 39. f 
5 Birthright(KD)* 0590 Fr an, Ar Mailbox, unser Telefon-Service und vielesmahr 
& Comoncho sk) m. Blood & Magic (KD) 1990 
5 Conquest Earth (KD) 99 Civil War General (KD) 39,90 R 
: Dar u (DA) * n I Conquerer AD (KD) 39,90 ui ZUBEHÖR 
z Dominion h h Cyberia 2 (KD 29.90 in Sf 
© Dungeon Keeper (KD)* 79.0 Meekiefe m 9 Alfa Twin Switch Adapter 39.90 
5 Eistotico 2 (KD 90 Eaıh 2140 (Ko) 90 Boxen Screenbeat 50 Watt 89.90 
2 Extreme Assault (KD) 7990 Gabriel Knight 2 (Ko) yon Gras Grip Sat 139.90 
5 Floyd (KD) * I. Jagged Alliance 2 (KE) 4990 ie ' Pa 339.00 
2 Formel 1 W95 (KD) 890 NoedforSpeed Spezdtion(KD) 4990 Mani ScundsdPNP HomeStudio 39990 
z Imperium Galactica (KD) 84.90 Phontosmagorial (ab 18) (KD) 49.90  Muhras Mustiaue mp 
& Independence Day (DA) 790 Racing Pack (KD) Pr Matrox Mystique 2 MB 229.90 
2 Interstte 76 (KD] 40 Andy Car R.28 Nasa Rad) ee 3200 
5 Iron & Blood (DA) 39,90 Shonara (KD) 90 idewinder 6 Button Paı 90 in 
5 James Bond Collection (DA) 7990 shellshack (Kb) A ala N 
5 Nas Destrucin (0A) 90 Simon 28 1:Shi (KD) An 
3 Moto Racer W95 (KD) 790 Star General (KD) 39.90 nn 3 = Fliohtstick 289.90 Wir führen außerdem Spiele für: 
5 Need for Speed 2 (KD) 89.90 ilati DUSINIGRteN FREENET i 
E Outlaws (ON) N Steilpass Compilation (KD) 49.90 Thrustmaster Game Card 69.90 & Amiga 
3 (Anstoß , % il 
3 Pandemonium W95 (KD) 7990 n . Bo om he er . 6, Thrustmaster GPI Lenkrad 16990 £ Macintosh 
z Pro Pinball Timeshock (KD) 79.90 SystemShock&Sporehulk(kD) 2890 mmmasler Hi PRRERIR Sega „Ein 
Redneck Rampage (ab 18) (DA) 79.90 Temptation Colltion (KD/DA) 2990 Sri dem Sum kselsn Kt dr mer u Sony PSX 
& Scarab W95 (DA) 79,0 (Lands of Lore, Legend of Kyrandla 2, ‚ebenfall kostenlse Katalog-CD an. In beiden finden Sie & Nintendo 64 
& Sim City 2000 Netzwerk (KD) 99,90 GR Guer Indy 2 r Rad 1) 2 Be = Informationen über Spiele und Zubehör aus sowie; 
Star Trek Generations (KD) 79.90 a N 
Trash I (X 2990 Urban Runner (KD) 39.90 & Joysticks 
ea [KD) Wizordry Gold (KE) 69.90 & Computer Zubehör 
UEFA Champions League (KD)79.90 ZU(D) 39.90 = Pr 
X-Wing VS Tiefighter (DA) 79.90 . 2 & Lösungsbücher 
% Trading Cards 
örsort snor | MONSOFT shop | INOYSorT shop | INONSOFT shop & Sport Cards 
50676 Köln 53111 Bonn 53721 Siegburg 56068 Koblenz & US-Importe 
Mathias Str. 24-26 Münster Str. 11 Kaiser Str. 54 Schloß Str. 16 
0221/9231545 0228/65 97 26 ORAN/6B045 0261/30 96 34 
| TEE EOYsort shop | [HOYSoFT snor | IOYSöFT shop 
CONNACTION 45127 Essen 52062 Achen 40211 Düsseldorf 
41460 Neuss um Glen Viehofer Str. 17, Blondel Sır. 10 Am Wehrhahn 24 
Klarissen Str. 15 Hochdahler Str. 10 0201/24372 95 0241/40 69 12 0211/36 44 45 DIE WELT DER COMPUTERSP: 
02131/75751 02103/8440 
 iorsorreameee jorsorr rau u mörsorrsuor | VERSAND & SERVICE CENTER: 
DICOM MYSTIC Te u: GIESSEN 60311 Frankfurt Fr 
61450 Hanau 630650Fenbach T2ABBAlstedt 1510 Giessen that) AACHENER STR. 1004, 50858 KÖLN 
‚Am Freiheitsplatz 6 Schloß Str. 20-22 (1.Etoge) J.-Mauthe Str. 7 Katharinengasse 21 069/91 39 8371 


BESTELL HOTLINE: 0221/94 86 10 50 
BESTELL FAX: 0221/ 94 84 427 


Kreditkartenzahlung: Wir akzeplieren die Euro- und Vis-Cord 
Bitte geben Sie bi Ihrer Bestellung on, welche Karte Sie benutzen, 
außerdem benötigen wir Ihre Kartennummer und dos 
Güligkeitsdatum, sowie Ihre Telefonnummer für 
Rückfragen. id 
Sie bite nicht Ihre Unterschrift 


06181/9263 41 06982/3690 45 07431/93 30 80 06417791794 
Artikel aus unserem Sortiment erhalten Sie auch bei unseren autorisierten JOYSOFT POINT Partnern. 
Preise der JOYSOFT POINT Shops können abweichen. 

achten Sie auch unser Internet Angebot Unser Lieferservice im Inland Sie zahlen per Kreditkarte oder per Vorkasse, wir 

- Hier können lielem per Post: Versandkostenanteil 6.90 DM oder per UPS: Versandkostenanteil 990 

DM. Falls Sie Nachmahmelieferung wünschen, beträgt der Versand- 

kostenanteil 9:90 DM bei Post- und 16.90 DM bei UPS-Lieerung. Ab 

einem Rechnungsbetrag von 200,- DM liefern wir 

versandkostenfrei! 


neuesten Updates und Patches 


chen uns unter: 
1/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDN). 


Pückchen bzw. 50,- DM für Pakete, Der Versandkostenanteil außerhalb 
Europas beträgt 25,- DM für Päckehen, 


IMPERIALISMUS 


Imperialismus - Die Kunst der Weltherrschaft + Strategie 


PRISKAMTE 


Mindscape/SSI sind bekannt für komplexe 
Strategie- und Rollenspiele, die fast aus- 
nahmslos nur für eine kleine Gruppe von 
Freaks und Genrespezialisten interessant 
sind. Besonders überraschend war daher die 
Ankündigung eines leicht zugänglichen Gen- 
remixes aus WiSim und Strategie. 


Staatsform, die möglichst viele 

Rohstoffe, Ländereien, Bevöl- 
kerung, wirtschaftliche und mi- 
litärische Macht anhäufen will, 
sondern war auch eine Epoche. 
Ähnlich wie zu Beginn des 19. 
Jahrhunderts England, Frankreich, 
Deutschland und Portugal welt- 
weit Kolonien unterhielten und 
ständig versuchten, ihre Macht 
auszudehnen, treffen in Imperia- 
lismus sieben Großmächte aufein- 
ander, die nach der Weltherrschaft 
trachten. Die Welt ist rein fiktiv 
und kann beliebig oft zufällig ge- 
neriert werden. Ähnlich wie bei Ci- 
vilization liegt der Schwerpunkt 
auf dem Custom-Game. Mittels 
mehrerer Schwierigkeitsgrade und 
der geänderten Länderanordnung 
besitzt Imperialismus die Voraus- 
setzungen für nahezu unendliche 
Spielmotivation. Imperialismus 
besitzt zudem noch eine Mehrspie- 


1: ist nicht nur eine 


Auf der Karte bringt man die 
Ressourcen in den Einzugsbe- 
reich der Hauptstadt, indem 
man die Infrastruktur ausbaut. 


Sämtliche Erfindungen sind glo- 
bal vorhanden und müssen nur 
noch von den einzelnen Natio- 
nen gekauft werden. 


Um neue Truppen auszuheben, benötigt man selbstverständlich 


Waffen, Bevölkerung und eventuell sogar Pferde. 


leroption. Jede Großmacht kann 
von einem menschlichen Spieler 
geleitet werden. 


Industrialisierung 

Das Spiel beginnt immer mit der 
Erfindung der Dampfmaschine. 
Um technologische Entwicklung 
muß sich der Spieler nicht selbst 
kümmern, sondern Erfindungen 
sind sofort global verfügbar. Aller- 
dings müssen monetäre Mittel ver- 
wendet werden, um auch in den 
Genuß der Vorteile dieser Errun- 
genschaft zu kommen. Zufällig 


weicht das Jahr der Erfindung et- 
was ab, so daß sich die Spieler 
nicht voll auf die Neuentwicklun- 
gen einstellen können. Konse- 
quent wird diese Vereinfachung im 
ganzen Spiel durchgeführt. Impe- 
rialismus ist also eher ein simples 
abstrahiertes Strategiespiel, das 
trotzdem, oder auch gerade darum 
sehr realistisch ist. Anstelle von 
vielen kleinen Städten und Indu- 
striestandorten gibt es nur eine 
Hauptstadt. Ihr Status stellt sym- 
bolisch die wirtschaftliche Kraft 
des kompletten Reichs dar. Anders 


Die Hauptstadt und ihre Ausbaustufen symbolisieren die Industria- 
lisierung des gesamten Imperiums. 


Von Anfang an ist die gesamte Welt bekannt.Detaillierte Informa- 
tionen über Gegner sind allerdings nicht ohne weiteres verfügbar. 
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‚Air Warrior 2 Sean Dundee WorldCup Soccer DV I,V, 
Armor DV x 79,95 DV 74,95 
| Bund Dv EV 69,95 
Comanche 3 DV Jagged Alllance 2 DeadiyGames DV 74,95 
Command & Conquer 2 Dv ‚Jedi Knight (DF2) EV x 74,95 
Command & Conquer 2 Data DV KKND DV 59,95 
Command & Conquer SVGA DV Lands ofLore2 DV x 89,95 
Conquest Earth DV« Lost Vikings 2 DA 64,95 
Conquest o.t.n. World Deluxe DV Magic The Gathering DA 74,95 
Daggertall Master ofOrlon 2 DV 79,95 
Descent to Undermountain MDK DV 74,95 
Diablo Moto Racer DV 79,85 
Dominion NBALIve'97 DV 74,95 
Dungeon Keeper Need for Speed 2 DV 74,95 
Eostatica 2 DV 74,96 Nemesis: The Wzardry Adventure DV 74,95 
Enemy Nations DV x 59,95 NHL Hockeya7 DV 7495 
Evidence DV x 74,95 Dullaws DA 74,95 
Extreme Assault DV 69,95 Pandemanlum DV x 74,95 
Fallout DV x 69,95 POD Planet ofDealh DA 74,95 
Fifa Soccer '97 DV 74,95 Privaleer 2: The Darkening Dv 79,05 
Fifa Soccer Manager DV x 89,95 Redneck Rampage DA 74,95 
Floyd DV x 79,95 Resident Evil DV iv. 
Formel 1 DA x 89,95 Star Trek Generations DV 79,85 
Grand Prix2 DV 89,95 Starfleet Academy DV x 69,95 
Grand Prix2 Maximum Fun DV 29,95 Thelast Express DV x 79,95 
Hattrick WINS | DV 69,95 Theme Hospital DV 7495 
Have a N.I.C.E day DV 64,95 TombRalder DV 69,95 
DV 49,95 UEFAChamplonship League DV 69,95 


Genau wie die Kontinente unter- 
teilen sich auch die Meere in klei- 
nere Felder. Häfen und Städte 
sind durch Symbole dargestellt. 


die Beschaffung von Rohstoffen: 
Hierzu müssen auf der Karte Wäl- 
der abgeholzt sowie Minen und 
Farmen errichtet werden. Indem 
die Infrastruktur ausgebaut wird, 
kann der Spieler mehr Rohstoffe 
und Arbeitskräfte in seiner Haupt- 
stadt bündeln. Imperialismus ver- 


fügt über ein realistisch funktio- 
nierendes Warenwirtschaftssy- 
stem. Gleichermaßen abstrahiert 
werden zum Beispiel aus Holz Mö- 
bel, aus Baumwolle Kleider herge- 
stellt. Die Preise auf dem Welt- 
markt passen sich je nach Angebot 
und Nachfrage an. 


Diplomatisch 

Allerdings ist nicht jedes Land 
zum Handeln bereit. Über diplo- 
matische Beziehungen lassen sich 
mit freundlich oder neutral ge- 
sonnenen Ländern Handelsab- 
kommen schließen. Handel und 
engagierte Außenpolitik verbes- 
sern die Beziehungen zu den 
Nachbarn. Militärische Aktivitäten 
ziehen hingegen sehr schnell 
größere negative Auswirkungen 


IMPERIALISMUS 


mit sich. Denn jedes Land, auch 
ein neutrales, computergesteuer- 
tes, hat wiederum Beziehungen 
zu anderen Ländern. Ein aggressi- 
ver Krieg könnte also schnell dazu 
führen, daß sich die ganze Welt 
gegen einen verbündet. Der mi- 
litärische Weg ist schließlich nur 
eine Möglichkeit, das eigene Im- 
perium zu vergrößern. Falls die 
kleineren Länder nämlich über 
längere Zeit sorgsam behandelt 
werden, treten sie dem Reich bei. 
Das Ziel des Spiels ist erreicht, 


sobald über die Hälfte der Welt 
von einer Großmacht dominiert 
wird, Kurzum, es handelt sich um 
eine sehr vielversprechende Mi- 
schung aus Civilization, Risiko, 
Colonization und Lords of the 
Realm. Um sämtliche wichtigen 
Features realistisch darzustellen, 
wurden große Teile des Spiels auf 
das Wesentliche abstrahiert, so 
daß selbst Neulinge im Genre 
nicht von der Vielfalt der Mög- 
lichkeiten erschlagen werden. 
Alexander Geltenpoth 


UEEHEREITTEIN Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 


7 Spieler Netzwerk, Modem, Hotseat 
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EHI deutsch 


EIER Mindscape/SSI 
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=" BESTELLEN 
BESUCHEN 


Attp:/ /www.softwarekouge.gloßvilt.de 
€-Mail: goftwarehouge@gLobdvietl.de 


fMight&Magic2 DV 
Jack Nicklaus Golf4 DV x 79,95 


Wing Commander KilrathiSaga DV 54,95 
Xing vs. Tie Fighter 
Versandbedingungen: Vorkasse 6,90DM pro Paket (Euroscheck) 


INTERNET {Hl 
EI UNSERE WEBSEITEN 


DA 74.95 


Ab 250.-DM Softwarewert Portofrei 


Versandkosten per Nachnahme 1 
Wir bei 


0,50 DM + NN Gebühr 


chnen 20.-DM Aufwandspauschale bei annahmeverweigerter Lieferung x 


Dm 


Ev 


DEUTSCHE VERSION 74, 95 DM 


ENGLISCHE VERSION X 74,95 Dj 


JETZT VORBE/TELLEN Hı 


DV = komplett deutsch - DA 
englische Version - i.V. 
Irrtümer vorbehalten, Angebote sola. 
Spiel war bei An 


Dudelpassage (Direkt in der Innenstadt) 
„es Auf dem Dudel 8 + 46483 Wesel 
Fax: 0281 - 23493 


PN 


deutsche Anleitung 
n Vorbereitung 
e Vorrat reicht 


DEUSCHEVERSION 74,95 Du 


sont PLAYSTATION I 
Amp Mm\ 


L 


igendruck noch nicht erhältlich | 


EARTHWORM Jim 3D 


Earthworm Jim 3D + Jump&Run 


KULTWURM 


Auf allen Plattformen vom Gameboy bis zum 
PC hat Jim, der Regenwurm im Space-Anzug, 
bisher schon seinen bizarren Humor spielen 
lassen. Voraussichtlich im Januar “98 kehrt 
er zurück, um neue abgefahrene Abenteuer 


im dreidimensionalen Raum zu bestehen. 


im, der ursprünglich eine 
J Kreation des MDK-Schöpfers 

David Perry und des jetzigen 
Neverhood-Bosses Doug TenNapel 
war, hat neuerdings mit erhebli- 
chen gesundheitlichen Problemen 
zu kämpfen. Nach einem saftigen 
Schlag gegen den Kopf ging er zu 
Boden und wurde ohnmächtig. 
Nun befindet er sich in einer 
Traumwelt, in der er die verschie- 
densten Bereiche seines Unterbe- 
wußtseins besonders intensiv 
durchlebt - Ängste, Erinnerungen 
und Fantasien gewinnen dadurch 
eine völlig neue Dimension und 
führen zu den aberwitzigsten Si- 
tuationen. In fünf riesigen Wel- 
ten, die sich insgesamt aus ca. 30 
Levels zusammensetzen, lernt 
man Jims verkorkstes Seelenleben 
ziemlich genau kennen: Während 
sich in „Happiness“ Jims Vorlie- 
ben in tückische Gefahren ver- 
wandeln, darf er in „Fantasy“ sei- 


nen lange gehegten Wunsch, ein- 
mal als Sheriff im Wilden Westen 
den Revolver zu schwingen, in die 
Tat umsetzen. „Fear“ versetzt den 
Erdenwurm in die fürchterliche 
Welt der Horrorfilme, und in „In- 
telligence” muß er sich an kniffli- 
gen Rätselaufgaben das Gehirn 
zermartern. Nur wenn es Jim ge- 
lingt, im Laufe des Spiels seine 
ramponierte Hirnrinde zu reparie- 
ren, kann er die verworrene Welt 
seiner Psyche wieder in Ordnung 
bringen. 


Psycho-Therapie 

Unterwegs begegnen Jim neben 
Bekannten wie PsyCrow oder Prof. 
Monkey-for-a-Head auch neue 
Charaktere, die stets auf das spe- 
zielle Thema des jeweiligen Levels 
abgestimmt sind. So muß er sich 
u. a. auf ein Zusammentreffen mit 
der Bovine Special Elite, einem 
Haufen schießwütiger Kühe, und 


Abgefahrenes Storyboard: Jim verläßt gerade den Hemdsärmel, um 
anschließend eine rasante Surf-Einlage auf einer Wurst hinzulegen. 


mit Rabid, dem verrückten Hasen 
auf dem Motorroller, gefaßt ma- 
chen. Auch eine Gruppe kampfes- 
lustiger Großmütter, die ein wenig 
an Monty Pythons Hell”s Grannies 
erinnern, wollen dem armen Kerl 
voraussichtlich ans Leder. 

Die Grafik von Earthworm Jim 3D 
basiert durchweg auf Polygonen 
und nutzt eine neuartige Voxel- 


Voraussichic: at 


Technologie, die weichere Über- 
gänge als die meisten anderen 
3D-Engines ermöglichen soll. Wer 
die beiden Vorgängerspiele schon 
einmal in Augenschein genommen 
hat, ahnt bereits, daß auch Earth- 
worm Jim 3D ein grandioses Feu- 
erwerk witziger Animationen ab- 
brennen wird. 

Herbert Aichinger 


SVGA, SB 

keine Multiplayeroption englisch 

Interplay Januar 1998 

Action m Rätsel © strategie m Wirtschaft MM 


Die Charakterstudie zu einer „Grannygang” deutet schon jetzt an, daß In der klatschbunten Bowlingsequenz kommen die Vorzüge einer drei- 


man es in Earthworm Jim 3D mit Humor der derberen Art zu tun bekommt. 
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dimensionalen Spielewelt besonders gut zur Geltung. 


FORMEL LG 


ist der Schlüssel zum Erfolg in der Königsklasse des Rennsports. 
den Geschwindigkeitsrausch der Formel 1 in einem der realistischsten und 
schnellsten Formel 1 Rennspiele unserer Zeit. Alle 13 Teams, sämtliche Fahrer, 
von Michael Schumacher bis Damon Hill warten auf Sie. 
Erleben Sie die Königsklasse des Motorsports. 


Zune aLenDER Formel 1 - das Spiel, bekannt durch die Grand Prix 
Former Fernsehübertragungen von RTL - gibt's ab sofort im Handel. 


11997 a 
a rcetona 


EC | 3D-Beschleuniger- 
he Karte läuft alles 
Formel 1 erhielt hervorragende Wertungen in den PC-Spiele-Zeitschriften IN 

PC Games (90%), PC Action (91%) und PC Joker (87%). 


BET: 


BETRAYAL IN ANTARA 


Betrayal in Antara - Rollenspiel 


HOCHVERRAT 


Das in letzter Zeit extrem dünn besetzte 
Genre bekommt endlich Nachschub. Betrayal 
at Krondor war eines der wenigen innovati- 
ven Rollenspiele, das mit einer völlig neuen 
Engine und einem ausgefeilten Charakter- 
system aufwarten konnte. Diese Vorzüge 
kommen auch dem Nachfolger zugute. 


llerdings muß Sierra diesmal 
A, die Künste des prominen- 

ten Fantasy-Autors Raymond 
E. Feist verzichten, der für 7th Le- 
vel an Return to Krondor mitarbei- 
tet. Betrayal in Antara spielt dem- 
nach auch nicht in Feists Fantasy- 
Welt Midkemia. Sierra hat sich je- 
doch die allergrößte Mühe gege- 
ben, einen ähnlich faszinierenden 
Hintergrund auf die Beine zu stel- 
len. Antara ist ein typisches, mit- 
telalterliches Fantasy-Reich, in 
dem Adel, Magier und Klerus stän- 
dig um mehr Einfluß streiten. Intri- 
gen und Verrat sind an der Tages- 
ordnung. Durch diese inneren Krie- 
ge zerrüttet, könnte das Imperium 
leicht Opfer böser Mächte werden. 


Aufpoliert 

Die Engine von Betrayal in Antara 
erlaubt wieder zwei Möglichkeiten 
der Darstellung. Der Spieler darf 
jederzeit frei zwischen einer 3D- 


Ansicht und der Vogelperspektive 
wählen. In der 3D-Ansicht sieht 
man schnell und genau Hindernis- 
se, Schätze und potentielle Feinde. 
Dafür verliert man sehr leicht die 
Orientierung. Die Vogelperspektive 
läßt sich in mehreren Stufen zoo- 
men. Wege und Gebäude sind ver- 
zeichnet, so daß dieser Modus viel 
übersichtlicher ist. Neues Gebiet 
erforscht man also zu erst besser in 
der 3D-Ansicht, Nachdem das 
Gelände bekannt ist und sämtliche 
Gegner eliminiert sind, darf man 
beruhigt auf 2D umschalten. Egal 
welcher Modus benutzt wird, das 
Spiel läuft in Echtzeit ab, Beide 
Darstellungen wurden technisch 
überarbeitet, so daß sich Betrayal 
in Antara in einer Auflösung von 
640x480 bewundern läßt. 


Beständig 
Inhaltlich unverändert blieb das 
Charakter- und Kampfsystem. Ne- 


In der 3D-Perspektive wird die Umgebung genau erforscht. Sämtliche 
Funktionen lassen sich leicht mit den Icons ausführen. 
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Die Karten im Map-Modus sind sehr schön im klassischen Fantasy- 
Stil gezeichnet. Der rote Pfeil gibt den Standort der Gruppe an. 


Hier wählt man aus, welche Fer- 
tigkeiten besonders aufmerksam 
trainiert werden sollen. 


ben Lebenskraft, Ausdauer und 
Magie verfügt jeder Spielercharak- 
ter über etliche Fertigkeiten. Grob 
unterschieden wird hierbei nur in 
Krieger und Zauberer, ansonsten 
kann jeder Held mit viel Übung al- 
les erlernen. Auch in Betrayal in 
Antara werden maximal drei Hel- 
den gleichzeitig gesteuert. An un- 
terschiedlichen Punkten in der 
Story kommt ein weiterer Charak- 
ter hinzu bzw. verabschiedet sich 
einer von der Gruppe. Durch dieses 
System hat Sierra den Schwierig- 
keitsgrad genau unter Kontrolle. 
Egal in welchem Abschnitt des 
Abenteuers sich der Spieler gerade 


Aus sechs verschiedenen Richtun- 
gen läßt sich die Kampfsequenz 
betrachten und steuern. 


bewegt, er kann sich immer auf 
spannende Kämpfe verlassen. Die 
Kampfsequenzen laufen rundenba- 
sierend ab. Je nach Schnelligkeit 
und Verfassung der Helden kom- 
men diese nacheinander zum Zug. 
Mit einfachen Mausklicks gibt man 
die Befehle und steuert die Cha- 
raktere über die Hexfelder. Der 
Kampfplatz läßt sich aus sechs 
Perspektiven darstellen, so daß 
keine Felder verdeckt werden kön- 
nen. Momentan arbeitet Sierra 
noch an der Übersetzung, eine 
Veröffentlichung steht aber unmit- 
telbar bevor. 

Alexander Geltenpoth 


(EETESTITTEI 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Windows 


SUGA, SB 
TEE keine Multiplaver-Option MEER deutsch 
ARZT Sierra Juli 1997 
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‚Aces ofthe Deep 

Aces of the Deep Zusatz-Missionen 
Albion 

‚Amberstar 


‚Ascendanc 

Battle Isle 
Chewy - Esc von F 
‚Civilization 
Colonization 
Crusader - No Regret 
De Iine 
er Patrizier 
Der Reeder 
Destruction Derby 
Die Siedler 
Diseworld 
ca 
Fantasy General 


FIFA Soccer '96 
Flight Unlimited 


‚Gene Machine D\ 


Gene Wars 
‚Golden Gate Killer 


BESBENENENSEBBBIBSFTENFERBER 
BERRFTRRTRTRRTRTRTRHRTFREER 


Micro Machines 2 


jecial Edition 
NASCAR Racing 1 + Track Pack 
Panzer General 2 

Pirates! Gold 

Pitfall (Win 95) 

Pizza Connection 

Pole Position 

Pro Pinball - The Web 

‚Psycho Pinball 


Rayman 
Shanghai - Große Mararne 
Simon the Soroerer 2 
‚Space Marines 
;pace Quest 6 
Star Trek Next G. “AR Final Unity” 
Steel Par 


Panthers 
Summer & Winter Cilerge 


Theme Park 
This means warl 
Time Commando 


BREBBISESNBEENEENRBESREEBBENB 
BRERFTFRRTRRFTTRRERFRHRFRRERRER 


Hanse - Die E) Transport Tycoon & World Editor 

King's Qu x Vollgas & 
ts ! Wing Commander 3 A G AN 8 N 

age Wdy7 DV 19 = ö 

et 2 lorms 1‘ " 
Mechwarior2 (Win 96) X-COM DV 20, Ultima m S 
AANN/E 
34,95] 


Fat Bra Dv 
Sim City 2000, Sim Town, Pinball 95, Marty 1 


Gamebox DV in 
Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworkd, St. Thomas, Oil Imperium, X*Wing 
Invest, Tiebreak, Logical, Rings & Retum of Medusa, Black Gold u.va. u 
‚Gold Games Collection DV 39,5 W 
Alone in he Dark 2+3, Anstoss, Battle Is 1, Das Schwarze Auge 1+2, Der Druidenzirkel, ER 
Der Planer, Ishar Tnlogy (1-3), Leisure Sut Larry 6, Prolotype uva 
Maniac Mansent+2.Zuk Mekracken, Loom,Monkeylsndtsö.hayschsumuNt Le 
tanlac Mansion1+2 IcKracken, Loom, Monkey Island 1.2. Indy 3+4, Sam + Max = 
oft Tr, „JAN TOp Avenue DV 30.5 TIE-Fighter 
ay of the Tentacke, Indiana Jones 4, Monkey Island 2 
Stolpass DV 30.05 749] 79,95] 


Anstoss + World Cup Edition, Euro 96, ran Trainer, Supar Soccer 


3-D Ufra Pinball 2 -Oreep Nioht 
Advanced Tact. Fighters Gold 


‚Agent Armstrong 

‚AH-64D Longbow Gold 

Air Warrior Il 

Anstoss 2 

Atlantis 

Bazooka Sue 

Bing! - Limited Edition 
Blood 


Bundesliga Manager '97 
Civilization 2 

Civilization 2 Scenarios & Zusätze 
‚Comanche 3 

‚Command & Conquer 1 SVGA 
Command & Conquer 1 Mission 
Command & Conquer 2 


| 


Mission CD: 
GEGENANGRIFF 


z=| 


So bestellt Ihr: 


1 Elisabeth. DV 69.95 Perry Rhodan = Einfach bei uns anrufen 
8495 Exhumed DA Vmö Abenteuer Universum DV 
74,% Extreme Assault DV 69,95 Privaleer2 DV und Eure Bestellung 
"5 Fallen Haven DV 84,95 Pro Pinball-Timeshock! DA N 
iR FIFA Soccer 97 DV 77,6 Realms ofthe Haunting DV 7 durchgeben, oder eine 
m, FIFA Soccer Manager DV 69,95 Rebel Assault 2 DV . P 
7995 Fight Simulator 6.0 (Win 85) DV 97:95 Rebellon DA Postkarte/Brief mit 
77% Flottenmanöver (Win 95) DV 74,95 Redneck Rampage DA ü 
4495 ArmgCams DV 985 Resident Evil DV Euren Wünschen an uns 
Vmßö. ormel1 DV 89,95 Risiko (Win 95) DV öi 
7.% Formula 1 Grand Prix? DV 89,96 Schlelchfahrt DV schicken. 
54,5 Formel 1 Grand Prix 2 Add-Ons DV 19,95 Sherlock Holmes 2 DV 
39% Formel 1 GP 2 Fahrertraining DV 24,95 Silent Hunter DV 
71% Formel 1 GP 2 Zusatz-Pack DV 29,95 Silent Hunter Zusatz-CD DV Der Versand erfolgt 
7% Gabriel Knight 2 DV 69,95 Sim Copter DV 
78 Heroes of Might & Magic2 EV 84,95 Sim Copter Zusatz-CD DV dann per Nachnahme 
‘5 Heroes ol Might & Magic2 DV 76,95 Sonle Collection (Win 95) DV 
Eier odayıw (a bund DV 7405 Sir Trek Gerralons DV (+ 9,90 DM) oder per 
joliday Island Zusatz- , Steel Panthers 2 DV 
28 Imporum alcca DA 73% Super EF2000 (Win 95) DV Vorkasse (+ 4,— DM). 
2 Interstate 76 DV 79.95 Terminator Skynet DA BE & 
8 Jagged Alliance 2 DV 74,95 TFX: EF2000 Special Edition DV Ab 180,— DM Bestell 


19,8 


KKND - Krush, Kill and Destroy 
Koala Lumpur 

Last Express 

Leisure Suit Larry 7 

Lords of the Realm 2 

Lost Vikings 2 

Mad TV2 

Marble Drop 

Master of Orion 2 


NBA Live '97 

Need for Speed 2 
Nemesis - Wizardry 
NHL Hockey '97 
Outlaws 
Pandemonium! 


31+1 


TFX: EF2000 Zusatz-CD 
The Di 

Theme Hospital 

TIE Fighter Deluxe Edition 

Tornb Raider 

Toonstruck 

US. Navy Fighters '97 

Jermeer 

Wages of War 

Warcraft 2 

Warcraft 2 Zusatz-CD No. 2 


Wing Commander 4 
Wing Commander Kilrathi Saga 
(WE 1-3 in Deluxe-Fassung!) 
X-COM 2 - Apocalypse 

X Wing Edition 

X Wing vs. TIE Fighter 

‚Zork Special Edition. 


06 37 + 18 54 43 « Fax: 0 
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Command & Conquer 2 Level-CD: E 74, v 
Der Gegenangrift , Ss G 7 
Command & C. 2 - Perfect Alert! 2 
C.& 0. 2 Level, Patches u..m, I 7 \ 
Creatures (Win 95) k 7 
Creatures Zusatz-CD ” 2 EF2( atz-/ 
Daggerfall a MM 
Dark Reign (Win El s 79% pi ä 
Das Schwarze Auge \ 5 , 
Demorwortd (Win ). \ . 
Der Planer 2 \ Ss 6i 7 
Diablo (Win 95) 79 5 7 
Diablo Zusatz-CD } Ve 
Die Fugger 2 I i ja 
Die Pandora Akte \ M. V 7995 
Die Siedler 2 5 A’ 
Die Siedler 2 Mission CD 7 WET Ss 
Die Siedler 2 - Übersiedier ii 
Discworld 2 } 97 fi \ 
Dominion (Win 95) Y x 1 a 
Dungeon Keeper f - Wiza a „Apoca Wü 2 
Earth 2140 7 
Earthworm Jim 1+2 fi 
Ecstatica 2 \ I 
En ne EL u mn 
Tel: 028 717 71 / 18 30.88 + 86 


wert liefern wir 
grundsätzlich portofrei. 


Postfach 1113 
v 46361 Bocholt 


Blücherstr. 24 
46397 Bocholt 


(© (02871) 183088, 
180637, 8631 0. 185443 


871 / 


DIE ZIEHEN IHNEN 
DIE SCHUHE AUS! 


PC GAMES - 78% PC GAMES - 91% 


PC GAMES - 79% 


DAS 
HEXACON-KARTELL . 
y® 


N 


Elisabeth 1. EM 


ASCARON II, 


nr 


HTTP://WWW.FUNSOFT-ONLINE.COM 
Ba HTTP://WWW.ASGARON.GOM ASCARON 


Vertrieb: Rushware GmbH, Tel. 02131/6070, Fax. 02131/607111 ® Profisoft GmbH, 


Tel. 05841/122065, Fax. 06541/122470 « Schweiz: ABC SPIELSPASS AG, Tel. 081/7852960, Fax 
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ME] benötigen, finden Sie au 


SWING 


Mit Software 2000 und PC Action SWINGEN Sie sich über die Wolken! 


EI KUGELSICHERES 


Sn 


N) 


Mit Swing präsentiert Software 2000 run- 
den Nachschub für alle Hirnakrobaten. Im 
Spiel fallen unterschiedlich bunte und 
schwere Kugeln auf Waagschalen. Wie bei 
Tetris können Sie gleichfarbige Kugeln ver- 
schwinden lassen, wenn sie sich horizontal 
in derselben Ebene befinden. Wie so oft 
hört sich das Spielprinzip leichter an, als es 
tatsächlich ist. Die Software 2000-Program- 
mierer bauten getreu dem Motto „Genial 
einfach, einfach genial” diverse Spezial- 
Murmeln ein, die die physikalischen Geset- 
ze immer wieder außer Kraft setzen. Außer- 
dem sorgt ein abwechslungsreicher Multi- 
player-Modus für reichlich Feuer in den 
grauen Zellen. Swing von Software 2000 
soll in Kürze erscheinen. Die Demo-Version, 
die Sie auch zur Teilnahm 
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u Gehen Sie kugelrund in die Luft. 
u Gewinnen Sie eine I 
für 2 Personen inklusive 


& 
Champagnerfrühstück. ® 


Je eine von Swing. 


Die Demo-Version von Swing enthält die Textdatei 
readme.txt (zu lesen z. B. mit „EDIT” unter MS-DOS 
oder dem WordPad von Windows). Hier finden Sie alle 
notwendigen Informationen zur Installation und zum 
Wettbewerb sowie Tips & Tricks. Der Swing-Wettbewerb 
geht über insgesamt 10 Levels. Jedesmal nach Erreichen 
des letzten Le- 
vels endet Swing auto- 
matisch. Derjenige, der 
über alle Levels hinweg 
die meisten Punkte ge- 
sammelt hat, gewinnt. 
Ihren Punktestand 
speichern Sie auf einer 
3,5“-Diskette ab, ver- 
sehen diese mit Ihrer 
Adresse und senden sie 
an den: 


PCACTION 


Jeder Mitspieler darf nur eine Diskette einsen- 
den. Wer die Daten auf der Diskette fälscht, 
wird automatisch disqualifiziert. Bei mehreren 
gleichen Einsendungen entscheidet das Los. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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DIE GBLDENE 
CD-Rom 
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Bemerkenswerten Spielen verlei- 
hen wir die Auszeichnung PC Ac- 
tion Gold. Sie ist nicht unmittel- 
bar an Prozentwerte gebunden, 
sondern wird im einstimmigen 
Redaktionsurteil verteilt. Prä- 
mierte Spiele zeichnen sich durch 
überragenden Spielspaß, innova- 
tive Spielideen oder hervorragen- 
de technische Qualität aus. Mit 
einem Satz: Bei einem derart aus- 
gezeichneten Spiel dürfen Sie oh- 
ne zu zögern zugreifen. 


Christian M.: 
Bullfrog hat's 
wieder mal ge- 
schafft. Nicht nur, 
daß Dungeon Kee- 
per ein gänzlich anderes Spiel ge- 
worden ist, als ursprünglich ein- 
mal geplant, es reiht sich auch 
nahtlos in die firmeneigene Palet- 
te von Spielen ein, die merkwürdi- 
gerweise mit keinem Vertreter ih- 
res Genres vergleichbar sind. Ein 
echter Molyneux eben. 


Christian B.: 

Die Kombination 
Echtzeit und Rol- 
lenspiel könnte 
zum neuen Bran- 
chentrend wachsen. Nach dem ac- 
tionlastigen Diablo tischt uns Bull- 
frog strategische Elemente auf. 
Operation gelungen, Redaktion 
strahlt. Schade nur, daß nicht alle 
zunächst angekündigten Spiel- 
modi mitgeliefert wurden. Ich hät- 
te mich gern mal als Held an ei- 
nem Alex-Dungeon versucht... 


UNTER DER LUPRE 


IMPRESSUM/BEWERTUNGEN RUBRIKEN] = 


DAS TESTURTEIL 


ch 
lationen und Adventures, Ch 
an Bigge läßt kein Sport- oder 
Rennspiel liegen und vertieft sich 
in WiSims. Herbert Aichinger liebt 
Adventures und Actionspiele, 
Alexander Geltenpoth scheint als 
Stratege geboren und verfaßte 
und übersetzte bereits etliche 
Rollenspiele. Die Gesamtwertung, 
ein Urteil der Redaktion, wird von 
uns in einer Konferenz festgelegt, 
wobei dem Haupttester die Vorga- 
be der Tendenz obliegt. Gewertet 
wird immer „im Genre”, d. h. Spie- 
le werden aufgrund ihrer Thema- 
tik miteinander verglichen. 


On KEEPER 


Alex: 

Diesen tristen 
Sommermonat ret- 
tet nur Dungeon 
Keeper! Durch Bull- 
frogs unkonventionelle Art, Echt- 
zeitstrategiespiele zu gestalten, 
setzt es sich deutlich vom alles ver- 
schlingenden Sumpf der Genrekon- 
kurrenz ab. Allerdings nicht ohne 
Preis. Taktiker werden in Dungeon 
Keeper kaum Möglichkeiten finden, 
ihre Fähigkeiten einzusetzen. 


Herbert: 

Dungeon Keeper 
bietet endlich 
einmal wieder ein 
völlig neues Spiel- 
prinzip, und es macht einfach un- 
geheuer Spaß, ohne allzu große 
Hektik seinen Kreaturen beim 
Werkeln zuzusehen und sie zu he- 
gen und zu pflegen. Von der stra- 
tegischen Komponente beim Aus- 
bau des eigenen Dungeons hätte 
ich mir allerdings ein bißchen 
mehr erwartet. 
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DungeonKeeper + Strategie 


ungeon Keepers fast un- 
D“ Geschichte endet 

im Juli mit einem Echtzeit- 
Strategiespiel, wie es in dieser 
Form noch keines gab. Schon das 
Ausgangsszenario verdreht die aus 
PC-Spielen bekannte Welt der Rit- 
ter und Monster. Einmal so richtig 
böse sein, einmal dem großmäuli- 
gen Helden eins über die Rübe zie- 
hen, einmal güldene Haine und 
blühende Landschaften mit Terror, 
Pech und Schwefel übersäen. Bull- 
frog macht’s möglich. Diese Sze- 
nen spielen sich zwar weit unter 
dem Erdboden ab, aber je größer 
und mächtiger das unterirdische 
Schreckensreich wird, desto verpe- 
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steter und 
fauliger mo- 
dert es an der 

Oberfläche. Klar, 
daß sich dann einige Ritterchen 
ihrem Jungfräulein beweisen wol- 
len und auf der Suche nach Ruhm 
und Gold wagemutig in die Tiefen 
hinabsteigen. Ein verhängnisvoller 
Fehler! Dort unten warten nämlich 
Sie in der Rolle eines allmächtigen 
Herrschers über Kreatur und Un- 
terwelt. Sie sind der Dungeon Kee- 
per. Zur Eroberung steht Ihnen ein 
ganzer Kontinent zur Verfügung, 
der in 20 Provinzen aufgeteilt ist, 
wobei die ersten Grabungsstätten 
als interaktives Tutorial aufgebaut 
sind, denn auch der fürchterlich- 


Jetzt ist es also doch noch wahr geworden. Man- 
cher wollte gar nicht mehr so recht an eine 
Veröffentlichung von Bullfrogs Dungeon 
Keeper glauben. Nachdem 
Mitte 1996 auch noch fest- 
stand, daß Peter Moly- 
neux sein 
Team verlassen würde, 
standen die Vorzeichen 
alles andere als gut. Doch 


langjähriges 


der kreative Spiele-Designer 


ste Dungeon Keeper fängt einmal 
klein an. Auf neue Optionen, Aus- 
baumöglichkeiten und Kreaturen 
wird immer in einem Informa- 
tionsfenster hingewiesen und 
Grundlegendes kurz erklärt. Auf 
diese Weise kommt man schnell in 
den Besitz eines kleinen, funkti- 
onsfähigen Dungeons, in dem man 
per Mauszeiger mittels gottglei- 
cher Hand befiehlt. 


Das Reich der Finsternis 

Zu Beginn wuseln nur wenige 
Imps (siehe „Die Monsterhorde”) 
um Ihr Dungeon Heart (1). Nach 
dem Einrichten einer Schatzkam- 
mer (2) und ersten Schürfergeb- 
nissen lassen Sie die kleinen Hel- 


hat es endlich geschafft und sich damit späte- 
stens jetzt ein Denkmal gesetzt. 


fer einen Tunnel zu einem Mon- 
stereingang (3) buddeln, Während 
niederes Getier wie Fliegen und 
Käfer sofort heimisch wird, finden 
die mächtigeren Untiere ein Laby- 
rinth erst mit steigender Ausbau- 
stufe attraktiv. Dann werden auch 
mehrere Schlafplätze (4) benö- 
tigt, denn manche vertragen sich 
nicht so gut und verkloppen lieber 
sich selbst als den Feind. Viel 
Platz sollten Sie der Nahrungsver- 
sorgung (5) einräumen, die aus- 
schließlich über lebensfrische 
Hendl (aus Bodenhaltung!) gere- 
gelt wird. Gerade die exklusiveren 
Monster wie der Bile Demon oder 
der Hellhound verschlingen Un- 
mengen der gackernden Lecker- 


Auf der übersichtlichen 
Hauptkarte hat man 


bissen. Und nur mit vollem Bauch 
fühlen sich Ihre Jungs so richtig 
wohl und können sich nach ge- 
schlagenen Schlachten auch wie- 
der aufpäppeln. Damit die Unter- 
weltler sich aber nicht zuviel 
Speck anfressen und aus der Form 
geraten, dürfen sie bis zum näch- 
sten Kampf ihr Training im Mon- 
ster-Fitneßstudio (6) absolvieren. 
Die Leibeserziehung bringt außer- 
dem den Aufstieg in höhere Er- 
fahrungsstufen mit sich. Doch 
selbst in miefigen, dreckigen 
Gemäuern wird nicht alles durch 
Muskelschmalz entschieden. Der 
Keeper von Welt benötigt in jedem 
Fall eine gut ausgestattete Biblio- 
thek (7). Dort nämlich vertie- 
fen sich die damit 
angelock- 


—— 3 


ten Warlocks in geheime Mysteri- 
en und formulieren mächtige Zau- 
bersprüche, die dem Dungeon 
Keeper später im Kampf gegen 
selbsternannte Helden oder kon- 
kurrierende Monster-Chefs zur 
Verfügung stehen. Sind alle Zau- 
ber und Ausbaustufen erforscht, 
stecken Sie die Magier am besten 
in den Trainingsraum, wo sie zu 
mächtigen Kriegern heranreifen. 
Bei den Studien der Bücherwür- 
mer werden auch neue Räu- 

me wie z. B. die Werk- 
statt (8) ent- 
wickelt. 


Ein prachtvol- 
ler Basis-Dungeon, 
übersichtlich und ausbau- 


fähig (Ziffern-Erklärungen im 

Text). Wichtig ist es, die Außenmauern 
von seinen Imps verstärken zu lassen, anson- 
sten kann der Feind von allen Seiten durchbrechen. 


Hunger: Ihre Be- 
dürfnisse äußern 
die Monster in 
Denkblasen (oben). 
Mit tödlichen Faul- 
gasen bekämpfen 
die Bile Demons ih- 
re Gegner (links). 


Über die virtuelle Hand des Dungeon Keepers 
sind Sie im Spiel präsent und können wie hier 
den Nachschub mitten ins Gefecht werfen. 


röchelnd auf dem kalten Steinbo- 
den zurück. Die fleißigen Imps 
schleppen die Schwerverwundeten 
dann quer durch den Dungeon 
und buchten sie im Kittchen ein. 
Mit ein paar hineingeworfenen 
Hühnchen erholen sich die Helden 
aber wieder. Zeit für die Folter- 
kammer (10), denn 

was wäre ein 
Dungeon 


Mit Vorliebe tüfteln dort einige 
Orks an Türen oder Fallen, die 
dann von den Imps an ausgesuch- 
ter Stelle in den Dungeon einge- 
baut werden. Damit wäre der Ba- 
sis-Dungeon komplett. Um sich 
auf die bevorstehenden Kämpfe 
bestens vorzubereiten, sollte man 
aber auf jeden Fall noch ein Ge- 
fängnis (9) einrichten. Werden im 
Kampfmenü die eigenen Heer- 
scharen entsprechend gebrieft, 
bringen sie geschlagene Gegner 
nicht endgültig um die 
Ecke, sondern las- 
sen sie 
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DIE ICH-PERSPEKTIVE 


In ursprünglichen Bullfrog-Konzepten soll der Ich-Perspekti- 
ve wesentlich mehr Bedeutung für den Spielverlauf beigemes- 
sen.worden sein als in der nun endgültigen Fassung. Irgend- 


wann standen die Designer wohl vor der Entscheidung, ob nun der stra- 


tegische oder der Action-Anteil während der Dungeon-Herrschaft über- 
wiegen sollte. Und obwohl man 
Dungeon Keeper nun meist in der 


isometrischen Darstellung spielt, 


Wenn die Ich-Perspektive auch im 
Kampfgetümmel oft ungeeignet ist 
(oben), gibt sie dennoch ein herrli- 
ches Bild der eigenen Tunnelbaukunst. 


“ ist es dennoch hin und wieder 


nützlich, in die Ich-Perspektive 
zu wechseln. Zwar verfügen alle 
Kreaturen über eine erfreulich 
hohe Intelligenz, aber beispiels- 
weise in der Rolle eines Imps, 


) läßt sich viel schneller und exak- 


ter graben oder neu gewonnenes 
Gebiet in Besitz nehmen. Auch 
als mächtiger Anführer einer 


| Kampfgruppe kann man so ziel- 


gerichtet in den gegnerischen 
Dungeon vordringen. Auch 
Kämpfe mit wenigen Beteiligten 
lassen sich so durchaus gewinn- 
bringend führen. In einer großen 
Schlacht kann man allerdings 
schnell den Überblick verlieren 


und jagt seinen Kumpels schnell ein paar Feuerbälle in den Rücken. Auf 
jeden Fall lohnt es sich, nach getaner Arbeit seinen eigenen Dungeon 
einmal zu inspizieren. Da tut sich dann die ganze Schönheit der Bullfrog- 


schen Grafik-Engine auf, wenn man 


durch die prachtvollen unterirdi- 


schen Gewölbe durchstreift, und während des Spiels sorgt ein Besuch in 
der wohlgefüllten Folterkammer immer wieder für Erheiterung. 


ohne entsprechende Quälerei. 
Richtig effektiv arbeitet dieser 
Quell der Keeper-Freude erst ab 
einer Raumgröße von 5 x 5 Bo- 
denfliesen. Zugeteilte Gefangene 
nehmen auf je einem der automa- 


tischen Henkertische Platz und 
lassen sich an Leib und Seele 
malträtieren. Dabei plaudert so 
mancher Geheimnisse über das 
gegnerische Dungeon aus (ent- 
sprechende Bereiche werden 


PCACTIONL 


3D-VGA, alle Details 


486/66, 8MB, 2MB Elsa Trio 


Daß Dungeon Keeper noch auf einem 486er läuft, ist heutzuta- 
ge schon eine Überraschung. Andererseits wurden die ersten 
Routinen für das Programm noch in einer Zeit geschrieben, in 


2D-SVGA, alle Details 


In den späteren Levels (15+) trifft man oft auf herrenlose, einge- 
sperrte Geschöpfe, die sich ihrem Retter sofort anschließen. 


Nach einem Gefecht lohnt es sich auch aufgrund der tollen Licht- 
effekte wieder, den Schauplatz noch einmal zu Fuß zu begehen. 


sichtbar) oder läßt sich sogar von 
Ihrem Führungsstil überzeugen 
und kämpft von nun an auf Ihrer 
Seite. Sind gerade keine Gegner 
in Sicht, lassen sich in der Folter- 
kammer aber auch wunderbar 
störrische Gefolgsleute wieder ge- 
fügig machen. Natürlich kommt es 
vor, daß dabei jemand über die 
Klinge springt. Für solche Fälle ist 


3D-SVGA, geringe Details 


ein Friedhof (11) der richtige Ort. 
Ebenso kann man dort gefallene 
Gegner von den Imps deponieren 
lassen. Bei ausreichender Bele- 
gung erstehen dort kampfeswilli- 
ge Skelette oder sogar Vampire. 
Sie lassen sich wie alle anderen in 
den Barracks (12) zu Gruppen zu- 
sammenschließen. Dort hineinge- 
worfen, schlüpft man per Zauber- 


RÜFSTAND 


der ein 486/66 noch als unerschwinglich galt. Trotzdem, wer in 
den vollen Genuß des unterirdischen Spektakels kommen will, 
kommt an einem HighEnd-System nicht vorbei, 


3D-SVGA, alle Details 


s ” 


Pentium 100, 16MB, 2MB Elsa Trio 
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DUNGEON KEEPER Kuna 


Für Dungeon Keepers gute Spielbarkeit liegt der Grund vor al- 
lem in der durchdachten Steuerung. Die gesamte Menüleiste 
(links) läßt sich per TAB ein- und ausblenden und beinhaltet in 
der Übersichtsdarstellung fünf Untermenüs, die per Mausklick 
oder Taste angewählt werden. Das Info-Menü zeigt eigene Zah- 
len im Vergleich zu den Gegnern. Für noch nicht entwickelte Ein- 
heiten im Bau-, Zauber- und Werkstattmenü stehen Fragezei- 
chen. Das Monstermenü gibt Aufschluß über Zahl und Tätigkeit 
der eigenen Kreaturen. Im Menü der Ich-Perspektive (rechts) se- 
hen Sie einen Level 5-Warlock und seine Zaubersprüche, die man 
nach 3D-Action-Manier über die Zahlentasten anwählen kann. 


Ich-Perspektive 


Auf] 


5 Monster-Menü 


1 Info-Menü | 2 Bau-Menü [3 Zauber-Menü | [4 Werkstatt-Menü] 


Zeit lohnt es sich auch, den Göt- 


spruch in die Rolle eines der 
Gruppenmitglieder, das damit zum 
Anführer wird. In der Ich-Perspek- 
tive kann man jetzt den Dungeon 
durchstreifen, während die ande- 
ren Monster brav hinterhermar- 
schieren. Als wichtig für die Moral 


der Truppe erweist sich ein präch- 
tiger Tempelraum (13). Viele 
Kreaturen gehen dorthin, wenn 
sie unzufrieden sind, und fühlen 
sich dann gleich besser. Aber 
auch verhexte Wesen können vor 
Ort geheilt werden. Von Zeit zu 


tern ein Opfer zu bringen. Zu gu- 
ter Letzt gibt es den teuflischen 
Scavenger-Raum (14), mit dem 
Sie feindliche Kreaturen zum 
Überlaufen bewegen können. Hal- 
ten sich dort viele gleichartige 
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Monster auf, beschwören diese 
starke telepathische Kräfte und 
schwupps! steht ein um Aufnahme 
flehendes Wesen vor Ihnen. 


Komplexe Wechselwirkungen 

Bis man all dies einigermaßen ver- 
nünftig geplant und errichtet hat, 
können in den späteren Levels 
schon mal zwei bis drei Stunden 
vergehen. Da geht der unterirdi- 
sche Tanz aber eigentlich erst 
richtig los, zumal Sie es nicht 
mehr nur mit neugierigen Ober- 
weltlern zu tun haben, sondern 
sich auch gegen vom Computer 
gesteuerte Dungeon Keeper 
durchsetzen müssen. Wie sehr sich 
mit zunehmender Zahl der Hand- 
lungsmöglichkeiten ein kleines, 
übersichtliches System zu einem 
hochkomplexen Gebilde aus Ak- 
tion und Reaktion verdichtet, wird 
schnell offensichtlich. Auch das 
ansonsten vorbildliche Handbuch 
verrät nicht alle Geheimnisse, die 
sich in den Wechselwirkungen Ih- 
res Dungeons und seiner Bewoh- 
ner verbergen. Gerade das macht 
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Die stattliche Anzahl von 17 Kreaturen kann sich sich auf 
Seiten eines trefflichen Dungeon Keepers einstellen, 
während die Heldengruppe nur über 13 Kämpfer verfügt. 
Da die Heroen aber erst im gepatchten Multiplayerspiel zur Verfü- 
gung stehen, stellen wir hier lediglich die dunkle Seite vor. Aller- 
dings läßt sich so mancher geschlagene Held in der Folterkammer 
dann doch noch gefügig machen. 


Imp 

Die Arbeitsbienen graben, schürfen, 
fliesen und mauern. Schwach im 
Kampf, sind die kleinen Kerle den- 
noch das Rückgrat jedes erfolgrei- 
chen Dungeon Keepers. 


Bettle ne 
Ein niederes Geschöpf ohne große ® I 


Kampfkraft, das von den Helden gerne hr r 
als Zielscheibe für Feuerbälle benutzt ® 
oder einfach nur plattgetreten wird. 


Bile Demon 
ı Exzellente Kämpfer, die auch hervor- 
ragend im Workshop aufgehoben sind. 
Allerdings sollte man für wahre Hüh- 
nerplantagen sorgen, da sie einen 
ganzen Dungeon leerfressen können. 


Dark Mistress 
Eine gute Kämpferin, aber vor allem 
etwas fürs Auge. Mit ein paar Schlä- 
gen ist sie schnell aufgeheitert und 
legt sich mit Vorliebe freiwillig auf 
die Foltertische. 


Bi 


Dragon 
Der beste Allrounder im Dungeon, 
der mit seinem Feueratem jeden Geg- 
ner knusprig toastet. Werden sie in 
Lavanähe angesiedelt, steigen die Er- 

Das erste Wesen in einem neuen 


fahtungswerte. wa 
Fly 
Dungeon, das hervorragned dafür 
geeignet ist, unbekannte Gewölbe zu 
erkunden. Benötigt eine von Spin- 
nen getrennte Behausung. 

Ghost 

Dankenswerterweise hat der Geist nie Hunger. Praktisch einzusetzen, 

um durch die Türen eines fremden Dungeons zu blicken. 


Demon Spawn 

Trotz ihrer geringen Größe ist die 
kleine Kreatur ein formidabler Kämp- 
fer, der gerne trainiert. Mit Erreichen 
von Level 10 verwandelt sie sich in 
einen Dragon. 


Troll 

Der durchschnittliche Kämpfer mit 
dem gewaltigen Hammer ist im 
Workshop bestens aufgehoben. 


Hellhound 
Der doppelköpfige Hund ist ein erst- 
klassiger Wachtposten, der Gegner 
sogar durch die Wände wittern kann. 
Außerdem ist er die schnellste Krea- 
tur unter der Erde. 


Horned Reaper 

Das furchterregendste Monster, das man sich vorstellen kann, und nur 
mit besonderen Methoden anzulocken. Mit seiner tödlichen Sense 
richtet es wahre Blutbäder an. 


ln 
GN 


Skeleton 
Ein durchschnittlicher Kämpfer, der 
nach dem Ableben eines Eingeker- 
kerten entsteht. Lassen Sie Ihre 
Imps fleißig Gefangene einsammeln. 


Orc 

Kanonenfutter mit mäßigen Fähig- 
keiten. Sie eignen sich am besten zur 
Bewachung wichtiger, strategischer 
Punkte und runden Ihre Armee zah- 
lenmäßig ab. 


Spider 

Ein schwaches Geschöpf, das sich 
manchmal einen Spaß daraus macht 
I die Insassen des Gefängnisses einzu- 
spinnen. Verträgt sich auf keinen Fall 
mit der Fliege. 


Tentacle 


Das Meerestier tritt Ihner Armee nur bei, wenn Sie Ihr Dungeon an das 
Wasser bauen. Von dort aus greift es mit seinen langen Armen auch 
die Feinde an. 

Vampire 

Die Untoten entstehen auf dem 
Friedhof aus den Körpern der Gefal- 
lenen. Mit großen telepathischen 
Kräften ausgestattet. Ab Erfahrungs- 
level 4 werden sie unsterblich. 


f 


>} 
wi‘ 


Warlock 

Mächtige Magier, die neben der For- 
schung auch zu angriffsstarken 
Kämpfern trainiert werden können. 
Mit jedem Erfahrungslevel steigt die 
Zahl ihrer Zaubersprüche. 


können. Erst wenn Sie die richti- 


aber Dungeon Keeper so span- 
nend. Man muß einfach ein 
bißchen herumexperimentieren 
und wirklich versuchen, sich in die 
Rolle hineinzuversetzen. So 
stoßen Sie mit Sicherheit auf eini- 
ge Überraschungen, die ihren 
Gegnern das Leben noch schwerer 
bzw. kürzer machen. Doch Vor- 


PC ACTION 7/97 


sicht, altgediente Echtzeit-Strate- 
gen mögen sich anfangs etwas 
hilflos fühlen, denn als erfolgrei- 
cher Dungeon Keeper muß mit 
dem Blick für das Ganze gespielt 
werden. Ein gestecktes Ziel wird 
meist nicht auf kürzestem Weg er- 
reicht, da direkte Befehle an die 
Mannschaft kaum erteilt werden 


gen Rahmenbedingungen geschaf- 
fen haben, verhalten sich Ihre 
Monster wunschgemäß. 


Licht und Schatten 

Dahinter verbirgt sich auch ein 
Großteil der Programmierleistung. 
Während sich beispielsweise in Po- 


pulous I ein Charakter nur aus 48 
Bytes definierte, können die Dunge- 
on Keeper-Kreaturen aus Informa- 
tionen von bis zu 2.000 Bytes beste- 
hen. Nachvollziehbar wird dies bei- 
spielsweise im Informations-Menü 
der Ich-Perspektive, Dort ist jedes 
Ihrer Monster durch zehn Eigen- 
schaftswerte wie Stärke, Alter, Aus- 
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SiS Tesla DUNGEON KEEPER 


Die Abwechslung tut gut. Ab Level 16 gibt es sogar ein anderes Grafik-Set zu sehen. Während zuvor rot- 
braune Erdfarben regieren, herrschen ab hier vornehmlich die kalten Blautöne einer Eislandschaft. 


dauer und sogar Blutgruppe defi- 
niert. Darüber hinaus haben alle We- 
sen eine stark vereinfachte Landkar- 
te im virtuellen Kopf, die sie immer 
den kürzesten Weg zum Ziel ein- 
schlagen läßt. Nicht gerade selbst- 
verständlich im Genre der Echtezeit- 
Strategiespiele. Stellen Sie einmal 
ein solches Labyrinth vor, in dem 
100 Monster leben, schlafen, kämp- 
fen, trainieren, studieren, fressen, 
sich ärgern oder Angst haben. 

In Verbindung mit der SVGA-Grafik 
in höchster Detailstufe geht Dun- 
geon Keeper dann schnell an die 
Leistungsgrenze des PCs. Die 3D- 
Engine ist erneut eine Abart der be- 
kannten Bullfrogschen Routinen, 
die schon in Magic Carpet I ihren 
Dienst versehen haben und aus 
Syndikate Wars weiterentwickelt 
wurden, In allen Grafik-Darstellun- 
gen können Sie den Dungeon ein 


— 


Anders als die schnell abgebauten Goldadern versiegt so ein 


Stück weit zoomen und rotieren las- 
sen, bei deren Größe aber eine wei- 
tergehende Zoommöglichkeit wün- 
schenswert gewesen wäre. Wieder 


VERGLEICH 


Der Vergleich von Mo- 
Iyneuxs letzter Bull- 
frog-Arbeit mit Echt- 
zeit-Strategie-Spielen hinkt ein 
wenig. Dungeon Keeper vereint in 
sich einfach mehr Spielprinzipen 
als jeder andere hier aufgeführte 
Konkurrent. Aber gerade deshalb 
zeigt es neue Wege auf und ist vor 
allem wesentlich abwechslungs- 
reicher. Bemerkenswert, daß bei 
aller mutigen Innovation der 
Spielspaß nicht zu kurz kommt. 


ul 


Lie 
C&C Alarmstufe Rot . 
Warcraft 2 . 


Gene Wars . 


Edelsteinblock niemals. Effektiv ist es, wenn man drumherum 


gleich seine Schatzkammer hat. 
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einmal imponierend ist das 
Lightsoureing-System, das vor al- 
lem in der Ich-Perspektive einen 
tollen Eindruck der fackelbeleuch- 


teten Gewölbe vermittelt. Figuren 
und Objekte aber verlieren in dieser 
Ansicht deutlich an Reiz. Zwar wur- 
den sie aus mehreren Blickwinkeln 
gezeichnet, aber sie erscheinen nur 
als flache Bitmaps in der 3D-Umge- 
bung und verpixeln extrem grob. 
Doch Dungeon Keeper ist in erster 
Linie ja kein 3D-Actionspiel, und 
Polygonkörper hätte die Hardware 
kaum noch bewältigen können, 
Dafür hat Bullfrog weiter am 
Soundsystem gebastelt. Je nach 
Ausschnitt des Dungeons hören sie 
zahlreiche unterschiedliche Klänge. 
Da knarzen die Trainingsgeräte, die 
Hühnchen gackern lustig durchein- 
ander, aus der Folterkammer ertö- 
nen markerschütternde Schreie und 
über einem Gefecht donnern die 
Zaubersprüche. Bewegen Sie den 
Ausschnitt weiter, wird der aktuelle 
Sound immer leiser und verklingt, 
während sich die nächsten Geräu- 
sche steigern, Sogar einen Doppler- 
effekt kann man hier feststellen. 
Christian Müller 


KOMMENTAR 


>» Die dunkle Seite der Macht gibt es also nicht nur im 
Weltall. Bullfrog verführt jeden auch noch so ehrenwer- 
ten Biedermann in diabolische Tiefen. Mehr als einmal 
ertappt man sich dabei, arme Kreaturen in die Folterkammer zu 
werfen und sich an den witzigen Animationen zu weiden. Doch nur 
böse sein zu dürfen, das alleine macht Peter Molyneuxs Mammut- 
werk nicht zum Spielspaß-Highlight. Der Grundstock dafür wurde 
in der eingängigen Bedienung, der respektablen Grafik-Engine und 
den formidablen Soundeffekten gelegt. Spielerisch scheint an Dun- 
geon Keeper vieles aus Sim City, C&C oder auch 3D-Actionspielen 
bekannt zu sein, und doch ist es irgendwie anders. Dabei ist weni- 
ger bemerkenswert, daß mehrere Genres zu etwas Neuem vereint 
werden, das gab es schon vorher. Wirklich fesselnd ist, wie es pas- 
siert. Denn jeder Bestandteil fordert eine andere Herangehenswei- 
se und bietet ein neues Spielgefühl. Sei es die Planung beim Auf- 
bau des Dungeons, die taktische Entscheidung vor einem Gefecht 
oder auch die reaktionschnelle Tastaturbeherrschung im 3D-Modus 
- Dungeon Keeper verfügt über zahlreiche Facetten, und jede für 
sich ist überzeugend.kX 


486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed CD-ROM 

Pentium 166, 32 MB RAM, QuadSpeed CD-ROM 
RT VGA, SVGA/SB/CD-Audio/Direct3D-Patch in Vorbereitung. 
KETTE 3-5p.-1PX, 4-Sp.-TCP/IP, Seriell, Modem 

deutsch ES enalisch 

175 MB/60 MB ca. DM 100,- 
LucasArts/Totally Games erhältlich 
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Multiplayer 
»__Typisch Bullfrog! Wie von einem anderen Stern « 


Viele 
Computerspiele 


blasen 


Wir blasen es 
wieder rein. 


) ma 


Unsere CD-ROM-Spiele bereiten nicht auf den Krieg vor. Sondern aufs 
zum Beispiel entdeckt man die Mathematik und lernt Gewichte und G 


Gegen Einsendung von 5,- DM (Briefmarken) erhalten Sie einen kostenlosen Demo-Sampler bei Ravensburger 


kLSS3J PRO PINBALL - TIMESHOCK! 


4 22 ame ma una mc 


IEeIET 


Na 


Pro Pinball - Timeshock! ® Flipper 


KUGELHAGEL 


on findigen Wissenschaft- 
Ve wurde ein grüner Kri- 

stall entwickelt, der Zeitrei- 
sen ermöglichen soll. Leider geht 
etwas schief, und das kostbare 
Stück zerbricht. Was für ein Ti- 
meshock! Als Spieler haben Sie 
die Aufgabe, durch genaue Schüs- 
se die verlorenen Kristall-Seg- 
mente aus der Gegenwart, der Zu- 
kunft, dem Altertum und dem 
Erdmittelalter wiederzubeschaf- 
fen und zusammenzusetzen. In- 
nerhalb der Zeitzonen, die jeweils 
mit einem bombastischen Sound- 
track aufwarten können, müssen 
Sie bestimmte Quests lösen, erst 
dann werden Sie mit dem begehr- 
ten Stück Kristall belohnt. Die ab- 
struse Story bildete für Empire 
den Hintergrund für das Tischlay- 
out. Der grüne Kristall wurde in 
der Mitte des Tisches plaziert und 
beherbergt ein Kugelgrab, links 
und rechts sind insgesamt sechs 
Rampen zu finden, wobei eine 
nur durch den dritten Flipper- 
schläger in der Tischmitte rechts 


zu erreichen ist. Durch zahlreiche 
50) Bumper, Targets, Kugelläufe, me- 
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chanische Fallen und ein LCD-Dis- 
play abgerundet, präsentiert sich 
der Timeshock!-Tisch nicht nur in 
bester Spielhallen-Tradition, auch 
spielerisch müssen keinerlei Ab- 
striche gemacht werden. 


Übung macht den Meister 

Das liegt vor allem an der exzel- 
lenten Kugelphysik, die in puncto 
Realismus kaum mehr überbietbar 
zu sein scheint. Empires Tüftler 
beschränkten sich bei den Be- 
rechnungsformeln für den Lauf 
des Silberlings nicht nur auf die 
üblichen Parameter Geschwindig- 
keit und Abprallwinkel. Darüber 
hinaus kontrolliert eine Pro- 
grammroutine auch Reibungswi- 
derstände und Rotation der Ku- 
gel. Das hat zur Folge, daß klein- 
ste Änderungen im Lauf des Bal- 
les auch Änderungen in der Flip- 
per-Richtung bewirken. Damit 
wird es viel schwieriger, ein und 
dieselbe Rampe oft hintereinan- 
der zu treffen, was zur Aktivie- 
rung der zahlreichen Multiball- 
und Video-Modi notwendig ist. Ti- 
meshock! avanciert dadurch zur 


Herausforderung für Profis. Damit 
Sie zu Beginn nicht gleich das 
Handtuch werfen, hat man einen 
Anfängermodus eingebaut. Hier 
bleibt der „Ballsaver“ besonders 
lange aktiviert, der bereits verlo- 
renen Micker-Kugeln eine zweite 
Chance einräumt. Könner dürfen 
sich das ausgeklügelte Tischde- 
sign zunutze machen. An den 
rettenden Pin in der Mitte zwi- 
schen den beiden Schlägern hat 
Empire genauso gedacht wie an 
ein nützliches Gate im linken Ku- 
gelauslauf. Mit einem beherzten 
Schlag zur rechten Zeit (Space) 


Der begehrte Kristall. Bei Zeitsprüngen dreht sich das grüne Pracht- 


Eine Hintergrundstory für 
eine Flipper-Simulation? 


ja, warum nicht? 


Schließlich haben Empire 

schon mit Pro Pinball - The Web be- 

wiesen, daß sie in der Lage sind, 

dem Genre neue Impulse zu geben. 

Der Timeshock!-Table kann den 
guten Ruf mehr als bestätigen. 


kann hier so manch totgeglaub- 
tes Objekt der Begierde wieder 
reanimiert werden. Völlig neu ist 
die Idee, am rechten Kugellauf 
einen Magneten zu plazieren. 


Reagieren Sie schnell, wird durch 
einen Druck auf die Backspace- 


AN fear \ 
Auf dem LCD-Display werden alle 
Videospiele gespielt. 


stück, und alle Lichter des Flippers vollführen Freudentänze. 


PRO PINBALL - TIMESHOCK! KISS 


Taste die Stahlkugel zunächst 
angezogen und dann in die rich- 
tige Bahn befördert. 


Ohne Fleiß kein Preis 

Weitere Optionen erschließen 
sich nach einer Mindestspielzeit 
von 8 bzw. 16 oder gar 56 Stun- 
den. Dann ermöglichen Ihnen die 
Engländer den Zugriff auf das 
vierfach abgestufte Operator- 
Menü, mit dessen Hilfe Sie beina- 
he alle Voreinstellungen von Ti- 
meshock! über den Haufen wer- 
fen können. Aus den üblichen 
drei Bällen pro Spiel können auf 
Tastendruck bis zu zehn werden, 
Starts in den verschiedenen Zeit- 
zonen sind möglich, die Laufzei- 
ten für Multibälle lassen sich ver- 
ändern, und Erkundungs-Quests 
gelten bereits vor Spielbeginn als 
absolviert. Mit dem nötigen Sitz- 
fleisch können sich dadurch auch 
weniger reaktionsschnelle Zeitge- 
nossen nach und nach an den Ge- 
heimnissen von Timeshock! ber- 
auschen. Sehr lobenswert! 


Rechenpower erwünscht 

Im „normalen“ Optionsmenü hat 
man gleichfalls alle Register ge- 
zogen. An der Art des Scrollings 
dürfen Sie ebenso drehen wie an 
der Tastaturbelegung. Zum besse- 
ren Verständnis kritischer Stellen 
des Tables wurde gar eine Zoom- 
funktion zur Betrachtung inte- 
griert. Daß Empire allerdings Gra- 


fikauflösungen von bis zu 
1.600x1.200 Bildpunkten bei 16 
Millionen Farben gestatten, ist 
zwar löblich, aber gänzlich über- 
flüssig, da ein entsprechend 
schneller PC bisher noch nicht er- 
funden wurde. Ab der 800x600- 
Auflösung und 65.000 Farben 
zeigt sich der Timeshock!-Table 
leuchtend chic und ist mit einem 
P100 auch noch recht flüssig 
spielbar. Besitzer schnellerer Sy- 
steme können getrost die 
nächsthöhere Anzeigestufe 
wählen, was für größere Über- 
sicht sorgt. Als gelte es, die so- 
eben erworbene Referenzposition 
unter allen Flippersims zu be- 
stätigen, plant man bei Empire 
zusätzlich zum sowieso integrier- 
ten Mehrspieler-Modus noch ein 
Netzwerk-Update, das in Kürze 
verfügbar sein soll. Dabei hätte 
es doch auch so zu Platz 1 ge- 


reicht! Christian Bigge 


VERGLEICH 


Empires Newcomer 
kann sich knapp vor 
Virgins Tilt! behaupten. 
Aufrälig, daß sich gleich zwei 
Stand-alone-Tables vor den Dis- 
count-Angeboten von Maxis oder 
21st Century plazieren können. 


89% 
ernenenınn 88% 


Timeshock! . 
Tilt! 


KOMMENTAR 


>» Klasse statt Masse! Mit Timeshock! verfolgte Empire genau 
diese Strategie und das zu Recht. Wieviel Liebe zum Detail in 
dieser Simulation steckt, erschließt sich selbst Flipper-Mei- 
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Preisliste kostenlos - Versand im Sicherheitskarton 


PC-Spiele 
|3D Ultra Minigolf 

[668i Hunter Killer* 

[9- The last resort 

[Adidas Pow.Socc." H 75,90 
|AH64 Longbow GoldD 74,90 


[Civ.2 Scenario CD 
C.&Conquer SVGA 1 
Master of Orion 2 
Mechw.2: Mercenar 


[Conquest Earth* 
Creatures 
[Creatures Gen Pool D 28,90) 


jgerfarl 
Dark HermelicOrder*H . &0 
Darklight Conflict 
Demonworld* 
ID. Industriegigant" D 67,90 
Destruction Derby 2 D 69,90 


D 72,90 
E 79,90 
D Anfr 


Im Copter 
Sim Park 
Sierra Action Pack D 59,90 
- Earthsiege, Silent Thunder- 
Sierra MysteryPackD 89,90 
-G.Knight 2, Phantasmag. 1- 
Sierra Pinball Pack D 79,90 
I- 3D Ultra Pinball 1+2 - 
Sonic & Knuckles 


Star Trek Borg“ 
[Star Trek Borg 
S.Trek Generations 
[Theme Hospital 
Tiger Shark’ 

Time Warriors 


Worldwide Soccer D 78,90 
X-Com 3° D Anfr. 


Need for Speed 2* 
D 74,90 


stern erst nach etlichen Stunden Spielzeit. Die exzellente Ballphysik darf 
natürlich von Beginn an genossen werden, ebenso wie die abwechs- 
lungsreichen Beats des stimmigen Soundtracks. Wer in Timeshock! inve- 
stiert, kann sich so manchen 5er in der Spielhalle nebenan ersparen. 


CHE Pentium 60, 8 MB RAM, Double Speed CD-ROM 
Pentium 200, 32 MB RAM, Quad Speed CD-ROM, 4 MB Grafikkarte 


SVGA/SB/CD-Audio 
8 Spieler an einem PC, Netzwerk-Update geplant 


MAIEREITEER deutsch deutsch 
SITE 300 MB/s0 MB TEE ca. DM 80,- 
EEE Empire | Veröffentlichung: MAıtEW]MT] 
85% _ BERTITES9% Flipper-Sim. 
Action I 
0, = Rätsel = 
89 Yo Strategie m 
Wirtschaft IM 


Einzelspiel Multiplayer 


» Die neue Genre-Referenz - genial, aber schwer! « 


1. nr. 
H 33,90 
Z+MouserLösung D 59,90 
[Zombieville* H 
[Zork Collection" 


3D- Beschleuniger Karten: 
Matrox Mystique 4Mb 289, 
[Diamond Monster 3D 249. 
infr. [Orchid Righteous 3D 409, 
[Hercules Stingray 128 529, 


Wir führen viele weitere 
Spiele, Joysticks, Lösungen 
Neu: Sony Playstation 


Nachnahme 
Vorkasse 
Rechnung 


+ 10,90 +3.00 Zahlkartengebühr 
+7,30 


+ 8,50 (Stammkunden mit Kundennummer) 
Imperium Galactica" D 73,90) 


Independance Day*D 74,90| nei Annahmeverweigerung müssen wir 15.-- berschnen 
Irrtum und Preisänderungen vorbehalten 
Unfreie Sendungen können wir nicht annehmen. 
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PREMIER MANAGER 97 


Premier Manager 97 « WiSim 


IMSEL-KICKER 


Seit Jahren pumpen britische Spieleschmieden 
mehrere Fußballmanager pro Jahr in den deut- 
schen Markt. Regelmäßig mußten diese Titel hier 
mehr oder minder deftige Schlappen hinnehmen, 
gegen die übermächtige Konkurrenz „made in Ger- 
many” schien kein Kraut gewachsen. Ein schlech- 
tes Omen für Gremlins Premier Manager 97? 


er Verdacht scheint sich 
D zu bestätigen. Ge- 
treu dem Motto „Football’s 
coming home“ stehen für scha- 


beginn entscheiden Sie sich, wel- 
che Aufgabenbereiche Sie künftig 
kontrollieren wollen, Als Trainer 
tüfteln Sie an Aufstellungen und 


cherwütige Manager lediglich Ver- 
eine der ersten vier englischen Li- 
gen zur Sanierung bereit. Im Kar- 
riere-Modus steigen Profis mit ei- 
ner viertklassigen Gurkentruppe 
ein, weniger Geübte dürfen sich 
auch gleich das meisterliche Man- 
chester United krallen. Vor Spiel- 


Im Taktikmenü können Sie vor- 
gefertigte Modelle beliebig ver- 
ändern und die Spielerpositio- 
nen frei festlegen. 


Taktiken herum, als Vereinsvor- 
stand regeln Sie nur finanzielle 
Dinge. Gewöhnliche Allmachts- 
phantasien können natürlich auch 
ausgelebt werden, dann ackern im 
Verein alle Bereiche unter Ihrer 
Fuchtel, Wichtige Aufgaben sollten 
dennoch delegiert werden, so sor- 
gen insgesamt sechs Assistenztrai- 
ner für ein ausgewogenes Fitneß- 
konzept Ihrer Profis, Physiothera- 
peuten biegen lädierte Knochen 
wieder hin, und der Platzwart küm- 
mert sich um Ihren Stadionacker. 


Stimmiges Konzept 

Über ein fixes Iconmenü gelangen 
Sie blitzschnell in alle wichtigen 
Managementbereiche. Training, 
Stadionausbau, Aufstellung, Taktik 
und Transfermarkt erfüllen die 


Bryan Nobsen 


| ramanen (ern 
| 


> zn FT 


fe 


Das Hauptmenü. Die Vereinsbereiche sind durch je drei Buttons an- 
wählbar. Auch die Untermenüs wurden nur wenig verschachtelt. 


PC ACTION 7/97 


Besser als bisher Vergleichbares: Die 3D-Szenen des Premier Ma- 
nagers 97 sollten Sie aufgrund ihres Abwechslungsreichtums und 


guter Animationen nicht gleich abschalten. 


genreüblichen Anforderungen, wir- 
ken aber keineswegs überfrachtet. 
Hier zeigt sich, daß Gremlin be- 
sonderen Wert auf einen zügigen 
Spielablauf legte - eine PM 97-Sai- 
son dauert selten länger als drei 
bis vier Stunden, es sei denn, Sie 
spielen mit bis zu acht Mitspielern 
an einem PC. Absolutes Highlight 
des Programms sind die abwechs- 


lungsreichen 3D-Spielszenen, die 
fast an die Grafik eines UEFA 
Champions League herankommen 
und je nach Bedarf in verschiede- 
ner Länge angezeigt werden. Be- 
merkenswert: Bei internationalen 
Vergleichen mit deutschen Teams 
finden sich sämtliche Originalna- 
men im Kader der Vereine. 
Christian Bigge 


KOMMENTAR 


»» Die Spieltiefe eines BM 97 erreicht der Premier Mana- 
ger 97 keinesfalls. Die gebotenen Optionen sind aber aus- 
E) reichend, um gewieften Managern ein breites Instrumen- 


tarium zur Vereinsführung an die Hand zu geben. Die gelungene Be- 
nutzerführung sorgt für einen zügigen Spielablauf, Eyecandy gibt’s 
durch die 3D-Szenen gratis dazu. Wer auf britischen Fußball steht, 
stundenlanges Studieren von Handbüchern haßt und das Fehlen eu- 
ropäischer Ligen verschmerzen kann, darf zugreifen. X 


CHE 4560xX4/100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 
| Technik: BRETTEN 

8 Spieler an einem PC 
deutsch 

413 MB/90 MB 
Gremlin 


englisch 
ca. DM 80,- 
erhältlich 
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Multiplayer 


»_Beste englische Alternative zu „made in Germany“ 
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“Unverbindliche Preisempfehlung 


Herstelung und Vertrieb durch FUNSOFT 


TRASH IT 


Trash It * Action 


HAU DRAUF 


Besonders die Mehrspieler-Modi an einem PC haben es in sich. Aller- 
dings sollte man über Gamepads und Gameport-Weiche verfügen. 
In einer unbekannten Welt regiert der Ham- 
mer. Und zwar Jack Hammer, seines Zeichens 
Zerkleinerungs-Profi in Blaumann und Schutz- 
helm. Er soll den irren Dr. Moonbeam stoppen, 
der wie alle verrückten Wissenschaftler Teufli- 
sches plant: Für seinen Tee möchte er das Uni- 
versum in ein Zuckerstückchen packen. 


ie mehr als hahnebüchene 
Diesuseciene zu 

GT Interactives Action- und 
Denkspiel-Mixtur ist so dämlich, 
daß man sie gleich wieder verges- 
sen kann. Dafür aber besitzt Trash 
It etwas, das man heutzutage bei 


KOMMENTAR 


» Trash It hat es, das 
gewisse Etwas, das 
man in vielen anderen 
Spielen vergeblich sucht. Neben 
reichlich Fingerspitzengefühl 
braucht es viel Übersicht und 
schnelle Entscheidungen, um 
Jack Hammer unbeschadet durch 
die immer wieder mit neuen Her- 
ausforderungen bestückten Levels 
zu manövrieren. Besonders im 
Mehrspielermodus ein klasse 
Vergnügen, das ein wenig durch 
die komplexe Steuerung und eine 
fehlende SVGA-Option getrübt 
wird. Trotzdem: Kurzweilig und 


| _66 mit Freunden ein echter Spaß. 


PC ACTION 7/97 


vielen Spielen schmerzlich ver- 
mißt: Eigenständigkeit und Ori- 
ginalität. Dabei ist die Entwickler- 
truppe Rage Software in erster Li- 
nie für ihre technischen Kabinett- 
stückchen bekannt, wie sie sie 
erst kürzlich in Darklight Conflict 
unter Beweis stellten. Doch 
zurück zu Jack Hammer. Seine 
Vorliebe ist es, mit reichlich Mus- 
kelschmalz und überdimensiona- 
len Vorschlaghammern alles kurz 
und klein zu schlagen. Neben zwei 
Mehrspieler-Modi, in denen ver- 
schiedenfarbige Jack Hammer- 
Clones gegen- oder miteinander 
spielen, demoliert sich der stäm- 
mige Polier durch eine Kampagne. 
Dabei ist es seine Aufgabe, in ei- 
ner vorgegebenen Zeit vom Level- 
start zum Ausgang zu gelangen. 
In acht Welten mit zahlreichen Le- 
vels stellen sich ihm dabei immer 
größere und schwierigere Hürden 
in den Weg. Während anfangs 
noch pure Hammerschläge ausrei- 


chen, um versperrte Wege freizu- 
klopfen, müssen später Wippen, 
Gewichte, Gabelstapler und aller- 
lei absonderliche Apparaturen be- 
nutzt werden, um ans Ziel zu ge- 
langen. Von Zeit zu Zeit muß Jack 
auch den Hammershop besuchen, 
um sich immer schlagkräftigeres 
Werkzeug zuzulegen. Als Gegen- 
wert muß er die Hammer-Bewoh- 
ner der Trash It-Welt einlösen, die 
durch die Levels flitzen, mit einem 
gezielten Schlag allerdings einge- 
sammelt werden können. 


Konsolen-Wurzeln 

Man kann sich gut vorstellen, daß 
Jack Hammer und sein Alter ego 
vor dem PC besonders in den spä- 
teren Levels reichlich hektisch 
den Hammer schwingen, Steine 
zertrümmern, Wippen schieben, 
Gewichte stemmen und versu- 
chen, vor Ablauf der Zeit den Aus- 
gang zu erreichen. Etwas kontra- 
produktiv ist dabei allerdings die 
gewöhnungsbedürftige Steue- 
rung, die sowohl per Tastatur als 
auch per Joystick reichlich un- 
übersichtlich wirkt. Da tritt Trash 
It’s Konsolen-Ursprung deutlich 
zutage, und mit einem 4-Button- 
Gamepad läßt es sich dann auch 
am besten bewältigen. Allen 
Mehrspieler-Fans sei hier zumin- 
dest eine Gameport-Weiche (Al- 
phaTwin) empfohlen, denn bei 
mehr als einem Spieler an der Ta- 
statur gibt's Fingersalat. Einen 
weiteren Wermutstropfen, der 


Im Hammershop muß sich Jack 
immer wieder neu ausrüsten. 


Mit dem Sauger sammelt man 
die kleinen Hammer-Bewohner. 


Jack mit dem formidablen Werk- 
zeug der „Oh-my-God“-Klasse. 


auch auf die Videospiel-Wurzeln 
zurückzuführen ist, muß man bei 
der grafischen Darstellung 
schlucken. Zwar sind die geren- 
derten Bitmap-Darstellungen al- 
lesamt urkomisch animiert und 
schön anzuschauen, aber sein de- 
struktives Geschäft muß man im 
pixeligen VGA-Look bestreiten. 
Eine hochauflösende Option wäre 
zwar einer so schnellen Umset- 
zung von Konsole auf PC im Wege 
gestanden, hätte Trash It jedoch 
noch attraktiver gemacht. 
Christian Müller 


KEITERTTEN 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


REITEN 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 


BRETT VCH SB 


KEINER 2-4 Spieler an einem PC 
deutsch MEBETTERIEN deutsch 
DIE 365 MB/s3 MB ET ca. DM 90,- 


Interplay 
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» Originelle Action- und Puzzle-Mixtur, leider nur in VGA 


', die die Grenzen Ihrer Vorstellungsl 
je in die Rolle von Captain Kirk oder 
iguren aus der Serie Star Trek®: The 
Jahrhundert), und verfolgen Sie den 
haftler Soran durch Raum und Zeit! 


* Picardund Inu ‚die 


Tauchen Sie in raubende 3D-Welten ein, stellen Sie sich in 
spannenden Weltraumgefechten mächtigen Alien-Raumschiffen, und nutzen 


Sie die Stellare Ka} raphie, um die U.$.S. Enterprise NCC-7701-D'" 
zum erfolgreichen chluß ihrer gefährlichen Mission zu führen und 
Millionen Leben zu retten. 


H * =. @ 6.0 1897 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. Star Trek und dazugehörige Zeichen sind 

3) \\W: worenzeichen von Paramaunt Pietures. Meroßrose ist auteriierter Nutzer. Meroßrase it cin 

L Mid eingetragenes Warenzeichen von MicroProse Software, kıc. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen 
Frertzeert _Werenaeehen sind Eigentum Ihrer jomeligen Inhaber : 


Von den Herausgebern 
des Bestsellers 
STAR TREK®: THE NEXT GENERATION; 


WIPEOUT 2097 


wipEout 2097 « Rennspiel 


KEHRTWENDE 


1995 schlug das erste WipEout auf der Play- 
Station ein wie eine Bombe, und nicht weni- 
ge machten dieses Spiel für den Erfolg der 
Sony-Konsole verantwortlich. Auf dem PC 
konnte Psygnosis nicht so eine große Fan- 
Gemeinde erreichen, mit der Versionsnum- 
mer 2097 und Direct 3D-Unterstützung soll 
das jetzt anders werden. 


THRUST 


as futuristische Action-Renn- 
D;* wird wie gewohnt mit 
Schwebegleitern bestritten, 
wovon zu Beginn des Spiels vier zur 
Verfügung stehen, die sich in der 
Beschleunigung, Höchstgeschwin- 
digkeit, Wendigkeit, Aerodynamik 
und Schildenergie unterscheiden. 
Wer vom letzten Punkt auf die Exi- 
stenz von Waffen geschlossen hat, 
liegt richtig. Gegen die bis zu 15 
Computergegner einen Multiplayer- 


Eine unübersichtliche 3D-Grafik 
zeigt die Kurs-Topografie, alle 


Modus gibt es frecherweise nicht - 
darf mit Hilfe von 10 Waffensyste- 
men geballert werden, was die 
Rohre hergeben. Wer es friedlicher 
liebt, schaltet diese Option einfach 
aus. Außer einem Time Trial-Modus 
bleibt Ihnen dann nichts weiter 
übrig, als sich in Einzelrennen auf 
die zunächst sechs Rundkurse zu 
wagen, wo Sie gut abschneiden 
müssen, um später mehr vom Spiel 
zu sehen. 


Wo bitte geht’s zum Spiel? 

Die nicht immer fairen Kurse sind 
mit einiger Übung dank der exak- 
ten, aber nicht ganz einfachen 
Steuerung dennoch zu überstehen. 
Durch diverse Power-Ups können 
Sie Ihrem Arbeitsgerät zu Waffen, 
Turbos oder Schildenergie verhel- 
fen, was auch dringend notwendig 
ist, denn die PC-Gegner verfügen 


Links und rechts sind Bonusfelder zu sehen, am Ende der Straße 
erwartet eine defekte Brücke ihre Überquerung. 


fenen Fahrstil, sondern kennen 
auch überhaupt keine Verwandten, 
Wer seinen Gleiter nur einen Mo- 
ment zu zögerlich in die Steilkurve 
preßt, kann davon ausgehen, 
schon wieder einige Plätze einge- 
büßt zu haben. Kaum vermeidbare 
Schäden am Fahrzeug können 
durch einen Energie-Tankstopp im- 
merhin wieder ausgebügelt wer- 
den. Trotz des sehr faden Options- 


angebots sorgt der 3D-Support 
durch gute Lichteffekte und eine 
schnelle Grafik-Performance (ab 
P120) zunächst für den ersehnten 
Aha-Effekt, der auch vom fetzigen 
CD-Soundtrack mitgetragen wird. 
Wieviel mehr man aus einem ähnli- 
chen Spielkonzept aber herausho- 
len kann, hat Ubi Soft mit P.O.D. 
erst vor zwei Monaten bewiesen. 
Christian Bigge 


KOMMENTAR 


»> Purismus in allen Ehren, aber hier wird er zu weit getrie- 
ben. Eine richtige Saison ist Rennspielern ebensowenig ver- 
gönnt wie ein Mehrspieler-Modus oder Tuning-Möglichkei- 


Menüs wirken ziemlich bieder. nicht nur über einen sehr geschlif- 


Nicht immer geht“ 's nur geradeaus. Die wipEout- -Strecken gleichen 
mitunter einer Kirmes-Achterbahn. 
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ten, und das oft gute Streckendesign birgt doch manch unfaire Kurve. 
Die sauberen 3D-Effekte verleiten zwar zu kurzzeitiger Euphorie, dann 
aber überwiegt die Enttäuschung aufgrund fehlender Features. Nach 
dem grandiosen Formel 1 tatsächlich eine Kehrtwende, leider in die 
falsche Richtung. && 


Pentium 120, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95, Direct3D 
Pentium 166, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
IT SV GA, SB, CD-Audio, 3DFX- u. PowerVR-Unterstützung 

keine Multiplayer-Option 


deutsch englisch 
BREI 5-90 N EEE >. 01 80,- 
Psyanosis erhältlich 
HEREEITE 54% _ BABES 85% _ BRITAIN Rennspiel 
Action 
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Das Schaf im Wolfspelz, entkleidet fast nackt 


PGA Tour Pro » Sportspiel 


GREEN 


Jetzt also doch! Nach- 
dem FIFA Soccer, NHL 
und NBA schon lange 
und sehr spektakulär 
upgedatet wurden, ist 
nun endlich die PGA- 
Tour an der Reihe. Er- 
staunlicherweise ge- 
schieht dies nicht 
durch das beliebte 
Kürzel „97“ am Titel- 
ende, sondern durch 
ein simples „Pro“. Am 
Spiel selbst änderte 
sich allerdings wenig. 


utzende von Golfsimulatio- 
D nen erfordern Dutzende von 

Aufzählungen immer der 
gleichen Features, obwohl Golf- 
fans die mittlerweile sowieso ken- 
nen. Diesmal gibt’s die wichtig- 
sten Spieloptionen daher in Kurz- 
fassung. Geboten werden fünf 
Spielmodi, darunter wieder der 
gute Turniermodus, drei 18-Loch- 
Kurse (Bay Hill, Pebble Beach und 
Scottsdale), informativ gestaltete 
Fly Bys mit Profitips zu den Spiel- 
bahnen und Multimedia-Daten- 


N) 


up: 60 Tinbelom Lie: Gres 


er (f) 8 


PGA TOUR PRO 


Scottsdale von oben. Auch bei 
PGA Tour Pro regnet’s Videos satt. 


Das Putting Grid zur Anzeige der Bodenunebenheiten gibt’s jetzt 
wahlweise auch in runder Form, außerdem ist der Caddie zu sehen. 


masse zu Wetterbedingungen, 
Schlagvarianten, Putting Grids und 
Kamerawinkeln sowie die typische 
Schlagsteuerung über das beliebte 
und genaue Swing-O-Meter. Auf 
deutsch: PGA Tour Pro enthält alle 
Features, die von einer guten Golf- 
sim erwartet werden, und stellt 
diese dank einer intuitiven Maus- 
Menüführung fix zur Verfügung. 


Alles wie gehabt 

Was aber hat sich geändert, etwa 
im Vergleich zu PGA European 
Tour? Bis auf die verbesserte Gra- 


nen erstrahlen nun ebenfalls in 
SVGA, und die Darstellung der 
Spielbahnen geriet ein Quentchen 
detaillierter. Auch bei der Nachla- 
dezeit der Grafik, früher ein Manko 
der PGA-Spiele, wurde abgespeckt, 
was dem Spielfluß zugute kommt. 
Im Gegensatz zu Links LS müssen 
Sie sich mit der 640x480-Auflö- 


Zu allen PGA-Profis lassen sich 
Statistiken abrufen. 


sung begnügen, ein Spielbahn- 
Editor steht auch nicht zur Verfü- 
gung. Dafür gibt's Pluspunkte für 
die umfangreichen Multiplayer-Op- 
tionen. Fazit: PGA Tour Pro ist und 
bleibt eine empfehlenswerte Golf- 
sim, Besitzer eines Vorgängers 
müssen aber nicht umsteigen. 
Christian Bigge 


KOMMENTAR 


»» EA Sports bietet immer noch keinen Saison-Modus an, 
Links LS (90%) hat keinen Turnier-Modus, aber etwas mehr 
Optionen, und Jack Nicklaus (80%) serviert den besten Edi- 


bank, Import-Optionen älterer 


Kurs-CDs, Einstellmöglichkeiten en fik nicht viel. Die Spieleranimatio- 


From cup: ZI yds 
Peter 2 


Shot lie: Green 


Standard: Rechts oben wird der Flug des Balles angezeigt, links die 
Übersichtsgrafik. Die Fenster lassen sich aber nicht frei konfigurieren. 


tor. PGA Tour Pro ist gut wie immer, schnell zu bedienen, spielerisch 
komplex genug und dank des Turnierspiels motivierend, aber eben 
nicht perfekt. Dafür hätte EA bei der Konkurrenz dreisterweise Ideen 
kopieren müssen. Computergolfern wär's egal gewesen. Mir auch! & 


Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
EEE Pentium 133, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
SVGA, SB, CD-Audio 
KEIEHEER 8 Spieler Netzwerk, 2 Spieler Modem, 4 Spieler Internet 
| _ Handbuch: BAMETai] BEER enalisch 
EA Sports 


ntlichung: BOB 


EEE 86% _IMBETETEI6O% _BMERETTEE Sportspiel 
Action M 
{") 82: Rätsel 
81 Yo Yo Strategie m 
Wirtschaft 8 


» Klassiker ohne wesentliche Schwächen und Neuerungen % 63 _ 
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SANDWARRIORS 


Sandwarriors » Action 


VERWÜ 


Das antike Ägypten 
beflügelt nicht nur 
Erich von Däniken zu 
phantastischen Theo- 
rien. Auch für SciFi- 
Szenarien im Kino 
oder am PC eignet sich 
der Kult um den Son- 
nengott. Wie Emme- 
richs Stargate und EAs 
SCARAB versetzt auch 
Gremlins Actionspiel 
Sandwarriors den 


Spieler in eine HiTech- 
Welt im Zeichen der 
Hieroglyphen. 


Zerstörte Landebahnen treffen 
den Gegner empfindlich. 


tet auf dem Planeten Tawy ein 

erbitterter Krieg. Die beiden 
Fürstenhäuser Horus und Set lie- 
fern sich eine erbitterte Ausein- 
andersetzung um das Vorrecht, 
den Wüstenplaneten zu besie- 
deln. Der Spieler startet eine Kar- 
riere als Imperialpilot der altein- 
gesessenen Familien-Dynastie 
Horus, die ihr Dasein der völligen 
Vernichtung des finsteren Imperi- 
ums der Set gewidmet hat. Einst 
hatten die Setianer Horus’ göttli- 
chen Herrscher von Orion ermor- 
det, um in den Besitz der antiken 
Geheimnisse und Technologien 
Tawys zu kommen, die ihm seine 
Machtposition sicherten, In bluti- 
gen Auseinandersetzungen kämp- 
fen nun beide Häuser um deren 
Wiederentdeckung. 


T: Jahr 6225 vor Christus wü- 


Karriereleiter 

Anfangs scheint die Übermacht 
der Setianischen Verbände er- 
drückend, deren Angriffe von rie- 
sigen, bis an die letzte Schraube 
bewaffneten Mutterschiffen ge- 
leitet werden. Man selbst verfügt 
anfangs nur über eines der Stan- 
dard-Sandschiffe mit geringer 
Ausrüstung. Sind jedoch die er- 
sten Erkundungs- und Bergungs- 


Schöne, aber langsame Grafik-Engine. Die grobe Darstellung des 
Radarschirms unten ist in den hitzigen Gefechten kaum zu gebrauchen. 


eine Vielzahl von Befehlen ausge- 
führt werden kann. Interessant 
sind dabei Hotkeys für vorpro- 
grammierte Flugmanöver, die in 
einer Art Makro abgerufen werden 
können. Hört sich doch alles 
recht gut an und ist es im Grunde 
auch, wenn da nicht die jämmerli- 
che Vorstellung der Grafik-Engine 
wäre. Bei all den Bemühungen 


und Ideen, die Gremlin in Sachen 
Spieldesign angestellt hat, ist es 
unverständlich, weshalb selbst 
auf einem P200 die SVGA-Option 
nur mit Abstrichen spielbar 
bleibt. Auch musikalisch bleibt 
man mit Fahrstuhltakten hinter 
den Erwartungen zurück. Immer- 
hin gibt es jedoch eine deutsche 
Sprachausgabe. Christian Müller 


KOMMENTAR 


>> Die Mischung aus Dune und Hellbender verfügt über eine 
interessante Story und einen abwechslungsreichen und lo- 
gischen Spielablauf. Gerade die aufeinander aufbauenden 


flüge heil überstanden, wird ei- 
nem besseres Material zuteil. 
Dann erklimmt man auch flugs 
die Karriereleiter und darf sich 
mit 20 Schiffen und zehn Waffen- 
systemen mitten in die Schlacht 
stürzen. Neben der Pilotenkarrie- 
re sorgen die aufeinander abge- 
stimmten Missionen und die zu- 
sammenhängende Storyline für 
einen guten Motivationsschub. 
Die Darstellung der Planetenober- 
fläche Tawys ist dabei gut gelun- 
gen, tiefe Canyons wechseln mit 
weiten Ebenen, kleinen Oasen 
und riesigen Städten, Fliegen las- 
sen sich die Sandschiffe recht in- 
tuitiv, zuvor jedoch muß man sich 
mit der Tastaturbelegung gründ- 
lich auseinandersetzen, mit der 


Die geografische Übersicht gibt 
Auskunft über die Infrastruktur. 


Cheops läßt grüßen: Ein HiTech- 
Krieg im Pyramidenland. 
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30 Aufträge, die Pilotenkarriere, die Beförderungs-Möglichkeiten so- 
wie die unterschiedlichen Missions-Aufgaben machen Sandwarriors zu 
etwas Besonderem im Action-Einerlei. Schade, daß dies durch die 
schwache Performance der Grafik-Engine zunichte gemacht wird: unter 
SVGA kaum spielbar und im VGA-Modus einfach nicht zeitgemäß. 


Pentium 75, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
EIER Pentium 200, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
RE VGA, SvGA/SB 

keine Multiplayeroption 
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»_Der interessante Ansatz scheitert an der Grafik-Engine & 


Nur in DUNGEON ip 
Wesel Ken Titel! 


fordern! Am Spaltmannsfeld 16 
ie, en oder abhalen! Kocper 
unverbindlich. Öffnungszeiten: Erscheint ca. Mitte Juni 


„Fr  9.30-18.30 Vorbestellung empfohlen! 
Mor 30.14.00 


Deutsche 


Version CL) 
DM 


CD-ROM CD-ROM CD-ROM Angebote: srsans 
44-2 Fußball DVx59,99  Flottenmanöver DV 7499 Sim Ant DA 19% 
30 UftraMinigol DAX4999 Floyd DVx7999 Angebote solange Sim City Enhanced 
Y 

3DUlraPinball? DA 5099 FyingCors DV 799 Vorrat reicht Sim Earth 
688 HunterKiler DVx76.90 Formel 1/Psygnosis DV 82,99 E= 30 Ufra Pinball DA 3499 Sim Farm 
Adidas Power Soccer DA 7299 Formula Cart DAX72.99 vs. | sus DA 1909 SimLife 
Jemand Lomax , Darase Formula Ona Gr. Pix? ge X-Wing "| A-ain DA 1909 Sim Tower 

IesD. GewehrDV 6999 G-Nome \ AcesoverEurope DV 1999 Sim Town 
AHGAGoldEdition DV 799 Gex \ x - | Acesou.Dee DV 3409 Simon the Sorcerer 1 
‚Air Warrior Il DV 84,99 Gut s"N"Garters \ Tie Figthe Across th Ahlne DV 2499 Simon he Sorcerer 2 } 
‚Amber DV 7499 Harvestof Souls ‚Ablon DV 2909 Space Hulk 1 DV 989 


‚Amored Fist 2 DV84,99 Hattrick Wins. Deutsche Allen Trilogy DV 299 Space Hulk? DA 99 
‚Ark of Time DV 69,99 Have a Nice Day } n ‚Amerika DV 2409 Space Quest6 DV 199 
Asterix &Obelik DV 49) HaliCops . . Anleitung AncientEmpies DV 409 StarGenaral ve 
Met dann, Merk. Mage 20V 74,00 a a ae DV A 
- Battle Bugs DV 2999 StarTrek3/NextGen. DV 29 

Battle Isle 3 DV 3909 Stonekeap DV 98 


Syndicate 2 Wars DV 989 
Beneatht. SteelSky DV 19,99 TFX2000 D 


Botrayal at K DV 19° v 3909 

: (02 81) 9 52 98-0 Cam Snhefuren Du zug Title Dv 
Civilization 1 DV 2489 " “ 

Fax: (02 81) 9 52 98-10 imardenel DV DR Tamm DV 


‚Atomic Bombermann DA 59,99 Holiday Island Comanche 2.0+DATA DV ggg Torins Passage Dv 1998 


Top Gun: Fireat Will DV 2499 
Banzal Bugs Dv 57,09 Handy IBandDATA Deutsche Comer aD 1086 DV DR Transp.Tyeoondeline DV 2400 
BaphometsFlch DV 6959 Hugo Anleitung nr 09 UFO DV 249 
Battle Sport DAx4009 HugoA Creature Shock DV 1989 


0 5 S.NawyFohter DV 2000 
Bazooka Sue DV 79 Hunter Hunted CrusaderNo Regret DV agag 1.3. Naw Fig 
BetrayalinAntara DVx79,99 Hunter Kiler { Cybenla 1 DV 240 ner RR 
Bing Edtlon Hyperblade, Das Gewehr/Ageo.RflesDV 29 yanklind as 
Birthright IM 1 AZ Abrams DasschwarzeAuge3 DV 299 Warcraft Da 2000 
Blast Chamber 99 Imerlum Galactica : Dawn Patrol DV 249  WingCommanderd DV 300 
Bleituß 2 DV 5409 Independence Day L DeadalusEncounter DV 249 WorldRallyeFever DA 1999 
Bundesliga Manager 97DV 640 Interstate 76 , Der Meister DV 1999 Worms DV 290 
Ceasar2/Wind95 DV 540 Iron & Blood Dr Patrizier DV 3499 X-Com Terror oft. DeepDV 249 
Civilization 2 Dv sooo I DA 4999 } Descent 1 DA 2499 X-WingCompilation DV 2999 
Civlization2DATA DV 3999 Jack Nicklas 4 2 > Descent 2 DA 99 


Cluedo DV 729 Jagged Alliance 2 
Comanche 3.0 DV 76,99 James Bond Collection DV x59,99 
Comm.&Con. 1 SVGA DV 79,99 JediKnight 7,8 
Comm.&Conquer? DV 7999 KaisPowerGoo 


Dungeon Master 2 DV 2489 
Earth Siege 1 DV 1999 
Earth Siege 2 Dv 48 
Earthworm Jim 1 +2 DV 3999 


Wir führen Spiele 
u. Zubehör für 
Sony PlayStation 


Deutsche 
Version 


Comm. &Cong. 2Data DV 299 Kick0f07 0 Earthworm Jim Teil} DV 2909 7 

Conquest Earth 7909  Klrathi Sagawo 1-3 \ Fantasy General Dv 20 | u. Nintendo 64 
Crow: Cityo.Angles ‚gg KKND DV SL Fila Soccer 96 DV 389 

Dark Rein Dvaag Lany7 Ei: Frankensteintte.01M.DV 49 Zubehör 


Darkligtit Conflict ‚9 Lastı 


Express Freddy Pharkas DV 1999 
Daytona USA DV Unks LS DA 8989 


Y Gene Wars DV 3009 Aktivhaxen 100 SubWoover 99,99 
Dacdakın Enoounkar 19 UnksLsCouse coli oa 0 | EXtFEME Goblins Teil +2 DV 1909 Aktivboxen 160 28 
" Daraomarid UmsLsCnuseCol2 DA SID A It E Goblins Tell IN 10 A 2» 

Inks LS Course Co | Goblins 4Woodnift DV 1908 r 
er 199 Lordsoffealms2 DV 7000 ssau XPFESS | cuncamiler dv zum AlTmnümschatten 38 
Delirium \ Lords of Realms 2 Data DV x24,9 Deutsche Deutsche Grand PrixManager DV 39,99 Microsoft Sidewinder 


Der Planer 2 D Lost Vikings 2 DV 67,99 "| Version 


IV 6909 Grand Prix ManagerIl DV 3999 GamePad E] 
Descentt. Undermount. DV 7999 Magic-Zusammenkunft DA 77,99 


Version f’ 
om 76, 
E Hansed,Expedtion DV 3499 GravisJoystickAnalogPro 4409 


Destruction Derby? DV 7499  Marathonil Dv 00 ; IncredbieMaschme 1 DV 109 raum 
Dabe M MassDestructon DA 50.90 Pi" Da Zu Santa var, De huycafaum? Di Sim Gr ognhackan Sa 
DieFugger 2 39 MasterofOrionil DV 7929 FPolioudunsiswAr DA BG Starfiet Academy DVxaAS | Kinos Quest 7 erg ! 
Die Siedler 2 DV 6150 MAX 79 "Powerchess DV09,99 StarTrekBorg DAAB,an LanisofLor m Se nnz ms 
Die Siedler 2 Miss. CD DV 2999 M.D.K. 74,99 "Print, ‚4 DVI Generation any e Gravis Gripp Pad System 
Die Siedier2 Mechwarlrä,Mochen DV TO Pier fbakening DV TB) Slam? By eden Lass DV 1050 enthält: 4-Player Game 
F Mai DV 549 LegendKyrandia®? DV 1999 Interfaceund2 Pads 
Ubersiedler nopoly id DV 6899 Terradice DV74,99 s 
Discworld 2 Monster Trucks DA 72,99 ‚oftheHaunting DV 799 Test Drive: OfRoad DAS4,99 LO NaNGaS DV 199 mitje 8 Button deutsch 139,99 
Dominion MonstrTuckMadness DA 7490 FRebelAssautil DV 40 npAey Bonn DAXBSO Marekmet? my Aucg Löpfechloyst.Wanor 12999 
Dragon Dice 199 Moto Racer/Win95 DV 76,99 "RulBamn2 WIN Meg DV AD Mochwarner2/WinO5DV 29% ThnustmasterLankradT2 
Dragonheart 199 MutanlPinguins DA 5909 FReiimeekRampage DA74.00 emsHospial DV ZE Meuarace? DV 2909 InelGasuBreme 7219.90 
Dschungeifipper 9 NascarRacing? DA 7799 FResidenEwil DVW2R Tie DVD oa Macs i 
Dugeon Koaper ‚29 NöAlamacreme DA CH Bil RO Tl DV 0 NBA Jam Toumement DA 2499 Thrustmaster Grand Pr 1-Lenkrad 
Earth 2140 NBA LIVE 97 Dv 7690 "Risiko DV 7A Time Waner DVS Neon DV 2009 preiswerte Variante des 
Ecstallca2 NeedforSpeed? DV 76,99 | RoadRash DV 0 DVB Nhlhockeys4 DA gay Formula T2-DieFußpedale 
Elisabeth 1 ‚09 Nemesis DV 74,99 "Sant Aces DA OD Tomb Raider DV6409 NHL Hockey 96 DV 2909 werden durch zwei Hebel am 
Evidence 199 NHL Hockey.97 DV 7699 er) DA 0 DV 6999 Nascar Rac.+TrackPa.DA 1499 Lenkrad ersetztl 169,99 
Exhumed Dv 74,99 Othello van ee Me UEFACham.Lea. 96/97 DV 67,99 ee v 
Fn Sit ara Be Pries con DV 
Händleranfragen|... , 2 Varna 3 au m wa 
er Police Quast4 1” 
erwünscht! Gehmer RE Wein Dada Frufnialteweb. DA 2080 lat her Sofne? ken 
‚Sim DV \y. Hause nes Be m 23% Problem, denn wir lassen 
ExtremeAssaull DV 69,99 Outlaw 09 7a, | SmoNaRGanaEueR DV Bi f 2 a nen 
Ft Manager DV GE Pandemanm Da aa.oe | SmCapIBr an a Kanes DV zum Kann en bei 
F22Lightning? DV 7999 Pandora Akte DV zum FRiM = geörnhen abo Redbarn DVA1999 Cal Play HOTLINE anrufen und 
Fallen Heaven DV 849 PanzerDragoon DV egag [Sim Rark A SanstieWrko.Soooer DA 168 nach "FrnkKlanmianen 
Falout DAX PCGamesCheater? DV 2409 |BIam Rn Jam DAMIR Zend \ Shanghal Gr Moments DV 2409 Probleren Sie es dochainfach 
Anne? DV T0@ Person DVTERO an ee re ShatteredStel DA A malaus - 
a Soccer % jantasmagorla xT% ve I. r “ 
Fip Oi DA 4008 a 9° panda DAveaC0 ZorckNemasisedion NK Sienmunde  Dy zam Matine0281-95208-0 
Versandbedingungen: Ab DM 200,- Software Auftragswert portofreier Versand. DV= Spiel und Anleitung deutsch : DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch 
Vorkasse DM 6,90 pro Paket - Bei Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 


Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschall - _Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! 


Lad SUPER PUZZLE FISHTER @ TURBO 


Iommeke* 7 Tornne ! 


DE) 0999999 


Y 


Durch das Zusammenfügen von gleichfarbigen Steinen bildet man 
Power-Gems, mit denen man dem Gegner enorm einheizen kann. 


Kämpfe aus und decken sich gegenseitig mit Schlägen ein. 


Super Puzzle Fighter 2 Turbo - Denkspiel 


PUZZLE-PUNCH 


Wer bei Street Fighter in erster Linie an 
tumbes 2D-Gekloppe denkt, wird sicher 
nicht wenig erstaunt sein, daß Ken, Ryu 
und Konsorten durchaus auch Grips haben 
und sich in Capcoms neuem Produkt heiße, 
tetris-ähnliche Duelle liefern. 


uf den ersten Blick wirkt Su- 
Ar Puzzle Fighter 2 Turbo 

tatsächlich wie eine Kreu- 
zung aus Street Fighter Alpha 2 
und einem Tetris-Klon: Bunte Stei- 
ne fallen von oben herab, und Sie 
versuchen, diese so anzuordnen, 
daß Sie nicht vor Ihrem Gegner 
das obere Ende des Spielfeldes er- 
reichen. Im Unterschied zu einem 
konventionellen Tetris-Abkömm- 


7 EEE 


en 


ling wählen Sie sich zu Beginn des 
Puzzle-Turniers einen Charakter 
aus Street Fighter Alpha oder Night 
Warriors aus und treten gegen eine 
andere Figur aus eben diesen Spie- 
len an, die entweder vom Compu- 
ter oder von einem menschlichen 
Mitspieler gesteuert wird. Während 
Sie sich dann mit Ihrem Kontra- 
henten im Einsatz von Crash-, Po- 
wer- und Counter-Gems messen, 


DIAVER SEI. 


Kent, 00 


1 
1ER] x x x x x x 


gespielt hat, dem werden die Charaktere von SPFZT vertraut sein. 


PC ACTION 7/97 


können Sie in der Mitte anhand der 
Fighter ablesen, wie sich das Duell 
für Sie entwickelt: Jede wirkungs- 
volle Aktion spiegelt sich in einer 
mäßig effektvollen Kampf-Anima- 
tion wieder. Von den vier verfügba- 
ren Spielmodi erweist sich der 
Street Puzzle Mode neben dem 
Zweispieler-Modus als der interes- 
santeste, denn hier darf man nach 
jedem gewonnenen Match beson- 


Grafisch und soundtechnisch bie- 
tet Super Puzzle Fighter 2 Turbo 
das, was man von Spielen dieser 
Art auf den diversen Konsolen ge- 
wohnt ist. Was jedoch angesichts 
der bescheidenen Aufmachung 
verwundert, sind die enormen An- 
forderungen an die Hardware. Ge- 
schmackssache ist ferner der ul- 
trasüße Zeichenstil bei den kindli- 
chen Kämpfern. 


dere Goodies abstauben. 


KOMMENTAR 


» Super Puzzle Fighter 2 Turbo entpuppt sich als erfri- 
schend neue Tetris-Variante. Gameplay und Optionsvielfalt 
lassen wenig Wünsche offen - nur wer die allzu penetrant 
auf Kindchenschema getrimmten Anime-Figuren nicht abhaben kann, 
sollte einen Bogen um dieses Spiel machen. Allen anderen, die ein 
nettes Denkspielchen für zwischendurch suchen und die immensen 
Hardware-Anforderungen nicht scheuen, kann man dieses Programm 
durchaus empfehlen. &( 


Herbert Aichinger 


KEITIETIER Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Wing5 
Pentium 133, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
RETTE VGA, SB, Jovstick, Gamepad 

Zwei-Spieler-Modus 
englisch 

374 MB/47 KB 
Capcom/Virgin Int. 


englisch 
ca. DM 90,- 
en Juni 


53% _ MBETTTE9% Denkspiel 
Action 
0, 675 Rätsel 
65 Yo Yo Ri - 
Einzelspiel Multiplayer WINScharelM 
» Passabler Straßenkampf mit Köpfchen « 


WIE VIELE EN DIR ZUM THEMA ZERSTÖRUNG EIN? 


EWIEVIELE - ES SIND NICHT GENUG 
TRASH IT 


IRCK HAT EINEN FREUND - DAS IST SEI 
und eine OBSESSION — Ic TER: 
JACK, DAS BIST OU - ZUMINDESTIN T 


ist verständlich, denn die sind 


Tuney Smome= es 2 BESONDERHEITEN: 


» Puzzle-, Strategie- und Arcade-Elemente in einem 
Spiel vereint » 100 Level spannender, immer neuer 


sehr wertvoll. Leider sind sie 
®=#.® nur zu erreichen, indem man 
die Baustelle, Straßenflucht Spielspaß - jeder Level ist anders + 10 verschiedene 
Hammertypen unterschiedlicher Schlagkraft in je drei 
Größen: Large, Extra Large und Oh My God! » 5 Bonus- 


Hämmer mit individuellen Special-Moves 


oder Häuserzeile, in der sie 
versteckt sind, restlos dem 


Erdboden gleichmacht. Also: Hammer ‘raus und zugeschlagen. 


Und den Staubsauger gezückt und Trümmer samt Timmies Überwältigend gerenderte Hintergründe und zum 


eingesaugt. Das gibt Punkte, und auch die mag Jack. SUNeler En kompisehe SAnkmationen {im >| Cartooneiä! = 


\ Denn Jack hat schon einen neuen Freund - das ist sein neue, Diverse Bonus-Level mit berühmten Bauten (zB. 


besserer Hammer. Freiheitsstatue) » Hochrealistische Zerstörungseffekte 


* Komplett in Deutsch 


Fit Rag ca 


Versand 
Liegnitzer Str. 13 
82194 Gröbenzell 

Bestelltelefon 
08142/59640 


Bestellfax 
08142/54654 
Bestellannahme: 
Mo. - Do. 900 - 1800 Uhr 
Freitag 900-1700 Uh 


D GAME CREATION SYSTEM 
30 FILMSTUDIO / WIN 85 -Mierosat 
30 ULTRA MINIGOLF 

3D ULTRA PINBALL 0 
3 THE LAST RESORT 79.00 
Sal Hunier Killer / WIN 08° 75:90 
ABARON 29.90 
ABUSE 6500 
AGES OVER EUROPE (Sierra Oginals) 196 
AGROSS THE RIINE (PowerPlus) 1000 
ACTION SOCCER DELUXE INCL GAMEPAD 

ADIDAS POWER SOCCER 

ADVANCED TACTICAL FIGHTER GOLD 
ADVENTURES OF LOMAX. 

AFTERLIFE (updatefähig) 

AGE OF SAıl 

AGENT ARMSTRONG* 

AH-SAD LONGBOW GOLD (Origin) 

AIR BUCKS (Sierra Onginals) 

AIR WARRIOR 

ALBION INCL 


230 
50.00 
Pr 


0 
590 
10:90 
79,50 
VOSUNGSBUCH 3 
AL LOWE PACK (SIERRA) 4090 
Incl, Freddy Pharkas, To 


ALEXANDER DER GROSSE* 7990 
ALONE IN THE DARK TRILÖGIE 1 Mm 
ALPHASTORM» 300 
ANBER - JOURNEYS BEYOND 0 
AMERICAN DREAM 00 
AMERIKA 1801.08 200 
ANGIENT EMPIRES 3190 
ARCADE AMERICA 78,00 
ARMORED FIST 36.00 
ARMORED FIST 2.0° (NovaLogic) 7a0 

GENDANCY 39.00 
ASTERIX . DIE GROSSE REISE 30.00 
ASTERIX 8 OBELIX/ WIN 98 54.00 
ASTERIX & OBELIX: Suche n. d. schw. Gold 0 
ATLANTIS® 70.00 
AUFSCHWUNG OST 290 
AWARD WINNERS GOLD COLLECTION. 19.90 
AZRAEL.S TEAR 600 
BACKGAMMON & BRIDGE DELUXE / WIN DS 200 
BANZAI BUGS 5.0 
BAPHOMETS FLUCH INCL LÖSUNGSBUCH a 
BATMAN FOREVER 20.0 
BATTLE BEAST 24.0 
BATTLE CRUISER 3000 AD 20,90 
BATTLE DROME 19.00 
BATTLE ISLE 2 INCL. ERBE DES TITAN 290 
BATTLE ISLE 3 INCL. LÖSUNGSBUCH Fr 
BATTLE RACE 650 
BAZOOKA SUE 7000 
BEAVIS & BUTTHEAD: Gallng all Dorki 00 
BEAVIS & BUTTHEAD LITTLE THINGIES. 2a90 
BEAVIS & BUTTHEAD: WIENER TAKES ALL 210 
BERMUDA SYNDOME Er 
BERNHARD LANGER GOLF Er 
BETRAYAL AT KRONDOR 2.00 
BETRAYAL AT ANTARA* 700 
BIING! SPECIAL EDITION 4900 
BIOFORGE (EA Classica) 2.30 
BIRTHRIGHT= 79.0 
BLAST CHAMBER 7800 
BLEIFUSS oa 
BLOOD & MAGIC (AD8D) ” 


RISE & RULE 


BLUE BYTE COLLECTION: HISTORY LINE, 
'BATTLE TEAM 2, DIE SIEDLER CLASSIC 


20.0 


BOLO 
BOTSOCCER 

BREAKOUT (ARKANOID REMAKE 

BUBBLE BORRLE 

BUD TUCKER IN DOUBLE TROUBLE 

BUG 

BUNDESLIGA MANAGER PROFESSIONAL 
BUNDESLIGA MANAGER 97 

BURNING STEEL 4 

BUST A MOVE 2: ARCADE GAME 

CAESAR 1 (Sierra Orpinals) 

CARIBBEAN DISASTER 

CATZ . YOUR COMPUTER PETZ 

GAVELAND. 

CHESEMASTER 8000 / WIN 95 

CHEWY. ESC VON FS INCL LOSUNGSBUCH 
EIVIL WAR: ROBERT E. LEE 

EIVILIZATION (PowerPlus) 


0 
20 
2000 
0.0 


39.90 
3400 
15.00 


EIVILIZATION 2 SUPER BUNDLE: 
EIVILIZATION 2 + MISSION + LÖSUNGSBUCH 


CIVILIZATION 2 INGL. LÖSUNGSBUCH 
GIVILIZATION 2 SCENARIO CO 
GIVILIZATION 2 TODLKIT (Walnut C 
CLIF DANGER 

(CLOSE COMBAT / WIN 95 (Microsoft) 
GLUEDO . DER MEISTERDETEKTIV (Hasbro) 
COLONIZATION 

(COLONY (MULE. REMAKE) 

COMANCHE INEL. MISSION 1 2 

SOMANCHE 3.0 (Novalogic)" 

COMMAND & CONQUER INCL LÖSUNG 

COMMAND & CONQUER SVGA | WIN 95. 

COMMAND & CONQUER COMPANION 

COMMAND & CONQUER SOUNDTRACK AUDIO CD 34,90 


so 
9.0 
1090 
100 
a9 


weh) 


COMMAND & CONQUER: ALARMSTUFE ROT BUNDLE 
(C&C2: ALARMSTUFE ROT + MISSION CD + LEVEL-CD 
UND LÖSUNGSBUCH KO 119,00 


30 
2390 
1880 
24.90 
3550 
8990 
35,90 
2.00 
550 


IMMAND & CONQUER: Alarmstufe Rol + Lsg, KO 
COMMAND & CONGUER: Alarmst. Rot Mission KD 
COMMAND 8 CONQUER! Alarmstufe Rol Laval DA 
CONSPIRACY 

GONQUEROR AD 1086, 

CONQUEST EARTH - DAS MANIFEST? 
CONQUEST OF THE NEW WORLD DELUXE 
GREATURE SHOCK (White Label) 

EROW. CITY OF ANGELS 


GRAVIS GAME PAD SUPER-BUNDLE 
INCL. CREATURES + MARTINI RACING. 


CRUSADER 
EYBERIA 
(CYBER GLADIATORS 
CYBERSTORM 

0 


NO REGRET 


DAGGERFALL 
DARK REIGN» 
DARKLIGHT CONFLICT 
DAS AMT 

DAVIS CUP TENNIS 

DAY OF THE TENTACLE 

DAYTONA USA 

DEADLY TIDE (Microsan) 

DEADLINE 

DEADLOCK - PLANETARY CONQUEST 
DEATHTRAP DUNGEON® 
DEMONWORLD* 

DER MEISTER (Sierra Originals) 

DER REEDER 

DESCENT 

DESCENT 2 

DESCENT TO UNDERMOUNTAIN (ADAD) 
DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE 
DESTRUCTION DERBY 
DESTRUCTION DERBY 2 / WIN 06 
DIABLO INCL LÖSUNGSBUCH 

DIABLO MAGIC ZUSATZ. CD 

DIE FÜGGER 2 INCL. LÖSUNGSBUCH 
DIE PANDORA AKTE 

DIE TOTAL VERRÜCKTE RALLYE 
Dim 

DISCWORLD 

DISCWORLD 2: VERMUTLICH VERMISST 
DOGZ - SCREENSAVER 

DOMINION® 

DOWN IN THE DUMPS. 

DRAGON DICE (AD8D) 

ORAGON HEART FIRE & 5 

DRAGON LORE 2 

DRAGONS LAIR 

DREAM WER (White Late) 

DROWNED GOD- 

DRUIDENZIRKEL 

DSA DIE SCHICKSALSKLINGE 

DSA. STERNENSCHWEIF 

DSA SCHATTEN ÜBER RIVA 


DIE SCHRIFTEN DER WEISEN 


DAS SCHWARZE AUGE"-TRILOGIE 
Incl, Sehicknalsklinge, Star 
und Lösungabuch Tal 13 


DUNE 2- BATILE FOR ARRAKIS 
DUNGEON KEEPER* 

DUNGEON MASTER 2 INCL LÖSUNGSBUCH 
EARTH 2140. 

EARTIHWORM JIM 142 

EARTHSIEGE (Siarra Onginals) 
EARTHSIEGE 2 

ECSTATICA 

ECSTATICA 2 

EGYPTIA 

EISHOCKEY MANAGER, 

ELISABETH I INCL LÖSUNG 

EENEMY NATIONS: 

EPIC PINBALL 

ERASER 

EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 
EVIDENGE* 

EXHUMED® 

EXTREME ASSAULT SPECIAL EDITION 


EXTREME VELOCITY COMPILATION 
INCL. EF 2000, AH-64D LONGBOW UND A.TF, 


Fi MANAGER 96 (Software 2000). 
F-117A NIGHTHAWR 

22 LIGHTNING II (NOVALOGIC) 
FADE TO BLACK (EA CLASSICS) 
FABLE - DAS FANTASY ADVENTURE 
FALLEN HAVEN 

FALLOUT / DOS, WINGS 

FANTASY GENERAL 

FAST ATTACK 

FATAL RACING. 

FIFA 98 (EA Classica) 

FIFAD7 

FIFA SOCCER MANAGER* 

FIRE FIGHT /WIN DS 
FIRO 8 KLAWD 

FLIGHT UNLIMITED 

FLYING CORPS 


FLUGSIMULATOR 8.0 
APOLLO COLLECTION AIRBUS 
APOLLO GOLLEGTION BOEING 
APOLLO COLLECTION GREAT AIRLINES 
APOLLO COLLECTION BUSINESS JETS 
FLIGHT ADVENTURES (APOLLO) 
FLIGHT SHOP (BAO) 
FLIGHT TOWER FLUGLOTSENSIMULATION 
FS5.VB.O FSFX UPGRADE KIT 
FS 5 1160 REAL FLIGHT ADVENTURE PILOT 
FS 5.1.0 RESCUE AIR 811 (APOLLO) 
116.0 SCENERY AUSTRALIEN 
16.0 SCENERY AZOREN & MADEIRA 

FS5.1 
FS 5.116.0 SCENERY EUROPE 1 (DACCH.NL) 
FS 5.116.0 SCENERY EUROPE 2 |F.L. KORS. 
6 5.8.0 SCENERY HONG KONG 

5.18.0 SCENERY MADRID. 
5.1160 SCENERY & OBJECT DESIGNER 
5.160 SCENERY SOUTH CALIFORNIA 
5.16 0 SCENERY TOULOUSE 
5.1.0 SCENERY VENEDI 

116.0 SWISS AIRCRAFT COLLECTION 


Ss 
Ss 
5 
s 


ko 
Ko 
oa 
ko 
xD 
xD 
Ko 
E 
ko 
kb 
ko 
ko 


Ko 


ko 
Ko 
Ko 
ko 
KD 
ko 
Ko 
DA 
RD 
Da 
Kb 
ko 
Ko 
DA 
DA 
E 
Da 
DA 
KD 


ko 
us 


ko 
DA 


DA 
€ 

E 
Da 
DA 


0 SCENERY CZECHIAHUNGARY/SLOW DA 


DA 
DA 
Da 
DA 
DA 
E 

Da 
DA 
DA 


50.0 


30.0 
24.90 
29.90 
21.00 
75,90 
15.00 
5990 
sooo 
290 
2.0 
20.00 
7.0 
10.0 
7.00 
7500 
39,90 
0.»0 
2% 
19.00 
28.00 


75,90 


nschweif & Schatten über Riva 


290 
5,0 
39.90 
19.00 
10.90 
2090 
50.0 
75.90 
19.90 
6,” 
75.90 
Cr 


9.0 


6.0 
90 
7080 
8.20 
so 
0 


700 
75.90 
20 
65.90 
3520 
so 


0 
4990 
100 
0 
70.0 
Fo 
1.09 
aa 
19.90 
590 
00 
520 
Er 
39.90 
680 
69.20 
1920 
0 
8.0 


FLINTSTONES SCREENSAVER WIN AMAC DA 
FLOTTENMANÖVER / WIN 95 xo 
FORMEL 1 (Psygnosia) Ko 
FORMEL 1 & ORCHID RIGHTEOUS 30 

FORMULA CART* DA 
FORMULA ONE GRAND PRIX 1 (PowerPlus) DA 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 KB 
FORMULA ONE GRAND PRIX ZLEVELCD DA 


E-Mail: 


wial@compuserve.com 


CD-ROM GAMES CD-ROM GAMES CD-ROM GAMES CD-ROM GAMES 


2000 
79.90 


DAaa000 


9.90 
200 
00 


FORMULA ONE GRAND PRIX 2 SUPER BUNDLES: 


INCL, FIGP2 & LEVEL CD & FAHRERTRAINING CD 
MIT FGRAND PRIX" LENKRAD (Thrustmaster) KO 
MIT "FORMULA T2" LENKRAD (Thrustmaster) KD 


FORMULA ONE GP 2 FAHRERTRAINING xD 
FRAGILE ALLEGIANCE KD 
FREODY PHARKAS „Sierra Originals DA 
FRITZA (CHESSBASE) kD 
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 97 E 
FRONT PAGE SPORTS GOLF ko 
FÜNSOFT STRATEGIE EDITION ko 
Incl Kuser, Ascendaney, Janed Allanck 
PRFISHTER DA 
FX FIGHTER TURBO DA 
(G-NOME Ko 
GÄBRIEL KNIGHT xD 
GABRIEL KNIGHT 2 INCL. LÖSUNG ko 
GENE MACHINE RD 
GENE WARS xD 
GEX (Meroson) E 
GIGA PACK VOL, 1 (KOCH MEDIA) ko 
GOBLIINS + 8.2 (Sierra Originals) Kb 
GOBLIINS 3 (Sierra Onginals) ko 
GOLDEN GÄTE KILLER (Softpricn) KD 
GONE FISHING INCL ANGELBOX E 
(GRAND PRIX MANAGER 2. Ko 
GRID RUN DA 
GROSSE SCHLACHTEN COMPILATION xD 
GUBBLE KD 
GUN PACK: TOP GUN & GUNSHIP 2000. Ko 
HANSE DELUXE KD 
HARPOON 97 Kb 
HARVEST OF SOULS: Stadt d. ver Seclom»  KD 
HATTRICK WINS: Ko 
HATTRICK (IKARION) ko 
HAVE ANI.CE. DAY 

HELICOPS+ 

HELLBENDER (Mierosof) 

HEROES OF MIGHT 8 MAGIC 

HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 

HEXAGON KARTELL 

HIND - LIEBER ROT ALS TOD 

HISTORY LINE 1914-18 (BLUE BYTE CLASSIC) 
HOLIDAY ISLAND 

HOLIDAY ISLAND SZENARIO CD. 

HUMANS 3 - EVOLUTION 

HUGO 3 

HUGO SCREENSAVER 

HUGO 4 

HUNTER HUNTED, 

HYPERBLADE 

iF22 AsF* 

IMI AZ ABRAMS PANZER 

INGA 

INGA2 

INGA COLLECTION 1-3 

INDEPENDENCE DAY / WIN 95* 

INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS 

INDYCAR RACING 1 

INDYCAR RACING. 
INFERNO 
INTERNATIONAL MOTO X 
INTERSTATE 76. 

|RON & BLOOD WARRIORS OF RAVENLOFT 

IRON MAN! X-0 MANOWAR 

ISNOGOUD /\WIN 95 

JACK NICKLAUS GOLF 4.0 / WIN 95 

JACK ORLANDO- 

JAGGED ALLIANCE INCL. LÖSUNGSBUCH 
JAGGED ALLIANGE 2 DEADLY GAMES 

JAGGED ALLIANGE 2. DEADLY GAME 

JAMES BOND COLLECTION (TRIVIA GAME) 

JAZZ JACKRABBIT 

JEDI KNIGHT (updatefählg) 

JOHN MADDEN 07 

JURASSIC PARK 

KAISER DELUXE 

KICK OFF a6 

KICK OFF 97. 

KINGDOM OF MAGIC 

KINGS QUEST COLLECTION 16, 

KINGS QUEST 7 INCL, LOSUNGSRUCH 

IKKND: KRUSH, KILL & DESTROY 

KOALA LUMPÜR* 

KOLUMEUS 

KYRANDIA 2: HAND OF FATE (Wiite Label) 
KYRANDIA 3. MALCOLMS REVENGE 

LA BLASTER 

LANDS OF LORE (Wie Label) 

LANDS OF LORE 2 - Götterdämmorung* 

LAST RITES. 

LEISURE SUIT LARRY COLLECTION TEIL 1-6 
LEISURE SUIT LARRY 7 INCL LÖSUNGSBUCH KD 
LEISURE SUIT LARRY SUPER COLLECTION. 
Larıy 1-6 DA, Larry 7 KD, Lösungsbuch Tall 1-7 
LEMMINGS 3 = ALL NEW WORLD) 

UNKSLS 

LIFTLE BIG ADVENTURE (EA 

LITTLE BIG ADVENTURE 2* 

LODE RUNNER 

LORDS OF THE REALM2 

LORDS OF THE REALM 2 EXPANSION PACK 
LOST EDEN 

LOST IN TIME 18: 

LOST VIKINGS 2 

LUCAS ARTS TOP ADVENTURES 

incl Indy A, Day ol Ihe Tantacıe, Monkey Island 2 
MI TANK PLATOON 

Max 

MAD NEWS 


WIN 96, MAC 


259,90 
209.00 


2,0 
19,90 
120.00 
9.90 


29.90 
5.90 
A990 
24.90 
Ta 
200 
2090 
2a.90 


m 
Bot 

Too 
65.90 
#0 


980 
2000 
9.0 
35.0 
0.00 
85.00 
2090 
35.00 
5.” 
100 
39,90 
75,90 
7a 
79,90 
79.90 
3990 
so 
Ex 
99,90 
2080 
59.00 
0 
2.0 
0 


re 
24.00 
3.0 
52.90 
730 


Er 
zu 
39.00 
2030 
7000 
200 
70.00 
2095 


19.50 
6590 


a0 


so. 
1980 


MAGIE CARPET PLUS CLASSIC Incl. Data CD 
NAGIC - DIE ZUSAMMENKUNFT (MieroProso) 
MAGIE - THE GATHERING / WIN 95 (ACCLAIM} 


MADE IN GERMANY GOLLECTION 
Inct. Bate Iso 2. Stermenschweit und Ans 


MmoTv2 
MaGı 

MAGIC GARPET 2 (EA Classics) 
MASTER OF ORION 2 

MDK 

MECHWARRIOR 2 (Sofiprice) 
MECHWARRIOR 2: MERCENARIES 
MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) 
MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) 


MEGA PACK 7 
Incl, 3D Unra Pinbalt 2, Earih Worm Jim. Can 
Gene Wa 
K Magie, Cyberstorm, A: Cuba 


MEGA RACE 2 


MEGA SIX PACK: 
"Comanche D, Cha 


‚ra Nova, Fantasy Ganeral 


MEPHISTO GENIUS 20 
MEPHISTO GENIUS 3 8 / WIN 95 
MEPHISTO SCHACHLEHRER 2 


MIGRO MACHINES 
MIGHT 8 MAGIC 3-5 
MIND GRIND- 
MONKEY ISLAND 2 
MONDPOLY 
MONSTER TRUCK MADNESS (Microsoft) 
MONSTER TRUCKS (PSYGNOSIS) 
MONTY PYTHONS RITTER D. KOKOSNUS 
MONTY PYTHON 8 ZEITVERSCHWENDUNG. 
MOTO RACER / WIN 08 
MYST 
NASCAR RACING INCL 
NASCAR RACING 2 
NAVIGO ADVENTURE BOX 
KARMA, EVOCATION, JEWELS 0. T, ORACLE 
NAVY STRIKE 
NBA LIVE 07 
NBA HANGTIME 
NBA JAM TOURNAMENT EDITION 
INBA JAM EXTREME / WIN 1 
NECRODOME 
NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION 
NEED FOR SPEED 2 / WIN 95 
NEMESIS (WIZARDRY) 
NETWORK Ad 
NHL HOCKEY 95 
NHL 90 (EA CLASSICS) 
NHL 97 
NHL OPEN ICE 
NIHILIST 
NORMALITY (NEL. LOSUNGSBUCH| 
NORTH & SOUTH 
ORION BURGER 
OTHELLO (HASBRO) 
OUTLAWS (updatefählg) 
PANDEMONIUM 
PANZER DRAGOON 
PANZER GENERAL 2 
PATRIZIER 
PC GAMES CHEAT 2 
PERFEGT RACING [Rallyo & Oyco 
PERFECT WEAPON / WIN U$ 
PERRY RHODAN. Abenteuer Unwversum Archiv 
PGA EURO GOLF CLASSIC 
PGA TOUR GOLF 86 (EA CLASSICS) 
PHANTASMAGORIA | 
PHANTASMAGORIA 2 
PINBALL 97 
PINBALL 3D VER (21st Century) 
FINBALL GONSTRUGTION KIT 
PIRATENINSEL 
IRATES GOLD (Power Plus) 
PITFALL . DAS MAYA ABENTEUER / WIN 05 
PIZZA CONNECTION 
PLANER 2 
PLANER 2 MISSION CD 
POD - PLANET OF DEATH 
POLE POSITION 
POLICE QUEST COLLECTION 
POLICE QUEST $ WAT. 
POLICE QUEST 4 (Sierra Originals) 
POOL CHAMPION 
POPULOUS & BOWERMONGER 
POWER CHESS / WIN 95 
PRINGE OF PERSIA COLLECTION 
PRIVATER (EA CLASSIES) 
PRIVATER 2 - THE DARKENING incl. Lösung 
PRO PINBALL - THE WER 
PRO PINBALL - TIME SHOCK 
PROJECT PARADISE 
PSYCHO PINBALL 
PUPPEN, PERLEN UND PISTOLEN 
PUZZLE BOBBLE 
PvsT 
QUANTUM GATE 1 
QUEEN: THE EYE 
QUEST FOR GLORY ANTHOLOGY 1-4 
RACING PACK: Fi GP1 & FATAL RACING 
RAN SOCGER 
RASENMÄHERMANN 
RAVAGE D.C 
RAYMAN 
RE-LOADED 
REALMS OF THE HAUNTING 
REALMS OF CHAOS 
REBEL ASSALILT | MIT 
REBEL ASSAULT2 
REBEL ASSAULT 2 
RED BARON (Sierra Originals) 


TRACK PACK 


nanıa) 


IT. UNTERTITELN 


ABKÜRZUNGEN: KD = KOMPLETT DEUTSCHE VERSION, DA = ENGLISCHES SPIEL MIT DEUTSCHER ANLEITUNG, * = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR. 
Preisirrtümer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Sonderangebote erfolgt nur. solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 8.00 DM, 
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck möglich. Der Mindestbesteilwert beträgt 30.00 DM. Software ab 200 DM Warenwert wird Im Inland versandkostenfrei ausgeliefert 

FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RÜCKPORTO AN - HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 


ko 
ko 
xD 


ko 
ko 
xD 
xD 
Ko 
kD 

KD 
DA 

DA 


xo 


Da 
xD 


s Ovarlord. Magıe Carp 2. Actun 


DA 
DA 


xD 
RD 


Ham 
6500 


69.90 


2, Rond Rast 
Un Navy Fighter, Crealure Shock, Heroes of Mit 


0.0 


3.90 
5080 


35.90 
0 
7090 
Bo0 
75.90 
1990 


2000 
Fr 
1000 
100 
20 
100 
2.0 
au 
1200 
00 
zus 
or 
300 
1090 
zu 
Fr 
Pr 
nn 
in 
0020 
250 
1:90 
2 
ee 
un 
Pr 
so 
3030 
0500 
Fr 
2420 
d8 
1330 
os 
5 
2% 
Pr 
Er 
28 
3% 
an 
320 
2% 


WIAL SHOP 
AUGSBURG 
Karolinenstr./Ecke Karlstr. 
Fr. 900 . 1300 und 1330 - 1800, Sa. 900 - 1200 


WIAL SHOP/MrGame’s 
DARMSTADT 


Adelungstr. 22 
Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 16% 


TIIIEITIELELITDIDER DZ 


wıaA 
CD-ROM GAMES 


RED BARON ko 
REDNECK RAMPAGE Da 
RESIDENT EVIL® KD 75,90 
RETURN FIRE DA 
RETURN TO KRONDORS E 700 
RETURN TC) ZORK DA 2000 
RIDDLE OF MASTER LU INCL LÖSUNG KD Tas 
RISE 2° RESURRECTION Kb 1) 
Ko 60. 
DA 60.00 


ROBERTA WILLIAMS ANTHOLOGY (SIERRA) E 6100 
14 SPIELE DER "KINGS QUEST"-DESIGNERIN 
ROYAL FLUSH PINBALL DA 1000 
RÜSSELSHEIM (Soma Originals KD 2000 
SAFECRACKER DA 
AGA OF ACES & MAUSMATTE E 
JAN 8 MAX HIT THE ROAD (LucasArlı) Ko 2900 
ARAB | WIN DA 0800 
SCHLEICHFAHRT INCL LOSUNG. Ko 0.00 
ICHLUMPFE: TELETRANSPORTIERSCHLUMPFKO 69.00 
ICORCHER DA 7000 
SEAN DUNDEE WORLD CUP SOCCER KD 60.90 
EAWOLF SSN.21 DA 2000 
SECRETS OF TNE LUXOR DA 80.00 
IENSIBLE WORLD OF SOCCER 0 DA 2490 
HADOW OF THE COMET (Wh Labe Ko 20.00 
IHADOWCASTER DA BO 
HANGHAI 2 GREATEST MOMENTS KO 20:00 
IHANNARA INCL LÖSUNGSBUCH KO 200 
SHATTERED STEEL Ko 49,00 
HERLOCK HOLMES 2: ROSE TATTOO Ko 70m 


HINE (LIMITED EDITION M 


SIEDLER SPECIAL BUNDLE 
INCL SIEDLER 1, SIEDLER 2, SIEDLER 2 MISSION UND 


LÖSUNGSRUCH Ko 119.00 
EDLER CLASSIC Ko 2400 
SIEDLER 2 INCL LOSUNGSBUCH| Ko 80.00 
SIEDLER 2 DATÄCD Ko 3490 
SIEDLER 2: DIE ÜBERSIEDLER (NBG) Ko 2490 
ILENT THUNDER xD 2000 
SIM SPECIAL COLLECTION: 
SIM TOWN, SIM ANT, SIMISLE,SIMLIFE  KD 70.00 
IMANT CLASSIC xD 2000 
IM COPTER / WIN 9 Kb 760 
IM CITY 2000 NETZWERKVERSION. Kb 509 
IATRAIN, EARTH, FARM) KO 20.90 
KD 69.00 
KD 29.00 
Ko 
SIM PARK } WIN 05 KD 
IM TOWER / WIN KD 
IM TOWN Ko 
IM TUNE Ko 
SIMON TE SORCERER Ko 
IMON THE SORGERER 2 INCL LÖSUNG KO 20.00 
IMPSONS CARTOON STUDIO KO 6590 
AM TILT (2181 CENTURY) DA 5a00 
LIPSTREAM 5000 DA 0 
SOLAR CRUSADE Ko 
ORIG, & KNUGKLES COLLECTION DA 
PÜR./WIN 05. DO! DA 
PAGE BLICK DA 3850 
PACE HULK Ko "000 
SPACE IUIK 2 VENGEANGE BLOOD ANGELS DA 39,90 
SPACE MARINES Ko 090 
SPACE QUEST COLLECTION 1 E 2990 
SPACE QUEST # INCL. LÖSUNGSBUCH ko 3090 
SPEED RAGE DA 2000 
SPEEDSTER DA 69.90 
STADT DER VERLORENEN KINDER KD 7500 
STAR COMMAND*+ Ko 69.90 
STAR FIGHTER 3000 DA 208 
STAR FLEET ACADEMY* KD 09,00 
TAR GLADIATOR DA 8.00 
STAR GENERAL | WIN 05 
STARSI 


TAR TREK: FINAL UNITY 
TAR TREK BORG 

TAR TREX: DEEP SPACE NINE 

STAR TREK: GENERATIONS* 

STAR TREK. KLINGON 

AR TREK| VOYAGER 

TAR TREK. WARRIOR SE 

STAR WARS COLLECTION: REBEL ASSAULT, 
'X.WING UND STAR WARS SCREENSAVER 
TEEL PANTHERS 1 

TEEL PANTHERS 2 « MOD! 
STREET FIGHTER: THE MOVIE 
TREET RACER 

TRIKE COMMANDER (EA CLASSIC) 


RN BATTLES 
win st 


UPEI M n.00 
IPER STREET FIGHTER 2 TURBC 2490 
/NDIGATE PLUS (EA Glassics] 980 
YNDICATE WARS 16.00 

5.0 
SKYNET 9,00 
RRA NOVA - STRIKE FORCE GENTAURI 13.0 

TEST DRIVE OFFROAD- Da 79,90 

TEX. ER 2000 TACTCOM MISSIONS KD 30 

TEX ER 200 KD 49.90 

DIS INCL LOSUNGSBUCH KD 39.90 

THE LAST EXPRESS. KD 69.00 

THIE NEVERHDOD CHRONICLES DA 90.00 

THEME HOSPITAL KD 75.0 

THEME PARK (EA Classics) RD 2U00 

TIE FIOHTER ENHANGED xD 4500 

TIGER SHARK ! WIN 95* Da 6900 

Tun 4% 

TIME COMMANDO 2090 

TIME GATE KNIGHTS CHASE 19.00 

E RR 0 
ION 8 PUMBAAS SPIELESAMMLUNG 30 

TIMON & PUMBAAS DSCHUNGELFLIPPER 35.90 

TTANIC® ko 6900 

TOMB RAIDER INCL. LÖSUNGSBUCH KD 6a00 

TOONSTRUCK KD 89.0 

TOM CLANCY SSN xD 


50 


TOPWARE GOLD GAMES (40 SPIELE. 1SCDs) KO 


TOSHIND Ko 36.00 
TOY STORY ACTION SPIEL (Disney) Da 5a 

ACK ATTACK KD 1900 
TRANSPORT TYGOON A WORLDEDTOR KO 20.00 
TRIVIAL PURSUIF kb 080 


WIAL SHOP/MrGame’s 
NEU ISENBURG 


Frankfurter Str. 147 


CD-ROM GAMES 


TUNNEL 57 Ko 
TURRICAN 2 DA 

FO, ENEMY UNKNOWN |Powar Plus) KD 

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 96197. ko 
ULTIMA 8 -PAGAN (EA CLASSICS) ko 

ULTRA PACK VOL. 2 (KOCH MEDIA) DA 
ULTRA PACK VOL. 3 (KOCH MEDIA) DA 
UNDER A KILLING MOON DA 20.00 
NECESSARY ROUGHNESS 96 DA 209 
URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) KD 00 
URMELS FILMSTUDIO. KO A000 
URMELS GROBER FLUG, xD 30 
US NAVY FIGHTER (EA Classics) KD 2010 
US NAVY FIGHTER 07 Ko 868 
VERMEER (HANDELSSIMULATION) KD 500 
VERSALLES 168 KD 8. 


VIKINGS (GT INTERACTIVE) 30.90 
VIRTUA FIGHTER / WIN 0 0.0 
VIRTUAL POOL zu 
VOLLGA 35.90 
WACKY WHEEL 1 
WARCRAFT - ORCS & HUMAN: 20.00 
WARCRAFT 2 EXKLUSIV EDITION. 7.0 
WARCRAFT 2 EXPANSION PACK 24,0 


WARHAMMER 2.0 
WARWIND. 3000 
WEREWOLF (Novalogic) Em 
WEREWOLF VS. COMANCHE Ko 4480 
WET - THE SEXY EMPIRE Da 69.00 
WIN SCHAFKOPF KD 3000 
WIN SKAT Ko 300 
WING COMMANDER KILRATHI SAGA E 5000 
WING COMMANDER 3 (EA Cinsnics) Ko 35,90 
WING COMMANDER 4 INCL LÖSUNGSBUCH KO 59,00 
WINZER DELUXE Ko 3. 
WIPEOUT 

WWIPEOUT 200 

WIZARDRY GOLD ! WIN 08 

WOODRUFF & THE SCHNIBBLE OF AZIMUTH 
WOLFPACK 

WORMS (Sotpricn) 

WORMS REINFORLEMENT 

WWF IN YOUR HOUSE / WIN 05, 

\WWWF WRESTLEMANIA ARGADE GAME 
X-CAR: EXPERIMENTAL RACING. 

X.COM. TERROR FROM THE DEEP 

K.WING COLLECTORS EDITION 

X-WING VS. TIE FIGHTER 

YAHTZEE 

YODA STORIES (LUCAS ARTS) 

'z" SUPER BUNDLE INCL. LÖSUNGSBUCH 
UND LOGITECH PILOT MAUS 
ZOMBIEVILLE® 

ZORK SPECIAL EDITION 


CD-ROM MULTIMED 


"SHADOW 0. T HORNED RAT 


101 DALMATINER ORUCKSTUDIO Ko 5400 
ADI JUNIOR 2.46 u 6-7 Jahre jew 10.00 
ADI MATHE Klasse +2 3e4 818. 748 jewolk 65.0 
AD| ENGLISCH MULTIMEDIA: Klasse 5-8 jeweils 08.90 
ALADIN SPIELEPARADIES Ko 1090 
BERTELSMANN UNILEX 100 Ko 8800 
BOB DYLAN - HIGHWAY BI INTERACTIVE — E 30.00 
BROCKIAUS MULTIMEDIA DIG LEXIKON AZ KD 78.00 
EINEMANIA 87 (MICROSOFT / WIN 95) E 

D/IURE. Doulsche Gesatzwstante -Topmare- KD 
D-HOTELFÜHRER DEUTSCHLAND -Topware-  KD 
D-MARK. Kontoverwaltung -Topwüre Kb 

D-MAIL. Nachrichtenversand ins D-Netz «Topware-KD 
D.MEDIEN Topwarı K 

D.SAT Sateiitenallas } Deutschland «Topware- KO 
D.STEUER (TAXMAN) -Topwaro Ko 
FORMEL 1 LEXIKON (06er SAISON) ko 
HAWKING; EINE KURZE GESCHICHTE D. ZEIT KO 

KAIS POWER GO KD 
KONIG D. LOWEN: MALEN & SPIELEN xo 
KÖNIG D. LÖWEN: INTERAKT. ZEICHENTRICK KD 

LEXIKON D, INTERNATIONALEN FILMS KD 
MUSEE D-ORSAY Kb 

TTV JAHRESRUCKBLICK 9 Ko 38:0 
PETER GABRIEL'S EVE Da 7900 
POCAHONTAS INTERAKTIVES FILMBUCH KO 79,00 
PRINT ARTIST 40 39.90 
ROCK'NROLL VEARS - THE 50 99 
TOY STORY - INTERAKTIVES FILMBUCH za00 
/ERMEER (NAVIGO) 5.20 
VISTA PRO S FÜR WINDOW: an 
WELT DER WUNDER 2 2,0 


WIN RALLY (Madeltsaveisenbähnplaner) 
WINNIE PU U_D. HONIGBAUM (DISNEY) KD 69.90 
WORLD CUP CHAMPION 1930-1944 DR 880 


Lösungsbücher 


cher aus dem NBG Verlag) 
‚AOVENTURE SPIELEBUCH 30.00 
ARRY 1-7 KOMPL. GELÖST 19,30 
LUCAS ARTS SPIELEBUCH 


SCHATTEN ÜBER RIVA INCL. ONLINEHILFE KD 19,00 
SCHUMMELN BEI PC-SPIELEN 0 
SIERRA ON-LINE SPIELEBUCH 3 


AFTERLIFE. AMBER, BAPHOMETS FLLICH, CIVILIZATION 2 
DIABLO. DIE FUGGER 2. DISCWORLD 2. SA TRILOGIE 
ELISABETH |. NORMALITY, SHANNARA, SIMON THE SOR- 
EERER 1+2. EC, CAc MISSION, COMMAND 4 CONQUER 
ALARMSTUFE ROT, PRIVATEER 2, RIDDLE OF MASTER LU. 

HLEICHFAHRT. SIEDLER II. SYNDICATE WARS, THE 
DIG. TOMB RAIDER, WARCRAFT |1, WARCRAFT II EXPAN 

ION. WC. Z UND ZORK NEMESI JE 1420 


PC Zubehör 


ACEMASTER 18 JOYSTICK (SAITEK) 90 
ALFA TWIN JOYSTICKUMSCHALTER Er 
(CH PRODUCTS F-16 FLIGHTSTICK 00 
CH PRODUCTS F-16 FIGHTER STICK DA 109,90 
CH PRODUCTS F-16 COMBAT STICK 5 
CH PRODUCTS PRO PEDALS 109.00 
CH PRODUCTS PRO THROTTLE oo 
(CH PRODUCTS VIRTUAL PILOT 119.00 
CH PRODUCTS VIRTUAL PILOT PRO 165.00 


DIGITAL EDGE Fi SM LENKRAD & PEDALE DA 499.90 


(GRAVIS ANALOG PRO JOYS Fr 
GRAVIS BLACKHAWK JOY sa 
‚RAVIS ELIMINATOR GAM 25.50 


SRAVIS FIREBIRD II CONTROL SYSTEM 


Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 1400 


GRAVIS GAMEPAD 
'GRAVIS GAMEPAD PRO (10 Knöpte) 
GRAYIS GRIP SET HW BUNDLE + 
GRAVIS GRIP PADS (2 STÜCK) 
LOGITECH THUNDERFAD 

LOGITECH WINGMAN WARRIOR 
MAXI GAMER 3D FX (40ns RAM) 
MAXI SOUND 32 WAVE PX PnP 
MAXI SOUND 64 HOMESTUDIO PP 
MAXI BOOSTER 120 WATT BOXEN 
MAXI BOOSTER 240 WATT BOXEN 
MAXI SOUND SUBWOOFER 100 
MEGAPAD Xıl (SAITEK) 
MICROSOFT SIDEWINDER 
MICROSOFT SIDEWINDER PRO & HELLBE 
ORCHID RIGHTEOUS 3D GRAFIKKARTE 
SOUNDBLASTER 10 VALUE EDITION PNP 
SOUNDBLASTER 32 PNP 
SOUNDBLASTER AWEA2 PNP 
SOUNDBLASTER AWEBA PNP 
TNRUSTMASTER ACM GAMECARD. 
THRUSTMASTER F-16 FLIGHT STICK 
THRUSTMASTER F-18 TOS WEAPON COR 
THRUSTMASTER F.22 FLIGHT STICK PRC 
THRUSTMASTER FLIGHT STICK PRO PFL 


THRUSTMASTER FORMULA T2 LENKRAD 


0190 - 77 88 88 


Wenn ihr Probleme mit eurem PC habt, ruft 
uns einfach.an. Wir helfen euch bei folgen- 
den Problemen 

- Spielelösungen, Tips & Cheats 

- Hardware-/Softwareprobleme 

- Installations-/Treiberprobleme 

Ihr erreicht uns Montag bis Sonntag von 
10 bis ca. 22 Uhr. 


En Sem 
Genprächsgebühr 2,40 DMmin. 


PC-HILFE 


DA 
DA 
DA 
Da 
INDER 
Da 
DA 16090 
DA 220.90 
DA 330.00 
DA 31000 
NTROL 
) 279.0 
cs 219.90 
219.90 


THRUSTMASTER GRAND PRIX LENKRAD DA 130.90 


THRUSTMASTER PHAZER PAD 
THRUSTMASTER RUDDER PEDALS 
THRUSTMASTER TOP GUN JOYSTICK 
THRUSTMASTER WEAPON CONTROL MA, 
TIIRUSTMASTER X-FIGHTER STICK 


RK 100 


SONY Playstation Games 


ADVENTURES OF LOMAX 
AGENT ARMSTRONG* 
BATTLE STATIONS 
BEYOND THE BEYOND 
BAPHOMETS FLUCH 
BROKEN HELIX® 

BUBBLE BORBLE 2 


CASPER 
COMMAND & CONOUER: TIBERIUMKONF 
COOL. BOARDER: 


CRASH BANDICOOT 
DARKLIGHT CONFLICT® 


DEATH DROME 
DESTRUCTION DERBY 2 
ARTIWORM JIM 
EXCALIBUR 2655 AD 


EXHUMED. 
FIFA SOCCER 97 
FIRO & KLAWO 
FORMEL | 
HEAVENS GATE 
HEXEN 


INT. SUPERSTAR SOCCER DELUXE 
INTERNATIONAL MOTO X 

JET RAIDER 

KONAMI OPEN GOLF 

LEGACY OF KAIN 

LIFEFORCE: TENKA® 

ITTLE BIG ADVENTURE 

LOST VIKINGS 2 


MAGIC « TIE GATHERING: 
MADDEN 97 

MAYHEN 

MECHWARRIOR 

MICRO MACHINES V. 

MOTOR TON GRAND PRIX 
MUSEUM PIECES VOL. 3 (NAMCO) 


MIYST 
NANOTEK WARRIOR 

NASCAR RACING 06° 

NBA JAM EXTREME 

NBA IN THE ZONE 2 

NBA JAM TOURNAMENT EDITION 
NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED 2 

INFI- QUARTERBACK CLUB 97 

NHL HOCKEY 9) 

OVERBLOOD« 

PANDEMONIUM 
PANZERGENERAL |I 

PGA TOUR GOLF 97 

PLAYER MANAGER 

PORSCHE CHALLENGE 


EXTREME 
ASSAULT 


Der base Actlon-Fllm, dem Sie je 
gespielt haban. Im Hubschrauber und 
Panzer müssen Sie vier Szenarien 
mit unterschledlichen Schwierigkeits- 
graden bestreiten, Mit einer einmalig 


hnellon 3D-Engine, die bei 
Rechnern mit MMX Prozessor mit 
vielen zusätzlichen Effekten aufwar- 
len kann 


DA 80.00 
KD 85.90 
DA 8600 
DA WM 
RD B0.0 
KD 90.80 
DA 7980 
Kb 10.00 
IKT KD 00.00 
De) 
Da 500 
DA 500 
DA 0000 
DA 75.00 
DA 2.00 
DA 80.0 
Ko 8500 
DA OK 
DA 000 
DA 1590 


DA 1000 


DA 860 


Nach dem Zusammentreffen der 
Menschen mil verschiedenen Allen- 
Rassen hat sich ein ntergalaktisches 
Imperium gebildet. Im Lauf der Zeit 
zerfälll os In kleino Reiche und so 
liegt es an Ihnen, sich als Führer 
eines solchen Reiches bis zum 
Großadmiral der Föderation hochzu- 


arbeiten, 


PC Zubehör SONY Playstation Games 


PRIME GOAL SOCCER (NAMCO) Da as 
RAGING SKIE KD 90.0 
REBEL ASSAULT2 DA 95.00 
RESIDENT EV. 

RIDGE RACER REVOLUTION 

IM CITY 2000 

SMASII COURT TENNIS (NAMCO) 

SOVIET STRIKE 

SOUL BLADE (SOUL EDGE) 

SPACE JAM 

SAMPRAS EXTREME TENNIS 

SPIDER 

STARBLADE ALPHA 


\R GLADIATOR 
STEEL HARBINGER 
STREET FIGHTER ALPHA 
STREET FIGHTER. THE MOVIE 39.90 
STRIKE POINT 


SUIKODEN 0 
SUPER SONIC RACER! DA 28.00 
SYNDOCATE WARS 30.00 
TEKKEN 2 0 


EST na 


TITAN WARS 


TOBALNO 1 ra 
TOMB RAIDER INCL. LÖSUNG 80.00 
TOSHINDEN 2 10 
TUNNEL B1 A 26.50 
TWISTED METAL DA 

VANDAL HEARTS DA 

VICTORY BOXING DA 900 
VIRTUAL TENNI DA 2800 
V-RALLYE Da 39.00 


WARHAMMER: SCHATTEN DC 
WING COMMANDER 5 
WING COMMANDER 4* 


E OUT 20 
SRLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDITION DA 

WWF IN YOUR HOUSE DA 85.0 

WWF WRESTLEMANIA. ARCADE GAME DA 50 

x DA Be8 

PLATINUM EDITIONS, JE 4000 


FADE TO BLACK. FIFA 96, POA 06, ROAD RAS, NEED 
FOR SPEED, ALIEN TRILOGY. BUST A MOVE 2, AIR WAR. 
RIOR. TEKKEN. RIDGE RACER, TOSHINDEN, 


Playstation Zubehör 


PLAYSTATION GRUNDGERAT OHNE SPIEL 209.00 
ANALOG JOYSTICK (SONY ü) 
ANTENNENKABEL 

EURO SCART KABEL (SONY) 

LINK KABEL (SONY) 

MAD CATZ LENKRAD. \ 
MAUS 5 
MEMORY CARD (SONY ODER DATEL) R 
MEMORY CARD 5 MB } 120 BLOCKS r 
NETZKARE ' 
JOYPAD. 

JOYPAD VERLÄNGERUNG 0% 
PREDATOR LIGHTGUN Bo 
RGB SCART KABEL oo 
FASCHE INCL. MEMORY CARD & JOYPAD 9% 


NINTENDO 


NINTENDO 84 GRUNDGERÄT (PAL) DA 299,00 
ANTENNENKABEL. Nv« DA 55.00 
MEMORY CARD 1 MB N“ DA 65,90 
NINTENDO ORIGINAL JOYPAD Ne DA 59.90 
JOYPAD JT 376 TRIDENT N“ DA 59,90 
JOYPAD JT 377 TRIDENT PRO N“ DA 65,90 
JOYPADVERLÄNGERUNG Ns“ DA 29.90 
UNIVERSAL ADAPTER (USANAPAN)  E 79,90 
FIrAGa ne DA109.90 
GOEMON 5 Ne KO 139,90 
INT. SUPER STAR SOCCER Nus DA 139.90 
INBA HANGTIME Nee DA 139.00 
PILOTWINGS Nu KD 109,90 
SUPER MARIO Nur Ko 89.90 
SUPER MARIO N“ SPIELEBERATER _ KD 24.80 


STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE KO 119.90 
TUROK Nu KD 139.90 


TUROK N“ ENGL. VERSION E_ 139.90 
WAVERACE Ne Ko 80.00 
WAYNE GRETZKY HOCKEY No# DA 130,90 


Endlich Ist es da, daseinmalige 
Formel 1 Action-Spiel von Psyanc« 
das die Herzen aller Beschleuniger 
kartenbesitzer höher schlagen 1a 
Es erwarten Sie alla Strecken unı 
‚Fahrer der Formel 1. Mit relislischen 
Texturen. schneller Engine, realisti 
schem Sound sitzen Sie fast 5 


| 


TERRACIDE 


Terracide ® Action 


TECHMIKGLAUBE 


Uiiiih, ist das schnell! 3D-beschleunigte 
Spiele liegen derzeit voll im Trend. Zumin- 
dest für jene, die stolzer Eigentümer ent- 
sprechend leistungsfähiger Zusatzhardware 
sind. Wie viele Entwickler geht auch Eidos 
Interactive nun auf vollen „Bilinear-Filter- 


und Perspektiven-Korrektur-Kurs”. 


Natürlich weiß die 3D-beschleu- 
nigte Variante am besten zu ge- 
fallen (hier 3Dfx). Vor allem das 
bilineare Filtering erzeugt tolle 
Effekte, auch unter 800x600 
bleibt das Geschehen flüssig. 


Im DirectX-Software-Modus er- 
kennt man deutlich pixeligere 
Strukturen. Die Framerate der be- 
schleunigten Version wird auch 
mit einem P200 nicht erreicht. 


berraschend erhält die Erde 
U wieder Kontakt mit einigen 

der ersten Kolonisten, die 
vor Jahrhunderten auszogen, die 
Galaxis zu besiedeln. Die lebens- 
feindliche Umgebung zwang sie, 
sich mit großem technischen Auf- 
wand anzupassen, und sie gaben 
sich eine neue Gestalt. Nun kehren 
die Mutanten mit dem Ziel zurück, 
sich die Erde zurückzuerobern. Um 
den Terracide zu verhindern, sehen 
die Erdenbewohner nur die Mög- 
lichkeit, die riesige feindliche Flot- 
te mit einem kleinen kampfstarken 
Schiff von innen heraus zu zer- 
stören. Aufgebaut ist Terracide 
ganz linear und gliedert sich in 20 
Levels, die sich über die sieben 
Großkampfschiffe der herannahen- 
den Armada erstrecken. Ganz nach 
Descent-Manier durchfliegt man so 
die Gänge und Schächte der Raum- 
fahrzeuge, um deren Antrieb oder 
Computerzentrale lahmzulegen. 
Nach altbekanntem Actionspiel- 
Muster müssen dabei Schalter um- 


Die Stärke der Gegner ergibt sich aus ihrer zahlenmäßigen Überle- 
genheit und weniger aus dem intelligenten Angriffs-Verhalten. 
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Das kleine Raumschiff läßt sich zwar von außen begutachten, aber 
ein Spielmodus aus der Verfolgerperspektive wird nicht angeboten. 


gelegt und Geheimräume aufgestö- 
bert werden. Schildenergie und 
Munitionsvorrat werden unterwegs 
immer aufgefrischt, und mit über 
10 verschiedenen Waffen steht ein 
reichhaltiges Arsenal gegen die ro- 
boterartige Gegnerschar zur Verfü- 
gung. 


Grafik als Motivation? 

Optisch präsentiert sich Terracide 
gerade unter Zuhilfenahme des 
3Dfx-Prozessors durchaus anspre- 
chend, während die Darstellung 
bei anderen 3D-Chips und vor al- 
lem der DirectX-Version deutlich 
abfällt. Läßt man sich von den mo- 
dischen Grafik-Zutaten nicht den 
Blick für das Wesentliche versper- 
ren, fällt zunächst die träge Steue- 
rung auf, die exakte Manöver zum 
Geduldsspiel werden läßt. Auch 


das immer gleiche Gegnerverhalten 
und der kaum überraschende Wen- 
dungen nehmende Spielverlauf 
sorgen für wenig Motivation. 
Christian Müller 


KOMMENTAR 


» Technikglaube läßt 
die Prinzipien an- 
spruchsvoller Spielkul- 
tur manchmal auf der Strecke. 
Auch Terracide fügt sich mit der 
Vernachlässigung des Spiel-De- 
signs in die Reihe der faszinieren- 
den Grafik-Spektakel mit wenig 
spielerischem Tiefgang ein. Läßt 
man die Leistung der Zusatz-Pro- 
zessoren außen vor, bleibt ein 
gerade mal durchschnittliches Ac- 
tionspiel von der Stange, das an 
sein Vorbild Descent 2 nicht 
annähernd herankommt.<k 


Pentium 90, 16 MB RAM, Double Speed CD-ROM, Win95 


Pentium 133, 16 MB RAM, Quad Speed CD-ROM, 4MB 3D-Beschleuniger 


RT SVGA/SB/Direct3D, Matrox, ATI Rage, Rendition, Power VR 


16-Spieler-IPX-Netzwerk 


deutsch 


deutsch 


300 MB/80 MB 


BERBET ca. DM S0,- 


SEIEN Eidos Interactive 


DEIN erhältlich 


re sounc: 12ER 


Action 


5% 60 % 


Einzelspiel Multiplayer 


Action 

Rätsel 
Strategie @ 
Wirtschaft I 


»_3D-Beschleunigung allein macht noch kein gutes Spiel 


TEUFLISCH GUT 


PC-Games 

Betrayal in Antara * 79,99 
Civiization 2 (dt.) 49,99 
C8C 2: Alarmstufe Rot (dt) 89.99 
CAC 2 Mission: Gegenangnt (dt) 23.0 
Conquest Earth * 79.9 
Dark Relgn (dt,)* 89,99 
Dark Forces 2: Jedi Knights * 89,93 
DRWSENWATZE Auge 1-3 Comp 39,99 
Diablo 79,99 
Die Siedler 2 (dt) 79,99 
Dominion (dt.)* 9,9 
Earth 2140 (dt.) 39,9 
Eostatica 2 (d.) * 89,99 
Extreme Assault (di) * 69.8 
FIFA Soccer Manager (di.)* 69.9 
Floyd (dt) 79,99 
Formal 1” 39.9 
Heroes ol Might & Magie 2 (dt) * 79,9 
Interstate 76 89,99 
Jack Nicklaus 4 (Wind5) * 79,99 
Jagged Alliance 2: Doadly Games (dt)* 79.90 
KKND (dt.) 59.99 
Lands ot Lore 2 (dt) * 39,99 
Lost Vikings 2° 69,99 
Magic: Die Zusammenkunft (dt) * 89,99 
Master ol Orion 2 (dt.) 89,99 
MDK Special Edition (dt) 75,99 
Monster Trucks 79,99 
Moto Racer (dt., Win95) 79.98 
NBA Livo 97 (dt) 7998 
Need for Speed 2 (dt) 79,99 
Outlans 7999 
Pandemonium * 79,99 
pod- Planet ol Death AKTIONSPREIS! 59,99 
Privateor 2-The Darkoning (dt.) 89,99 
Resident Evi (dt) " 79.99 
Schleichfahnt(dt.) 79,99 
Star Trek: Starfleet Academy * 79.0 
The Last Expross (dt) * 79.99 
Thoma Hospital (d.) 79,99 
Tomb Raider (d.) 69,99 
UEFA Champlons League 96,97 69,99 
Vermoer (dt.) 59,99 
WEST Sexy Empire (dt) * 79,9 
Wing Commander 1:3 (dt) * komp. 59.99 
Wipeout 2097 * 79,9 
X-Wing vs, Tie Fighter 79,99 
Zork Special Edition (dt) * 89,0 


PC-Preishits (scianas vorat) cD 
Ancient Empires (dt) 39,99 
KURSENWUNG Ost (dt..3,5° Dink) 9. 
Award Winners No.1 "Pro Pnball: The Wob, 
Bleituss 1, Star Trek TNG! A Final Unty 49.99 
30 Uhra Pinbal 1” 19.99 
Aces of Ihe Deap (dt)" 19.99 
Congueror AD (dt) 2009 
Crontures (dt) 39,99 
Cyberla 2 (dt) 29,9 
Syberstorm (d1)* 29.90 
Cyberwar (dt) 10.09 
Die Fugger 2 (dt) 19,99 
Das Rätsel das Master Lu (dt) " 19.99 
Down in ho Dumps (dt) * 29,9 
Düngson Master 2 (a1) 19,99 
Gabriel Knight 2 (dt) 29,99 
Gene Machine (dt) " 19.99 
Grand Prir Manager 2 (dt) 29,9 
Hired Guns (3,5 Disk) 9.0 
Mechwarter 2 Limited Edition (dt) Er 
NHL Hockay '96 (dt) 2000 
North & South 995 
Olympx: Games (dt) * 1999 
Phantasmagoria 1 (dt) 49.99 
Racing Pack: Indycar Racing 2 

Nascar Racing 1 incl. Track Pack 3990 
Rebel Assault 2 (dt) 49,90 
Red Baron 1 (dt.)* 19,99 
Tnunderhawk 2 (dt) 19.99 
Tie Fighter (di) 19,99 
Ultima 8 (et) 29.98 
Wirt 2 (dt) 209 
Worms (dt) 29,98 

Dies ist nur ein Kleiner Auszug aus unserem 
Angebeil Fordem Sie unseren kostenlosen 
100-selgen Versandkatalog an! 


Mehdi 


DE m 


Berlin - Neukölln 
Jonasstraße 2820 


Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 


Berlin - Mitte 


mel [> m mein: 


Berlin-Friedr.hain Berlin - Spandau 
Petersburger Straße 94 Nonnendammallee 82 


Berlin - Tagel 


Keeslianen; der einfachste und bequemste Weg (ür Ihre Versangbestelungen! 


Alexanderplatz 6 
Tel. (030) 621 6021 Tel. (030) 794 72.131 |gegenüber Farum Hotel 


Brunowstraße 10 
Te: (030)427 80790 Tel. (030) 38302191 Tel. (030) 434 90.991 


Automatischer Ansagedienst für aktuelle Ange! 
+ Artikel war bei Drucklegung noch nicht erschienen! Ale Preise sind angegaben In DM Inc 
Vemandkosian: Vorkasse: 6,98 DM /Kredikare: 8,90 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl 3- 


Tel. (040) 429 11130 


Fast geschenkt! 


Temptation 
7th Guest 
Hand of Fate 
Lands of Lore 
Indycar Racing 


vier Vollversionen auf 
CD-ROM als Komplettpaket! 


vompien 19,99 


Megapak VII 
3D Ultra Pinball 2, 
Caesar 2, Creature Shock, 
A10 Cuba, Earthworm Jim, 
Heroes of Might & Magic, 
Gene Wars, Road Rash, 
MissionForce Cyberstorm, 
US Navy Fighters 


zehn Vollversionen auf 
CD-ROM als Komplettpaket! 


komplett 79 ‚99 


Dr Dr 08 


Bernau Bremen 


Zepernicker Chaussee | Hanseat hof 9-Liadyhof' 


im "Forum Bernau‘ Tel: (0421) 16.8080 


m mel 


Hamburg - Harvasteh. Dortmund 
Rheinische Straße 85 
Tel. (0291) 914 2524 


‚bote: (030) 622 8528 / BTX- Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 
live 15% MwSt. Itümer und Preisänderungen vorbahaltan Es gelten unsere Allgemeinen Geschäftsbedingungen, die wi Ihnen aul Wunsch gems vorab zusenden. 
Post-NN-Gebühr / ab 250,- DM Bestellwert m Iniand versandkostenfreil / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM! = I 
| Einfach Anrufen, Karternummer und Gütigketsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne Hstige Nachnahme zul j 


Grindeiberg 73-75 


Tel. (0261) 914 1085 


mean 


Unser Tip des Monats: 


Comanche 3.0 


Erleben Sie mit dieser brandneuen Hubschraubersimulation 
aus dem Hause Novalogic atemberaubende 3D-Landschaften 
durch Einsatz der neuen VoxelSpace 2-Technologie! 

32 Kampfmisslonen, Realismus, Dolby-Surround-Sound und 
Mehrspieler-Modus garantieren langanhaltenden Spielspaß! 


dt., CD-ROM * 


79,99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 
Ecstatica 1 Hokum KA50 


CD-ROM PC 3,5" Disk 


9,99 9,99 


Civil War Urban 


General Runner 
dt., CD-ROM di., CD-ROM 


39,99 39,99 


Star Trek: Generations 


Der neue Mega-Hit aus dem Hause Microprosel 
Die perfekte Mischung aus 3D-Arcade-Action, 
Flugsimulation und Strategie wird nicht nur Trek- 
kies stundenlang vor den Bildschirm fesseln | 


dt., CD-ROM * 79,99 


Conquest Deluxe 35,99 
M.A.X. 49,99 
Shattered Steel 29,99 
zZ 29,99 


Alle Spiele In di, Version auf CD-ROM 


Versandzentrale 


-“ Media Point Vertriebs GmbH 
Be ie Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin 


Telefax (030) 794 72 199 
Telefonische Bestellannahme: 


am | 


Demnächst auch 
in Ihrer Nähe! 


Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 


=@2 


3 & = EEE 


Rebel Moon Rising 


Ein preisgekrönter amerikanischer SciFi- 


Schmöker bildet den Hintergrund zu GT Inter- 
actives MMX-exklusivem 3D-Shooter. 


Dank MMX-Unterstützung kann RMR wenig- 
stens in Sachen Grafik überzeugen. 


Man übernimmt die Rolle eines Computertech- 
nikers, der nach der Unabhängigkeit des Mon- 
des den Lunearen Streitkräften beitritt und die 
neue Heimat gegen den UN-Sicherheitsrat und 
Außerirdische verteidigt. Einzigartig ist bei 
RMR zweierlei: Erstens muß ein Intel-Prozessor 
mit MMX-Befehlssatz seinen Dienst tun, zwei- 
tens steht Sprachsteuerung zur Verfügung. 
Während MMX im Sachen Darstellung, Farbtiefe 
(16 Bit) und Geschwindigkeit noch ansehnliche 
Ergebnisse bringt, ist die Sprachsteuerung nur 
in den drei Mehrspieler-Modi sinnvoll einzuset- 
zen. Darüber hinaus bietet RMR wenig Über- 
zeugendes. Vor allem das langweilige und 
schwer durchschaubare Design der Levels wird 
zum Stolperstein. Völlig danebengeraten ist 


die nur in einem Ausschnitt mitscrollende Au- 
tomap - dann lieber auswendig lernen. Wenig- 
stens beschränkt sich der Spielablauf nicht nur 
auf wildes Herumballern, sondern bietet mit 
Rettungs- und Verteidigungs-Missionen noch 
etwas Abwechslung. Außerdem gibt es einen 
passenden rockigen Space-Soundtrack und or- 
dentliche Soundeffekte, Christian Müller 


Ü Pentium 166. MMX, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 
EBEN Pentium 200 MX. 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
Sc 
EEE 15-59. IPX-Netzwerk 


= GT Interactive 


70% 


Rätsel a 


50% 55% R\ 


| Einzelspiel Multiplayer] Wirtschaft 
rer 3D-Shooter im trendigen MMX-Kleid <£ 


Connections 


Discovery Channel will unseren Sprößlingen 
auf unterhaltsame Weise ein wenig Allgemein- 
bildung mit auf den Weg geben. 


Nachdem man sich informiert hat, kann man 
das Wissen nutzbringend einsetzen. 


James Burke scheint eine Art angelsächsi- 
scher Joachim „Knoffhoff” Bublath zu sein, 
der mit seiner populärwissenschaftlichen TV- 
Serie „Connections“ und den gleichnamigen 
Büchern seit Jahren die Kids in seinen Bann 
zieht. Burkes Spezialität ist es, verblüffende 
Zusammenhänge zwischen scheinbar dispara- 
ten Phänomenen herzustellen, und dieses 
Grundprinzip zieht sich auch durch das Multi- 
media-Lernspiel Connections: Man erkundet 
eine myst-ähnliche Renderwelt, löst dabei 
einfache Kombinationsrätsel und stößt immer 
wieder auf bedeutende Erfindungen vergan- 
gener Tage. Während sich diese Entdeckungen 
allmählich zu einer Kausalkette zusammenfü- 
gen, erfährt man in kurzen Filmen nebenbei 


z. B. etwas über die Funktionsweise der 
Dampfmaschine u.v.m. In technischer Hin- 
sicht gibt es an dem intuitiv steuerbaren und 
mit einer ausführlichen Online-Hilfe versehe- 
nen Programm nichts auszusetzen, allerdings 
tritt der Spielaspekt gegenüber der Wissens- 
vermittlung deutlich in den Hintergrund. 
Herbert Aichinger 


HOHER «6, 33 Mhz, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM 

Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 
[cn BINRN z 
KEREIEER keine Multiplayeropt. = 

MEERE deutsch BEE deutsch 

RR 1.000 VB /1,5 18 . 

BERREEER Disc. Chan./tam. 1 wir 


1% utzinment 


Multiplayer =: 


»___Mehr Lernprogramm als Adventure & 


Alarmstufe X 


Discovery Channels Team Xtreme wird nun 
zum zweiten Mal losgeschickt, um für eine 
saubere Umwelt zu kämpfen. 


Ziemlich schnell wird einem klar, daß hier 
ein Umweltsaboteur sein Unwesen treibt. 
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Weatherman, der in Operation Hurricane die 
Erde mit Naturkatastrophen aller Art heim- 
suchte, scheint sich in einen engagierten Um- 
weltaktivisten verwandelt zu haben. Trotzdem 
häufen sich mysteriöse Vorfälle, die nach Sa- 
botage aussehen: Windräder funktionieren 
plötzlich nicht mehr, Ölplattformen werden 
undicht usw. Als neuer Rekrut des Team Xtre- 
me werden Sie mit Reparaturarbeiten betraut 
und sofort mit einem Öko-Gleiter an die Orte 
geschickt, an denen es „brennt“. Technisch 
bewegt sich Alarmstufe X in etwa auf demsel- 
ben Niveau wie der Vorgänger Operation Hur- 
ricane: Myst-ische SVGA-Renderlandschaften 
mit Rundumblick, arg pixelige Videos und eine 
unsäglich lahme Speicherfunktion prägen den 


ersten Eindruck, das Gleichgewicht zwischen 
Spiel und „Lernstoff” hat sich eindeutig in 
Richtung „penetrante Belehrung” verschoben. 
Störend wirkt das Gehabe der Schauspieler, 
die durch andauerndes Herumgezappel an- 
scheinend beweisen wollen, daß Ökos „ultra- 
cool“ drauf sind. Herbert Aichinger 


N 486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win 3.1 
BEREITEN Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95 


[Eizeti 
»___Riesiger pädagogischer Zeigefinger « 


Hinter jEDER ECKE LAVERT DER Ton. 
BRUTALE DÄMONEN, 

DUTIKLE HEXENMEISTERRSCHWARZE 
IAGiE UMD HINTERLISTIGE 
KOBOLDE WARFEN 
ITUR DARAUF, SIE in 
DIE FÄNGE ZU BEKOMMEN. 
Das KÖNNTE BÖSE ENDEN... 


VERDAmmMT BÖSE! 


Ecstatica 2 ist DER NACHFOLGER DES REVOLVTIONÄREN SPIELS AUS 
DEM AMDREW SPENCER STVUDIOS. SUCHEN SIE DIE EINZELTEILE DES 
ZERSTÖRTEN SIEGELS DER ALTEN VMD FÜGEN SIE ES WIEDER ZUSAMMEN. 
NUR WENN SIE IHREN MVT UND IHR KÖNNEN UMTER BEWEIS STELLEN, 
Können siE ECStAfica ERRETTEN. 

DREHBUCH UND REGIE: MARCUS WAGENFÜHR 


ecstatica ı jETZT ÜBERALL ZUM SPARPREIS ALS NEON-EDITION ZV HABEN. 


ANDREW 
SPENCER 
STUDIOS 


tuonon Iv AnDREW SPENERR. Oisar AnDRuw SIEnceR. PUnLlsHED UNDER EXELUSIVE LICENSE uY Psyanosis Lid; Ds 
Psyanosis Lin. EOSTATICA II 15 A TRADE MARK OF ANDREW SIENCER. ALL RIGHTS RESERVED, 


HELICOPS 


HeliCops + Action 


MANGA-POLIZEI 


Schon seit Januar 
ist eine Shareware- 
Version des futuristi- 
schen Hubschrauber- 
Actionspiels im Um- 
lauf. Nach einem hal- 
ben Jahr liegt nun 
endlich die Vollver- 
sion vor, die sich 
allerdings aussch- 
ließlich durch die 
vermehrte Anzahl an 
Missionen und eine 
Netzwerk-Option un- 
terscheidet. 


998: Ein Erdbeben macht 
1 Tokyo dem Erdboden gleich. 

Wie Phoenix aus der Asche 
erhebt sich binnen weniger Jahre 
NeoTokyo aus den Trümmern und 
wird zum Weltzentrum für Techno- 
logie und Kommerz und natürlich 
auch zur Keimzelle der Krimina- 
lität. Das Verbrecher-Syndikat 
Nemesys hat hier sein Haupt- 
quartier aufgeschlagen. Eine Spe- 
zialeinheit, die HeliCops, soll dem 
Treiben ein Ende setzen. Der Spie- 
ler übernimmt wahlweise die Rolle 
eines von fünf Undercover-Polizi- 
sten, die für jeden Einsatz - mit 


Die Missionbriefings in HeliCops orientieren sich an japanischen 
Manga-Comics, was für einen ganz eigenen Look sorgt. 


einer bestimmten Anzahl an Le- 
ben ausgestattet - ausgewählt 
werden können. Auch fünf futuri- 
stische Hubschrauber stehen zur 
Verfügung. Die Missionen sind ein 
explosiver Shoot “em Up-Mix aus 
der Zerstörung von Einrichtungen, 
der Beseitigung von Gegnern und 
dem Einsammeln von Geiseln und 
Power-Ups. Ein kurzes Briefing er- 
klärt die wichtigsten Ziele. 


Comic-Ballerei 

HeliCops präsentiert sich in einem 
eigentümlichen Manga-Stil und 
bietet soliden Ballerspaß für Fort- 


Die automatische Zielsuche (grünes Fadenkreuz) ist für jedes Waf- 
fensystem verfügbar. Der Radar zeigt die hohe Gegnerdichte. 
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geschrittene, die sich mit der un- 
gewöhnlich direkten, aber fairen 
Steuerung vertraut gemacht ha- 
ben. Auffallend ist jedenfalls die 
texturierte SVGA-Darstellung der 
vielen Gebäude, Gegenstände und 
Einheiten, die mit entsprechenden 
Einstellungen immer flüssig 
bleibt, aber auch keine 16 Bit- 


c 


NeoTokyo: Schnell verschwindet 
die Metropole im Hintergrund. 


Auch mit der Außenkamera be- 
wegt man sich wie auf Schienen. 


Darstellung ermöglicht. Unter der 
geringen und grellen Farbpalette 
leidet zuweilen auch die Über- 
sicht. Völlig unverständlich bleibt 
jedoch, weshalb die seit der Veröf- 
fentlichung der Shareware-Version 
verstrichene Zeit nicht zur Weiter- 
entwicklung der 3D-Engine ver- 
wendet wurde. Christian Müller 


KOMMENTAR 


»» Hubschrauber-Enthusiasten und Simulations-Experten 
sind bei HeliCops sicher fehl am Platz. Die direkte und unty- 


pische Steuerung läßt z. B. keinen echten Kurvenflug zu. 


Da hat Blue Bytes Extreme Assault nicht nur in Sachen Grafik wesent- 
lich mehr zu bieten. Positiv fallen die originelle Präsentation im Man- 
ga-Stil sowie die Möglichkeit, verschiedene Piloten und Helikopter zu 
wählen, auf. & 


Pentium 100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95 
Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM 
SVGA/SB 

Modem, 8-Spieler IPX, TCP/IP 

englisch englisch 

450 MB/40-450 MB ca. DM 70,- 


A 7th Level erhältlich 
Gr Sound: LER Action 


65% 654, 


» nseyihnlehe Heli-Action mit grafischen Schwächen X 


Strategie MM 
Wirtschaft 0 


PC, Amiga, PX ZaosSszs 


N64 und Zubehör Computersystems GmbH 


So finden Sie Ihr Spiel : 


1:Action 2:Simulation e :engl.Spiel 
3: Adventure 4:Sport ed : deut.Anleitung 
5:Rollenspiel 6:Geschickl. d : komplettdeutsch 
7:Sammlung 8:Strategie 

Mo-Fr 11.00 - 18.30 


oder kommen Sie doch einfach vorbei ! Sa 11.00-14.00 


CDSPIELE 1 CDSPIELE 


Am Stadgraben 
48143 Münster 


Civiizationz Police QuestsswaT PanzerGeneral2 


WDUtra Mini Golf d 4 %- Lordsofthereaim2 79-  3DUftraPinball 
588 Hunter Killer” d 2 Ti» MAX, (EurooderJewel) s 4-  AcesoftheDeep = 
d 3 &- MagieDieZusammenkunft eid 8 74 AgeofRifles-DasGewehr 8 
d 2 89.  MarbleDrop ed 4 3.  AllenTrilogy 8 
&d 2 4  MasterofOrion2 d &- _ Battlelsie3 8- 
ADKinderlernprogramme d @- NK ed 1 8 Conquest deluxe 8 
AgeofSall d 2 74- Mechwarior2:Mercenaries ed 1 7&-  Crusader-NoRegret 8 
AhS4Longbow+Mission d 2 74-  Monkeyisiand3" d B4-  Oyberia 3: 
AnsäLongbowMissionCD d 2 39- Monopoly d 35- _ Cyberstorm 8- 
Allen Trilogy ed 1 3»  MotoRacer(Wings)(gDFX) d 75.  Descent 3- 
Anstoss 2" d 4 Te Mt d 69- _ Descent2 8 
ArmoredFist2" d 2 79 NascarRacing2 d 74-  Downinthe Dumps 3- 
Asterirund Obelix d 1 8-  NBALIve97 d 74-  Earthwormdim1&2 En 
Alantis® d 3 78- Nemesis-ElnWizardry Adv, d &-  FiGrandPrixt 3- 
Barbie Programme d ®-  NHLHocCKeys7 d 74- Fantasy General 8 
BaphametsFluch d 63- _ Orionburger d %- FlightUnlimited 3- 
BatleSport [] 69- _ Outlaws(Wing5) & 74-  FullThroftie (Vollgas) B- 
Batte Cruiser 3000 A. d 68  PandoraAkte &- _ GeneMachine 3- 
BattleGroundCompilation d 78- _ PanzerDragoon 64-  GoldenGateKiller 3 
BanzaiBug(Wins5) e 54- Perfect Weapon (Win95)" 75- _ GrandPrixManager2 %- 
Binhright {1 Pete SamprasExtreme Tennis. 74- _ Mechwarrior2(Win35) 2- 
Blituß2 d Phantasmagoria2 68- _ MegaRace2 %- 
Bug Too! (Win 95) ed Pinball97 35- _ NascarRacing+ TrackPack 9. 
BundesligaManager97V1.35 d Privatser2 = Necrodome(Win$6) 3- 
Carmageddon ed ProPinball-Timeshock 74 Olympic Games/Soecer A 
The 
Civilization 2$zenario-CD PowerChess” 8.  Pitall(Win9S) 8 
Command& Conquer PuzzioBobble 8. PiratesGold 5 
Command& Conquer RallyeRacing97 49- Pro Pinball- The Web 2 
Command& Conquer2 RanSoccer+Ran Trainer2 3-  Raptori-3 3 
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Heroes ofMight& Magic2 
Holiday Island 
Holiday Island Szenario CD 
Hugo4 

IM1AZAbrams. 
Independence Day“ 

Iron & Blood 

‚Jack Nicklaus.d 
JetFighter3* 

Kick Off97 

KRD 

Lastfites" 

Leisure SuitLarry7 

Links LS ed 
LinksLSoriginalkurse eld YodaStories a N 
UnksLSCollection11238 ed 4 ‚Zork Special Edition - .- S 2 
Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisänderungen vorbehal- 
ten. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 


TheSimpsons" 
TheLastExpress 
ThemeHospital 
TieFighter 
TimeCommando 
TomClancySSN(W3S) 
Trashit 

TombRaider 

US NavyFighter97 (Win8S) 
Warcraft2+ Expansion Set 
Wareraft2ExpansionSet 
WingCommanderd 
Wrecking Crew 
X-Wingvs.Tie-Fighter 


DiamondMonster3D4MBhbulk 320. 
* Die Referenz Add-On Karte 

HerkulesStingray12a3DEMB 499. 
= ET6000 und 3DFx Karte in einem ! ** 
® incl. Formel 1 & Pandemonium ** 


HARHNERREOBFEERERERFRERER 


N aosornanznannunnnne-nueßnnnounnunnusunuaenunnna-mun--afmnn-nnnu-nn-u 
2:Samaaanasamnaaßaf 


BBBELEBDHIBIRRNEREBERPEERRSER 
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2- 
%- 
DarkForces2-Jedi Knight" 8- Rayman RiddieofMasterLu 2 
Darklight Conflict 74- _ RealmsoftheHaunting(W85) d Shanghai-GreatMoments. A 
DarkReign" 84-  Rebelässaulti+X-Wing d ShatteredSteel En 
DasSchwarzeAuge3 ER ShellShock 2 
Deachy Games. a Schr geehrte Kunden, em? 2- 
Deadly Tide (Win 95) DrBem u Vi führen auch Amiga, BERSNTeNen 2- 
Demonworld® Du Pioyatation und Nintendo 9 Kr AT 8 
Dar ndustiegigant d BE Sie automatisch mit Ihrer Bestel- hund 8 
Der Planer2Wlssion EEE ung. Neuerscheinungen ortra- WMenMEN] » 
Destruction Derby’2 4 a gen Sie bitte telefonisch. Tilt 5- 
Diablo(Win95) wa 5 7 Tom Top Gun 3 
Ida e S Händieranfragen erwünscht ! hide a 
DieSiedier2MissioncO d 8 24 Rebelässaut2 di Warhammer &: 
Discworid2 43 Ar Reloaded di War Wind 8 
Dominion (Win35) d 8 74 ResidentEuil® ei WerewoltversusComanche EN 
Dungeon Kasper" d 3 78  Risiko(Wss) 48 WingCommander3 8 
Earth2140 d 8 3%. Scarab(Winss) a1 Yon 2 
Evidence(Win8S) d 3 78-  Schleichfahrt a2 E 
Fi Grand Prix? d = ShadowWarror ef | CD-Bundles | 
FIGP2+ThrustmasterT2 d 2 289- SilentHunterPatrolMission d zus CD B dl 
FIGP2Fahrertraining d 2 2- SimCiy200ONetzwerk(W95) d 2 undies 
Fi Manager98V2.0 d 2 3: SiKlassiker a GigaPack da 2 7 
F2a Lightning 2 d 2 79. Slamilt 42 (BA isseoinserLuproPrbale under) 
Fable d %- _Sonic&KnucklesColl.(W35) ed 1 NegaSiXpaksco s) ed 8 8 
Fallen Haven(Win95) d 8 84- StadtderverlorenenKinder d 3 (Nat Comanche Taralor ırtasyGaer 
FIPASoccer97. AT Start d 8 64. GollGames a 7% 
FIFA Soccer Manager d Star Trek: Borg Id 2 55, (DSA12AloneintneDurkts2DruderaihairäsTopapi) 
Flight Simulator 6.0 d StarTrek:Generations 1. 70. Mendes RE 
FlightSimulatorSceneries d Star Trek: Starfieet Academy 3 The | RT TRARkAProPSETNORREAENN 
Fodemmendver d SteeiPanthere2 8 MaxisAnt-LangeweilePack d 2 7 
Floyd(Winss)" d Super Puzzie Fighter? 1 ee en 
FlyingCorps d TerminatorSkynet ' un 4 
G-Nome(Win35) d Terracile ı El a 
HarvestofSouls” d TestDriveOffRoad 4 Take Two 
Hattrick Wins (Win 95) 4 T.F.X.EF 2000 + Tactcom 2 6 JabrielKnight2+Phantasmagora 85- 
HaveaN..C.E.Day d T.P.X.SuperEF2000(Win95) d 2 IndyCer2ehascarieTrackPank AA 
Hellender(Win8s) d The Crow: Cityof Angels 1 
Helicops (Win®6) ed The Dig 3 aD ra Ela 122 79. 
2 
3 
2 
' 
1 
2 
1 
1 
2 
8 
8 
' 
4 
1 
1 
3 


unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM 
Kostenpauschale ! * Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 


Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 


CROSS Münster 99. Musikzirkus Dortmund 


50 Tel. 0231 -5311334 


ao Fax.0231 -5311 333 


Mo-Fr 10.00-19.00 Sa 10.00-14.00 
DasLadenlokalöffnetum Uhr! 


Durideon Keeper DL 


‚Komplett 
englisch 


Top - Spiele auf CD ROM 


Shadow Warrior Comanche3 == he 


Blood, Outlaws, Extrem Assault, u.v.m. 


Shareware + Patches+Level 


Alesaufeiner 1 9 Top-Spie ‚79. 
CD mn nur - TopPrase! 


X-Wing vs. WRELESI:PUCEG 
Tie-Fighter 


Anleitung 74 Topspide 64 
deutsch nur = Top-Preise nur .” 


Formel 1 WeLrTHili 


Benötigt 3Dfx oder Matrox 
Mystique! 


75. 69 
nur Top-Preise! nur ." 


Dark Reign* e/d ‚ Komplett 
RedneckRampage e g,- Need 4 Speed ER 
Dark Forces 2* e \" Exhumed Et 
Resident Evil * d - 

Outlaws e/d - Teil je nur 74. 


Command &ConquerTotal! ProPinball-Timeshock 74- 
C&CSVGA d 79- Extreme Assault d 69 
C&Cc2 d 7. FA18Hornet eld 74- 
C&C2Gegenangriff d 29. ConquestEarth d 7. 
C&CLevelCD d - ImperiumGalactica d 74.- 


Spielbare Levels + Strecken UEFAChamp.%/97 d 69- 
DieSiedler2 ed 19. Pandemonium d 74- 
Diablo-Greenportal d 29. Interstate 76 e = 
3DRealmsMission ed 29. StarTrek:Generationsd 74- 
DissolutionofEternityed 49.- LostVikings2 d I 


Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur 
gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei 
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. 
‚Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! 

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert (nur Software) !! 
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ELERFORUM 


Auf der 
Cover-CD-ROM 
unserer nächsten 
Ausgabe finden Sie die 
Pilotenakten der 
besten zehn. 


9] 


Testen 

Sie Ihre Fähigkeiten 
als Pilot eines X- 
Wings oder eines TIE 
Fighters, und zeigen 
Sie uns, wie reak- 
tionsschnell und 
treffsicher Sie unter 
Zeitdruck wirklich 
sind. Egal ob Sie als 
Pilot der Rebellen 
oder als Pilot des 
Imperiums antreten, 
jeder Treffer zählt. 
Möge die Macht mit 
Ihnen sein! 
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gen im Gefecht eine 


[ES 


& anvisieren und „Feuer”! 


Wer wollte nicht schon immer 
auf der Seite der Rebellen ge- 
gen das Imperium antreten oder 
als Teil der dunklen Macht unter 
Darth Vaders Führung die 
Fähigkeiten der Rebellen prü- 
fen. Jetzt haben Sie die Mög- 
lichkeit dazu. 

Treten Sie im Melee in der Mis- 
sion Basic Furball gegen den 
Computer an und versuchen Sie, 
den Auftrag in der gegebenen 
Zeit so gut wie möglich zu erle- 
digen. Die Aufgabenstellung zur 
Teilnahme an unserem Wettbe- 
werb ist wie folgt: 

1. Spielen Sie unter Ihrem eige- 
nen Namen als Pilot der Rebellion 
oder des Imperiums, Legen Sie 
dazu eine neue Pilotenakte an. 

2. Treten Sie nur in der oben ge- 
nannten Mission an, und versu- 
chen Sie, so viele Punkte wie 
möglich zu gewinnen. Es können 


N) Der erfolgreichste Pilot wird von uns in den Stand der 
Im Jedi-Ritter aufgenommen und erhält für seine Leistun- 


DIAMOND MONSTER 3D - GRAFIKKARTE! 
& Sie bekommen also Zugang zu 

(&3 den neuen Dimensionen der Di- 
[LU] rect 3D- Spiele. Von nun an gilt: 


nur Einsendungen gewertet wer- 
den, die ihren Punktestand aus- 
schließlich in dieser Mission im 
Melee errungen haben. 

3. Spielen Sie ausschließlich 
diesen Auftrag durch, und no- 


Mel 


Total Kill 1,030) 


„ Andreas Präkelt, Kassel 


. Thorsten Winkler, Wümbach .. . . 


. Stephan Schikowski, Thalhausen 


1 

2 

3 

4. Mike Majewski, Berlin 
5. Ralph Obst, Wansleben 
6. 

7. 

8 

9 


Robert Koppetsch, Heiligenhausen . . 


Klaus Henkenjohann, Bielefeld 


Sebastian Schumann, Burgwedel .. 
Philipp Marquardt, Beckum .... 
10. Theofolis Petridis, Neunkirchen a. B. 


Teilnahmebedingungen 
Der Einsendeschluß für den Wettbewerb 
ist dieses Mal schon der 15.07.97. Dis- 
ketten, auf denen nicht ausdrücklich Na- 
me, Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können nicht berücksichtigt wer- 
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen 


COMPUTEC VERLAG 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - 
X-Wing vs. TIE Fighter 

Roonstr. 21 

90429 Nürnberg 


tieren Sie sich den Endpunkte- 
stand aus der Pilotenakte. 

4. Kopieren Sie sich ihre Piloten- 
akte (Name.plt) aus dem Xwing- 
TIE-Verzeichnis auf eine Diskette. 
5. Beschriften Sie den Disketten- 
aufkleber mit Ihrem Namen, Ihrer 
Anschrift und Ihrem errungenen- 
Punktestand, und senden Sie die 
Diskette an die Adresse im Ka- 
sten Teilnahmebedingungen. 


a 

rennen ee 1:01 0, 
1:05 2 

1:08 ..0 

109 ee 0 


GESUCHT! 


DER COMMAND & CONQUER 2 - STRATEGE 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß wird von uns einen 
Monat vor Ende des Wettbewerb-Zeitrau- 
mes auf dieser Seite mitgeteilt. Disket- 
ten, auf denen nicht ausdrücklich Name, 
Anschrift und Punktestand vermerkt 
sind, können grundsätzlich nicht be- 
rücksichtigt werden. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 

Senden Sie bitte Ihre Disketten an den: 


COMPUTEC VERLAG 

Redaktion PC Action 

Kennwort: Spielerforum - C&C 2 
Roonstr. 21 

90429 Nürnberg 


Letzter Aufruf! 


15.07.97 


urch die verschiedenen 
Diese weisen 

sowohl die Sowjets als 
auch die Alliierten in Alarmstu- 
fe Rot ihre Vor- und Nachteile 
auf. Die Stärke der Alliierten 
liegt eindeutig bei den See- 
streitkräften. Mit dem Gap-Ge- 
nerator besitzen sie außerdem 
hervorragende Tarneigenschaf- 
ten. Haben Sie schon einmal 
versucht, einen Kreuzer mit Hil- 
fe der Chronosphäre direkt in 
den Teich vor der Basis Ihres 
Gegners zu beamen? Die Stärke 


= 
ae] 
G3 
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&a Imperiums! 


der Sowjets liegt in der Luft. 
Kaum etwas ist einem gut aus- 
gebauten MIG-Geschwader über 
längere Zeit gewachsen. Außer- 
dem verfügen die Russen mit 
dem Mammut-Panzer in Kombi- 
nation mit V2-Raketen über die 
perfekte Erstschlag-Waffe zu 
Land. Aufgrund der verschiede- 
nen Eigenschaften und der un- 
terschiedlichen Spielanforde- 
rungen, die sich daraus erge- 
ben, haben wir uns für einen 
Spielmodus entschieden, der 
Ihre Fähigkeiten im Umgang 
mit beiden Seiten überprüft, 


Der Spiel-Modus 

Sie können uns beweisen, daß 
Sie zu den besten C&C-Strate- 
gen Deutschlands gehören. Da- 
zu müssen Sie die jeweils letz- 
ten Levels der Alliierten und 


BISHERIGE ERGEBNISSE 


. Gheorghe Moldoveanu, Stralsund 
. Karsten Groß, Berlin 

. Steffen Schulze, Hamburg 

. Alexander Schwarz, Berlin 

. Mike Bossmann, Losheim 

. Sebastian Richter, Hamburg 

. Sven Altpeter, Alsfeld 

. Thorsten Förderer, Lindenfels 

. Holger Seidel, Großdöbschütz 
10.Frank Ziarno, Eisenhüttenstadt 


eonousrwune 


Alliierte Sowjets Gesamt 

99.999 99.999 199.998 Punkte 
99.999 99.999 199.998 Punkte 
99.999 99.478 199.478 Punkte 
85.847 99.999 185.846 Punkte 
99.999 78.427 178.426 Punkte 
99.999 77.537 177.536 Punkte 
61.243 99.999 161.242 Punkte 
92.775 56.213 148.988 Punkte 
99.999 48.204 148.203 Punkte 
75.312 75.312 137.874 Punkte 


n.7 


&N) Wer am Ende des Wettbewerbs die höchste 
Wertung für sich beanspruchen kann, erhält 
als Gewinn DAS GROSSE VIRGIN SPIELE-ABO! 
Ein Jahr lang bekommen Sie jeden Monat 

eines der exzellenten PC-Spiele des Ham- 

burger Publishers frei Haus. 
[LU] Viel Spaß beim Aufbau Ihres 


INTERACTIVE 
entertainment 


BAER RS eTeIe 


Sowjets, also die beiden 14. 
Missionen, durchspielen und 
kurz vor der Zerstörung der 
letzten Einheit des Gegners ab- 
speichern, damit wir Ihre Vor- 
gehensweise nachvollziehen 
können. Bitte schreiben Sie 
anschließend Ihre beiden 
Punktewertungen, die für die 
Bewältigung der Levels vom 
Programm vergeben werden, 
gut lesbar zusammen mit 
Ihrem Namen und Ihrer An- 
schrift auf das Etikett einer 
Diskette. Kopieren Sie nun Ihre 
Spielstände von Ihrer Festplat- 
te auf diese Diskette und sen- 
den Sie die an die in den Teil- 
nahmebedingungen angegebe- 
ne Adresse. 


SPIELERFORUM 


Levels auf 
der CD-ROM 


Neue Multiplayer- 
Szenarien zu Alarmstufe 
Rot finden Sie jeden 

Monat auf unserer 
Cover-CD-ROM! 
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Command & 

Conquer 2 - 

Alarmstufe Rot er- 
neut geschafft, ei- 
nen Volltreffer zu 
landen. Grund ge- 
nug für uns, einmal 
nachzuhaken, wie 
gut Sie wirklich 
sind... PC Action 
sucht in Zusammen- 
arbeit mit Westwood 
und Virgin die be- 
sten C&C2 - Spieler 
Deutschlands. Also 
ran an die Mäuse 
und fleißig Gold ge- 
sammelt, denn am 
Ende kann es nur 
EINEN geben! 
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Spielerforum der 


CD. 


die besten Spieler- 


| 9] 


SPIELERFORU: 


PC 
ruft zusam- 
men mit 
MicroProse 
zur großen 
Formel 1- 
Fahrer-Welt- 
meisterschaft auf. 
Wir suchen den be- 
sten Rennfahrer aller 
Strecken der Edel-Si- 
mulation F1 Grand 
Prix 2. Zu gewinnen 
gibt es einen 
Super- 


In der Rubrik Preis. 


-ROM finden Sie 


Teilnahmebedingungen 

Der Einsendeschluß wird von uns einen 
Monat vor Ende des Wettbewerb-Zeitraumes 
auf dieser Seite mitgeteilt. Disketten, auf de- 
nen nicht ausdrücklich Name, Anschrift und 


Punktestand vermerkt sind, können 
grundsätzlich nicht berücksichtigt werden 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Es gilt 
das Datum des Poststempels. 

Mit der Teilnahme am Wettbewerb erteilen 
Sie uns die Genehmigung, Ihre Setups auf 
der Cover-CD-ROM veröffentlichen zu dürfen 
Senden Sie bitte Ihre Disketten an den 
COMPUTEC VERLAG » Redaktion PC Action 
Kennwort: Spielerforum-F1-Weltmeisterschaft 
Roonstraße 21 + 90429 Nürnberg 
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® Brasilien, Interlagos 
1.Thomas Kimmich, Lackendorf 
2.Marco Scudieri, St. Georgen 
3.Bart Delnoye, Kerkrade i 
4.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:13.310 


5.Henry Sasse, Berlin 1:13.922 
6.Michael Jöstel, Berg. Gladb. 1:13.940 
© Pacific, Alda 


1,Thomas Kimmich, Lackendort 1:08.013 
2.Henry Sasse, Berlin 1:08.331 
3.Josef Beyer, Köln 


® San Marino, 
1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:18.319 


Imola 


2.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:18.358 
3.Marco Scudieri, St. Georgen 1:18.544 
4.Stefan Breunig, Eppstein 1:18.879 
5’Hoiger Weltscheck, Pfaffenh. 1:18.887 


® Monaco 
1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:13.977 


2.Stefan Breunig, Eppstein 1:14.231 
3.Josef Beyer, Köln 1:14.932 
4.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:15.483 


5.Marco Seudieri, St. Georgen 1:15.537 
6.Michael Steinbach, Marburg 1:15.777 


© Spanien, Barcelona 

1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:17.734 
2.Marco Scudieri, St. Georgen 1:18.723 
3.Michael Steinbach, Marburg 1:18.873 
4.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:19.377 
5,Stelan Breunig, Eppstein 1:19.746 


© Kanada, Villeneuve 

1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:18.598 
2.Marco Scudieri, St. Georgen 1:18.861 
3.Meinolf Gottbrath, Lippetal °1:18.952 
4.Bart Delnoye, Kerkrade 1:19,359 
5.Hannes Spinell, Klobenstein 1:19.560 
6.Thomas Maxen, Solingen 1:19.742 


@ Frankreich, Magny Cours 
1.Bart Delnoye, Kerkrade 1:13.899 
2.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:14.087 
3.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:14.176 
4.Josef Beyer, Köln 1:14.393 
5.Michael Steinbach, Marburg 1:14.490 
6.Stefan Breunig, Eppstein 1:15.050 


® England, Silverstone 

1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:21.691 
2.Josef Beyer, Köln 1:21.984 
3.Meinolt Gottbrath, Lippetal 1:22.821 
4.Marco Scudieri, St. Georgen 1:22.835 
5.Thomas Maxen, Solingen 1:23.038 
6.Andreas Piecha, Osnabrück 1:23.415 


Der gekürte Weltmeister erhält 
DAS GROSSE MICROPROSE SPIELE-ABO! 

Ein Jahr lang bekommen Sie alle PC-Spiele des Gütersloher Pu- 
blishers frei Haus. Die Wettbewerbszeit beläuft sich auf minde- 
stens fünf Monate, so daß Sie genügend Zeit zur Verfügung ha- 
ben, um auf jeder Strecke eine exzellente Zeit hinzulegen. 


ENNERGEBNISSE 


DIE FORMEL 1 
WELTMEISTERSCHAFT 


Letzter Aufruf! 


15.07.97 


® Deutschland, Hockenheim 
1,Thomas Kimmich, Lackendorf 1:39.557 


2.Stefan Breunig, Eppstein 1:39.757 
3.Josel Beyer, Köln 1:40.235 
4.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:40.366 


5.Marco Seudieri, St. Georgen 1:40.648 
6.Henry Sasse, Berlin 1:40.773 


® Ungarn, Hungaroring 

1.Thomas Kimmich, Lackendorf 
2.Meinolf Gottbrath, Lippetal 
3.Marco Scudierl, St. Georgen 1:15.936 
4.Lucas Gebauer, Selm 1:15.951 
5.Hannes Spinell, Klobenstein 1:16.31 
6.Roman Pogorzelski, Kerkrade 1:16.422 


1:15.623 
1:15.654 
1:1 


® Beigien, Spa 

1.Thomas Kimmich, Lackendorft 1:48,447 
2.Meinolf Gottbrath, ee 1:47.846 
3.Marco Scudieri, St. Georgen 1:48.072 
4.Stefan Breunig, Eppstein 1:48.291 
5.Henry Sasse, Berlin 1:48.366 
‚6.Torsten Binder, Würschen 1:48.892 


® Italien, Monza 

1.Marco Scudieri, St. Georgen 1:20.692 
2.Meinolt Gottbrath, Lippetal 1:20.828 
3.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:21.051 
4.Josef Beyer, Köln 1:21.204 
5.Thomas Maxen, Solingen 1:21.264 
6.Thomas Hefele, Blaubeuren 1:21.319 


. , Estoril 

1 Marco Seuchen ‚St. Georgen 1:17.932 
2.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:17.976 
3.Bart Delnoye, Kerkrade 


4.Josef Beyer, Köln 1:18.098 
5.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:18.265 
6.Henry Sasse, Berlin 1:18.348 
. Jerez 

1.Bart Delnoye, Kerkrade 1:19.29 


2.Roman Pogorzelski, Kerkrade 1:20.106 
3.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:20.262 
4.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:20.955 
5.Henry Sasse, Berlin 1:20.467 
6.Hannes Spinell, Klobenstein 1:20.836 


© Japan, Suzuka 
1.Thomas Kimmich, Lackendort 1:33.282 
2.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:33.512 
3.Marco Scudleri, St. Georgen 1:33.770 
4.Roman Pogorzelski, Kerkrade 1:34.369 
5.Michael Wodzinskl, Ratingen 1:34.516 
6.Stefan Breunig, Eppstein 1:34.605 


® Adelaide, Australien 

1.Thomas Kimmich, Lackendorf 1:12.367 
2.Josef Beyer, Köln 1:12.611 
3.Meinolf Gottbrath, Lippetal 1:12.748 
4.Marco Scudieri, St. Georgen 1:12.887 
5.Josef Beyer, Köln 1:12.927 
6.Henry Sasse, Berlin 1:13.01 


Der Spiel-Modus 

Diesmal müssen Sie uns von jeder 
Strecke eine heiße Runde aus dem 
Qualifying oder Rennen zusenden, 
der Schwierigkeitsgrad ist egal. 
Um Betrügereien von vornherein 
auszuschließen, müssen Sie Ihr 
Setup, mit dem Sie Ihre schnelle 
Runde gefahren haben, ebenfalls 
auf dieser Diskette abspeichern. 
Wir registrieren alle eingehenden 
Rundenzeiten für jede der 16 
Strecken und verteilen für die be- 
sten Zeiten WM-Punkte, wie Sie es 
von der Formel 1 gewohnt sind, 
d. h. der erste erhält 10 Punkte, 
der zweite 6, dann 4 usw. Weltmei- 
ster wird am Ende derjenige, der 
auf allen Strecken die meisten 
Punkte sammeln konnte. Bei 
Gleichstand entscheidet das Los. 
In die Wertung fließt jeder ein, 
der mindestens zwei Ergebnisse 
eingesandt hat. Mit der Teilnahme 
am Wettbewerb erteilen Sie uns 
die Genehmigung, Ihre Setups auf 
der Cover-CD-ROM veröffentlichen 
zu dürfen. 


ZWISCHENSTAND 


1. Thomas Kimmich, Lackendorf 133 Punkte 
2. Meinolf Gottbrath, Lippetal 71 Punkte 
3. Marco Scudleri, St. Georgen 67 Punkte 
4. Josef Beyer, Köln 33 Punkte 


Ganz wichtig: 

Aus organisatorischen Gründen müs- 
sen wir Sie bitten, für jede einzelne 
Strecke eine eigene Diskette einzu- 
schicken. Folgende Angaben und In- 
halte müssen uns vorliegen, damit 
Ihre Teilnahme am Wettbewerb gesi- 
chert ist: 


Auf der Diskette: 
1. eine heiße Runde für eine Strecke 
2. das Setup, mit dem Sie diese Run- 
de gefahren sind 


Auf dem Diskettenaufkleber: 

1. Ihre komplette Anschrift 

2. der Name der Strecke, zu welcher 
Sie eine heiße Runde einsenden 

3. Ihre genaue erzielte Zeit 

Im Kasten Teilnahmebedingungen 
finden Sie noch einmal alle wichti- 
gen Informationen und die Zusen- 
deanschrift aufgeführt. Das Stich- 
wort für diesen Wettbewerb lautet 
F1-Weltmeisterschaft. Und jetzt 
wünschen wir Ihnen viel Spaß mit 
F1 Grand Prix 2 und viele schnelle 
Runden! 
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Ge=7STTSsl BESTSELLER 


KAUFhOF - Horten_ 


STARKE PARTNER DER KAUFHOF-GRUPPE 


ZWEI 


Gute Software preis- 
wert: Topware eröffnet mit Earth 
2140 den diesjährigen Reigen der 
Echtzeitstrategie-Spiele. 


Blue Bytes rasantes 
Helikopter-Actionspiel beweist, 
welch treffliche 3D-Grafikprogram- 
mierer hierzulande am Werk sind. 


Platz Vormonat 
(1) 
(3) 
(2) 


Neu 
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Neu 


10 Neu 
11 (15) 
12 Neu 
13 (9) 
14 (5) 
15 Neu 
16 Neu 
1 (1) 
18 (14) 
19 (10) 
20 (13) 
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Rom 
Titel 


C&C 2: Gegenangriff 
Grandprix 2 

C&C 2: Alarmstufe Rot 
X-Wing vs. TIE Fighter 
The Need for Speed 2 
Earth 2140 

Siedler 2 + Mission CD 
Diablo 


Grandprix 2 Expansion Set 


Extreme Assault 
Theme Hospital 

UEFA Champions League 
FIFA Soccer 97 

MDK Special Edition 
Moto Racer 

Outlaws 

Tomb Raider 

Lords ofthe Realms 2 
KKND 

Master of Orion 2 


SPIELE 


Hersteller 
Westwood/Virgin 
Microprose 
Westwood/Virgin 
LucasArts 

Electronic Arts 
Topware 

Blue Byte 

Blizzard Entertainment 
Microprose 

Blue Byte 

Bullfrog/EA 

Krisalis 

EA Sports 

Shiny Entertainment/Acclaim 
Delphine Software/EA 
LucasArts 

Core Design/Eidos 
Sierra 

Beam Software/EA 
Microprose 


DIE PC ACTION SPIELE - REFERENZEN... 
 rcion: BEE 


Wirtschaftssimulation: 


[Adventure: | 

Baphomets Fluch irgi 
Das Rätsel des Master Lu... 
Indiana Jones 

and the Fate of Atlantis... LucasArts 
Normality Gremlin 
Simon the Sorcerer 2...Adventure Soft 


anctuary Woods 


| Simulation: EEE 
Comanche 3... „.Novalogic 
F1 Grand Prix MicroProse 
Flight Unlimited Looking Glass 
3 Hexagon Kartell .Ascaron 
TFX Eurofighter 2000 . .„.Ocean 
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Bundesliga Manager 
Hattrick .... 
Capitalism . 
Elisabeth I. 
Hattrick . 
Theme Park 


FIFA Soccer ‘97 


MDK 
Outlaw: 
Privater - 
Schleichfahrt.. 
Tomb Raider ... 
Virtua Fighter PC 


| Rollenspiel: | e 


Diablo 
DSA3 - Schatten über Riv: 
Lands of Lore 
Ultima Underworld 
Wizardry 7 


Shiny Entertainment 
.LucasArts 


[Strategie: | 


Civilization 2 


itmap Brothers 


| Rennspiele: I 


„..Psygnosis 


Moto Racer, 
Sega Rally 


INSERENTENVERZEICHNIS 
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AB Union... 
Althoff .. 
AOL ... 
Arizona .. 
Ascaron . 
B&E Games... 
Bachler 


Bomico ... 


Gall & Play... 


Compustore . 


Computec Verlag ... 


Computertreff Kudak ... 


Cross Computer... 


Egmont .... 


Eidos .. 


Electronic Arts... 


Funsoft... 


Game it... 


Games and More 


GT Interactive... 
Hintshop .... 
Ikarion 
Joysoft . 
Lucas Arts. 
Media Point . 
Megatec... 


Microprose.. 


Mission Studios ... 


MLC .. 


MMC .. 


Multimedia Soft ... 


Okay Soft... 
0Z-Verlag. 
Philip Morris... 
Psygnosi 
Raveline... 


Ravensburger . 


Software 2000 , 


Softwarehouse .. 


Topware... 
Vogel Verlag .. 


WIAL 


..139, 141 


„61 


...2, 3, 16, 17, 33, 110, 111 


m 


„22, 23, 88, 


«93, 131, 133, 135 


8,117 


13, 14, 64, 65, 148 


45,79 


:GRUSELIG 


SOUNDKARTEN 


Soundblaster 16 V, PnP 
Soundblaster 32, PnP 
Soundblaster AWE 64, PnP 


FESTPLATTEN 


| 299... 4 
1375, 4 
479,- 
1699, 3 


Samsung Winner 1,068, IIms 
Samsung Winner 1,668, IIms 
IBM DAQA 2,168, 9ms 
IBM DAOA 3,268, 9ms 
IBM DADA 4,368, 9ms 


Intel Pentium 133MHz 

Intel Pentium 166MHz 

Intel Pentium 166MHz, MMX 
AMD 5K86 P-133 

AMD 5K86 P-166 

AMD K6 200. MMX 


MAINBOARDS 


‚Asus PS5T2PA, Intel 430HX, 512KB. 
Asus TX-97, Intel 430TX, 512KB 
Gigabyte 586VX, Intel 430VX, 512KB 
Gigabyte S86HX, Intel 430HX, 512KB 
Zahlung per Vorkasse, Nachnahme oder Kreltkurte 
Preis reiblibend inkl. Mwst zzgl. Vrsnd 


Bestellannahme: Mo-Fr 10 - 12 Uhr und 14 1830 Uhr 
Bei Annahmeverweigerung DM 25, 


AKTU! 


GÜNSTIG! 


Tre 


Matrox Mystique, AMB 
Matrox Mystigue, 2MB 4 


ATI 3D Xpress. +PC2TV, 2MB 
Elsa Viktory 3DX2, 4 MB E> 


Diamond Nonster 30, MB 
Panasonic (R583, 8-fach 
Samsung, 12-fach 

TEAC D-SI6EK, N6-fach 
Mitsumi FKI40, 16-fach 


8MB PS/2 60ns / EDO 
16MB PS/2 60ns / EDO 
16MB SDRAM DIMM 12ns 


[75.4 
149, 


PREISHAMMEFRK 


HP Doskden 6M € | 469,4 
289,- 
159, 


Scanner Mustek Paragon 60Odpi 
AVM Fritz card, ISDN 
15° Monitor, JOkHz, MPRII 
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MultiMedia 


® Soft 


Computerspiele 
http://www.multimedia-soft.de 


Spieleladen & 


Online - Cafe 

Viele MMS-Läden mit 
lokalen Netzwerken oder 
Internet - Anschlüssen! 
Spielen in gemütlicher 
Atmosphäre, die neuesten 
Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele 
(Battletech, Warhammer, 
etc), viele Brettspiele 
vorrätig. Besuchen Sie Ihren 
MultiMedia Soft Laden. 
Ständig Sonderangebote 
vorrätig. 


Info X Info &Q Info 


Geschäfts- und 
Franchise-Partner 


Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse an 
‚Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für einen 
MultiMedia Soft Laden mit oder 
ohne Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an: 
MultiMedia Soft 
52349 DÜREN Josef Schregel Str.50 


MultiMedia Soft 


finden Sie in: 


13349 BERLIN 
Müllerstraße 70 
‚Computer-Spielen vor Ort 


15234 FRANKFURT/ODER 
‚August Bebel Str. 15 ZR 0335-4001888 
Netzwerk-Spielen im Laden 


15890 EISENHÜTTENSTADT 
Fürstenberger Str. 39 Z7 03964-72595 
Netzwerk-Spielen im Laden 


27232 SULINGEN 
Lange Straße 42 
Computer-Spielen vor Ort 


33098 PADERBORN 
Marienstraße 19 ZU 05251-296504 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet 


47441 MOERS 
Neuer Wall 2-4 TR 02841-21704 
Netzwerk-Spielen im Laden 


52349 DÜREN 
Josef Schregel Str. 50 ZR 02421-28100 
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet, 

Kinder-Computerschule, Install-Service 


82515 WOLFRATHSHAUSEN 
Obermarkt 48 
Computer-Spielen vor Ort 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 TR 0361-5621656 


MultiMedia Soft BÜRO 
ZENTRALER EINKAUF 

52349 DÜREN Josef Schregel Str SO 
® 02421-28100 FAX 281020 


- ohne teure Zusatzhardware - 


Die professionelle’ Schummel-Software für 
alle PC-Spieler - überlisten Sie jetzt jedes 
PC-Spiel! 


Komfortabel und einfach zu bedienen, können 
Sie jetzt alle Spiele überlisten! Dabei können 


Sie entweder bereits vorhandene Cheats aus " 


der großen Datenbank auswählen oder Ihre 
eigenen Cheats erstellen, z.B. für „unendliche 
Leben“, „bessere Waffen“, „mehr Geld" und 
vieles mehr! 


Über.290 Cheats bereits auf CD-ROM, u.a 
für „Command & Conquer“, „Civilization. 2", 


„F1 Manager“, „Rebel Assault 2*, „Siedler 2“, 
„SimCity 2000*, Warcraft“, „Z“ x 


Lauffähig auf Windows 3.x, Windows 95; 
Systemanforderung (empf.): 486 DX66,12 MB 
RAM,15 MB HD, CD-ROM, Mouse 


m 


benutzerfreundliches Menüsystem 
mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM 
eigene Trainer können erstellt werden 


ständige Updates auf der CD-ROM 
von PC GAMES 


Absofortfürnur "im Handel 


"unverbindliche Preisempfehlung 


>5s ri et rt P' 5 


Spieletips 


C&C-Gegenangriff, letzter Teil..1 
Comanche 3, erster Teil 
Pandemonium!... 

The Last Express . 

X-Wing vs. TIE-Fighter 


Kurztips 


G-Nome .... 
NBA Live 97 
Interstate ‘76 ... 


The Need for Speed 2 .ueeeeeerrn. 7 


Krush, Kill’N "Destroy ...........13 90 3, 
Bu Bee i 
MAX. ... 

Syndicate Wars... Im neuesten Star Wars-Streich von ÜicasArts 

wartet das bisher gewaltigste Arsehal an 

a ren auf ambitionierte Kampfpiloten. 

Die Tra gsmissionen des Weltraum-Spekta- 

kels eignen sich hervorragend als Übungsfeld 

für künftige Online-Piloten. Wir zeigen Ihnen, 

wie Sie die Macht auf Ihre Seite ziehen können. 


® Stefan Weiß 


EI) Mamas Gerhardt, 


Im dritten Teil der Hubschrauber-Simula- Broderbund setzt Sie nicht nur in einen 
tion kombiniert Novalogic gewohnte der berühmtesten Züge der Eisenbahn- 
Pixelpracht und spielerischen Anspruch. geschichte, sondern auch unter Zeit- 
Im ersten Teil unserer Komplettlösung druck. Damit Sie die Morde im Orientex- 
gehen wir auf alle Waffensysteme und press dennoch in aller Ruhe aufklären 
Unsere Tips & fie sind. 9 sge- Gegner ein und stellen Kartenmaterial können, liefern wir Ihnen hier die Kom- 
ee PEOREN IR UMESNTAERTIEN zur Lösung der ersten Kampagne bereit. plettlösung zum zugigen Adventure. 
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X-WING VS. TIE FIGHTER 


Auf einen Blick: 

* Flugtips und 
Taktiken 

* Rebellen-Operation 
Quick Strike 


-WING 


» Mission 1: 
Handlung, Taktiken 
« Mission 2: 
Handlung, Taktiken 
» Mission 3: 
Handlung, Taktiken 
« Waffenkunde 


Flugtips und Taktiken 

Obwohl die Raumschiffe recht un- 
terschiedlich sind, gelten doch 
für alle einige allgemeine Flug- 
tips: Extrem wichtig ist es, stets 
in Bewegung zu bleiben. Wech- 
seln Sie also Ihren Kurs oft und 
unerwartet. Rollen Sie um Ihre 
eigene Achse, um Gegnern das 
Zielen zu erschweren. Besonders 
wichtig ist dies bei den schutz- 
schildlosen TIEs. Achten Sie auch 
immer auf die Ladungsanzeigen. 
Der Ladungszustand der Waffen 
wird durch Leuchtbalken ange- 
zeigt: rot oder grün für Laser und 
blau für Ionenkanonen. Ist der 
Balken dunkel, haben Sie nur we- 
nig Feuerkraft. Das gleiche gilt 
für die Anzeige des Schildzustan- 
des. Sie können durch das Umlei- 
ten von Energie den verschiede- 
nen Systemen mehr oder we- 
Sniger Kraft zuweisen. 
Durch F8 leiten Sie die 
Waffenenergie kom- 
(plett zu den Ma- 
5 schinen oder set- 
© zen die Nach- 
laderate der 


Gerade ist die Neuaufführung der drei Star 
Wars-Filme in den deutschen Kinos gelaufen, 
da heizt LucasArts die Star Wars-Mania mit ei- 
nem neuem Raumsimulator an. X-Wing vs. TIE 
Fighter hat viel für Onlinespieler übrig, die 
Einzelspielermissionen sind bestens als Trai- 
ning für den Kampf gegen humanoide PC-Sur- 
fer geeignet. Wir haben uns für Sie auf beide 
Seiten der Macht begeben und können einige 
Geheimnisse der Rebellen und imperialen 
Streitkräfte aufdecken. 


VS. 


TIE FISHTER 


Waffe auf höchste Stufe. Mit F9 
machen Sie das gleiche mit den 
Schilden. Einen recht guten Mit- 
telweg aus Schild und Waffenen- 
ergie können Sie mit der Taste S 
installieren. Legen Sie die Schilde 
lediglich auf Ihr Heck und leiten 
Sie dem Waffensystem eine ge- 
steigerte Nachladerate zu. Jetzt 
müssen Sie nur darauf achten, 
daß Sie nicht von vorne angegrif- 
fen werden. Diese Umleitungen 
müssen während des Kampfes 
ständig verändert werden, damit 
Sie effektiv handeln können. Sind 
die Schilde bei höchster Stärke 
und Ihr Schiff noch nicht ange- 
schlagen, leiten Sie den Waffen 
mehr Energie zu und greifen Sie 
an. Haben Sie einige schwere 
Treffer hingenommen, oder sind 
gar Ausfälle (z. B. Radar) einge- 
treten, leiten Sie alle Energie auf 
die Schilde, schirmen sich mit S 
rundum ab und fliegen so lange 
Ausweichmanöver, bis Ihre R2- 
Einheit alles repariert hat. Dann 
wird wieder zum Angriff gebla- 
sen! So schön es (grafisch) auch 
ist, ohne Cockpitansicht zu flie- 
gen, ist sie doch sehr wichtig, da 
nur in diesem Zustand (ein- und 
ausschalten durch die Punkt-Ta- 
ste) die Verfassung des ins Visier 
genommenen gegnerischen Schif- 
fes angezeigt wird. Greifen Sie ei- 
nen Gegner an, muß zuerst der 
Schild (SHD in der Anzeige) auf 0 
Prozent geschossen werden, 
anschließend beginnen Ihre Laser 
auch die Hülle (HULL) zu beschä- 
digen. Sind beide Werte auf 0 
Prozent herunter, wird das Schiff 
zerstört. Wenn Sie die Schilde de- 
aktiviert haben, können Sie durch 
Beschuß mit Ionenkanonen das 
Ziel deaktivieren, ohne es zu zer- 
stören. Bei jedem Treffer sinkt die 
Systemleistung (SYS) bis auf 0 
Prozent. Es gibt zwei Combats ä 
acht Missionen, die jeweils von 


beiden Seiten geflogen werden 
können. Wir werden stets auf bei- 
de Seiten der Macht ein Auge 
werfen und beginnen mit der... 


Rebellen-Operation 
Quick Strike 


Mission 1 


Handlung: 

Die imperiale Fabrik Drekker wird 
von der Nebulon B-Fregatte ange- 
griffen; plötzlich kommt der im- 
periale Sternenzerstörer Inexora- 
ble und setzt die Rebellen unter 
Druck. 


Taktiken: 

Fliegen Sie für die Rebellen, spie- 
len Sie unter Zeitdruck. Fangen 
Sie so schnell wie möglich die 
feindlichen Jäger ab, damit die 
Fregatte weiter die Fabrik angrei- 
fen kann. Gehen Sie möglichst 
dem Sternenzerstörer aus dem 
Weg. Wenn Sie Hilferufe der Fre- 


Im Minenfeld muß man um die 
zahlreichen Gesteinsbrocken her- 
ummanövrieren. 


In der dritten Mission des Rebel- 
lencombats bangt das Imperium 
um seine Plattform bei Tortali IV. 


Ein Y-Wing im Visier: Die Rebel- 
lenbomber sind langsam und 
stellen deshalb gute Ziele dar. 


X-WING VS. TIE FIGSHTER 


gatte Meteor erhalten, müssen 
Sie schnell handeln und ihr den 
Rücken freihalten, da sie keine 
schweren Treffer abbekommen 
darf. Benutzen Sie einen X- oder 
A-Wing mit Chaffs und Raketen. 
Sind Sie für Darth Vader am Start, 
stürzen Sie sich sofort auf die 
Fregatte Meteor, da es sie auszu- 
schalten gilt. Fliegen Sie mit dem 
TIE Advanced und achten Sie auf 
das goldene Geschwader, dessen 
Ziel es ist, Sie zu vernichten. 


Mission 2 


Handlung: 

Überfall auf ein Rebellen-Lager 
im Obran-Haufen und Bergung 
von Versorgungsmaterial während 
eines imperialen Angriffs. Die Re- 
bellen müssen mindestens einen 
Frachtcontainer abtransportieren. 
Die Mission spielt sich in einem 
Minenfeld ab. 


Taktiken: 

Setzen Sie sich in einen X- oder 
A-Wing, versuchen Sie, das Mi- 
nenfeld zu zerstören, und jagen 
Sie solange die TIEs, bis Ihre 
Truppen mindestens einen der 
Container geborgen haben. Wenn 
Sie nicht blind drauflos fliegen 
wollen, suchen Sie sich einen 
speziellen Container aus, dem Sie 
Rückendeckung geben. Schützen 
Sie ihn, bis Ihre Flügelmänner die 
imperiale Truppe in die Flucht ge- 
schlagen hat. Die Mission ist für 
das Imperium schwieriger zu be- 
wältigen, da die Container nicht 
zerstört werden dürfen. Es geht 
also darum, alle Transporter der 
Rebellen und möglichst auch alle 
Jäger zu vernichten. Wenn die 
Luft rein ist, kommen Bergungs- 
schiffe und sichern die Container. 


Mission 3 


Handlung: 

Rebellenjäger sind zu einer impe- 
rialen Nachschubplattform bei Tor- 
tali IV geflogen und versuchen sie 
zu zerstören. 


Taktiken: 

Wieder ist der A-Wing für Rebellen 
die beste Wahl. Sie können beim 
Briefing auswählen, ob Sie Ge- 
schwader Rot (Sternenjägeran- 


m 14 
Angriffe von hinten (hier im Y-Wing) sind besonders gefährlich, also 
immer auf die Radarschirme achten! 


Im Trainingsmodus geht es gegen alles, was kreucht und fleucht. Da 
sind auch Duelle X-Wing gegen X-Wing keine Seltenheit. Links sehen 
Sie den momentanen Punktestand. 


fe) KLEINE WAFFENKUNDE 
ji Neben den einfachen Lasern gibt es zahlreiche weitere op- 


tionale Waffen in den Schiffen. Der Ionenstrahler (im Y- 
Wing) dient dazu, ein Schiff kampfunfähig zu schießen (die 
Sys-Leistung auf 0 zu drücken). Alle anderen Waffen zerstören die 
Schiffe. Einfache Raketen sind schnell und wendig, können aber nur 
kleine Schiffe zerstören. Auch die verbesserten Raketen sind dazu 
noch nicht in der Lage. Die Magpuls-Strahlenkanone setzt Laserbatte- 
rien außer Gefecht. Die Wirkung hält jedoch nur bis zu 30 Sekunden 
an. Protonentorpedos sind langsam (daher gegen Jäger ungeeignet), 
können dafür aber auch langsame Schiffe stark beschädigen. Die ver- 
besserten Torpedos sind lediglich mit einem größeren Sprengkopf aus- 
gerüstet. Schwere Raketen werden nur gegen extrem große Schiffe wie 
Sternenzerstörer eingesetzt. Sie sind sehr langsam und müssen präzise 
abgeschossen werden. Die langsamsten Waffen sind die schweren 
Bomben, die jedoch auch den größten Schiffen den Garaus machen 
können. Fliegen Sie nah heran, um sie zu benutzen. Neben den Waffen 
gibt es weitere Goodies: Der Ablenkstrahl sendet ein Störfeld und „ver- 
wirrt” dadurch die Sensoren. Eine fast perfekte Waffe ist der Traktor- 
strahl in Verbindung mit Raketen. Er stört die Manövrierfähigkeit an- 
derer Schiffe und macht sie so zum leichten Ziel. Der Störstrahl hindert 
Laserkanonen und Raketen daran, Kurs auf Sie zu nehmen. Gegen 
große Schiffe ist er jedoch wirkungslos. Chaffs sind rückwärts feuernde 
elektro-magnetische Energiestöße, die den Aufprall einer Rakete ver- 
hindern und auch Strahlenwaffen ablenken, während Flares Minirake- 
ten sind, die das nächste Ziel angreifen. 
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‚Auf einen Blick: 


« Mission 4: 
Handlung, Taktiken 

« Mission 5: 
Handlung, Taktiken 

« Mission 6: 
Handlung, Taktiken 

* Farbenspiele 

« Mission 7: 
Handlung, Taktiken 

* F.A.Q.-Handbuch 


BE 


griff) oder Gold (Plattformangriff) 
führen wollen. Je nach Wahl ist es 
wichtig, sich auch an die Aufga- 
benstellung zu halten. Also grei- 
fen Sie nicht die Plattform an, 
wenn Sie die Verteidiger ausschal- 
ten sollen, denn sonst steht der 
Missionserfolg auf dem Spiel. Die 
Plattform muß mit Raketen be- 
schossen werden, also fliegen Sie 
nah genug heran, um auch ins 
Schwarze zu treffen. Feuern Sie 
erst, wenn das Fadenkreuz rot ist! 
Fordern Sie gleich zu Beginn der 
Mission Nachschub an (Shift-S); 
drücken Sie diese Tastenkombi ru- 
hig mehrmals. Eine Nachschub- 
Anforderung kostet Sie aber auf 
jeden Fall 5000 Punkte. 


Im TIE-Interceptor haben Sie auf 


imperialer Seite dafür zu sorgen 
daß 
zurückziehen. Wenn Sie eine be- 
stimmte Anzahl X-Wings ins All 
geschossen haben, werden sich 


sich die Rebellen wieder 


die Rebellen zurückziehen. Kon- 
zentrieren Sie sich auf die Schif- 
fe, die die Plattform angreifen. 


Mission 4 


Handlung: 

Das Imperium versucht, einen 
Frachtaustausch zwischen Airi- 
schen Schmugglern und den Re- 
bellen zu vereiteln 


Taktiken: 

Als Rebell müssen Sie den Aus- 
tausch überwachen und dafür Sor 
ge tragen, daß die imperialen As 
sault-Transporter und Jäger be 
schäftigt werden. Wenn Sie die 
ATRs ausschalten, kann das Impe 
rium die Mission fast nicht mehr 
da diese die Frachter 
außer Gefecht setzen sollen, um 


gewinnen 


den Jägern den Überfall zu er- 


Die Chaffs lenken Raketen ab, die auf Sie gerichtet sind, trotzdem 


sollten Sie Ausweichmanöver fliegen. 


Je näher Sie an die Objekte heranfliegen, desto sicherer werden Ihre 


Raketen einschlagen. 
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In Mission 1 soll die imperiale Fabrik Drekker zerstört werden. 


möglichen. Achten Sie jedoch auf 
den verzweifelten Angriff der TIEs, 
nachdem die ATRs ausgeschaltet 
Fighter 
steigen Sie in ein Gunboat und 
fliegen Angriffswellen auf die X- 
Wings. Haben Ihnen die Rebellen 
die ATRs vernichtet, ist Ihre letzte 
Hoffnung, daß keine Fracht den 


wurden. Als imperialer 


Raum verläßt, Zerstören Sie alles, 
was nicht niet- und nagelfest ist. 


Mission 5 
Handlung: 


Der Dauntless 
erhält eine neue Lieferung TIE Ad- 


Sternenzerstörer 


vanced aus der Fabrik Sentinel. 
Die Rebellen wollen die Übergabe 
verhindern 


Taktiken: 

Greifen Sie im X-Wing die Fabrik 
Sentinel 
destens drei Viertel der TIE Ad- 
vanced (18 Schiffe). Vermeiden 
Sie es, die Dauntless anzugreifen, 
da diese schwer bewaffnet ist. 


an. Vernichten Sie min- 


Konzentrieren Sie sich im Ge- 
schwader Gold auf die neuen TIEs. 


Diese sind leicht zu vernichten, da 


keine TIE-Piloten an Bord sind, 
sondern Fährpiloten. Umkreisen 
Sie die TIEs und versuchen Sie 
stets hinter sie zu gelangen, um 
mit Hecktreffern ganze Arbeit zu 
leisten. Sitzen Sie im TIE Fighter, 
geben Sie den Advanced Rücken- 
deckung, indem Sie forsch die An- 
greifer selbst angreifen und be- 
schäftigen. Je mehr X-Wings in 
den Nahkampf verwickelt sind, de- 
sto mehr Advanced kommen ans 
Ziel. Sie erhalten dabei Ihrerseits 
Rückendeckung durch TIE Bomber. 


Mission 6 


Handlung: 

Die Imperialen greifen einen Re- 
bellenkonvoi der Korellianischen 
Korvette an, während sie ein neu- 
trales System passieren. 


Taktiken: 

Die Rebellen müssen den Konvoi 
sicher bis zum Hyperraumsprung 
geleiten. Die Hälfte des Konvois 
muß den Punkt erreichen. Neh- 
men Sie einen mit Raketen be- 
stückten X-Wing und konzentrie- 
ren Sie sich auf die Kanonenboo- 


O | FARBENSPIELE 


al 


Ganz schön bunt, was sich da auf Ihrem Radar abspielt. 
Hier ein schneller Überblick über die zugeordneten Farben, 


die im übrigen immer die gleichen bleiben, auch wenn man die Seiten 


wechselt: 
Grün = 
Rot = 
Gelb = 
Gelb/Rot blinkend = 
Blau oder Violett = 
Weiß = 


Rebellen 

Imperium 

Piraten 

Raketen 
Unbekannte Objekte 
Mine, Sonde, Satellit 
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te. Nehmen Sie aber zuvor einen 
TIE Advanced (oder mehrere) ins 
Visier und übergeben Sie das Ziel 
stets an die Flügelmänner, so ge- 
hen Sie auch sicher, daß Sie beim 
Angriff auf die Kanonenboote 
Rückendeckung haben. Fliegen Sie 
für das Imperium, stürzen Sie sich 
sofort auf den Konvoi. Wenn Sie 
zuerst versuchen, 
verschaffen, indem Sie die X- und 
A-Wings angreifen, wird die Zeit 
zu knapp, um den Konvoi am 
Sprung in den Hyperspace zu hin- 
dern. 


sich Ruhe zu 


Mission 7 


Handlung: 

Die Rebellen 
Spezialangriff durch, um ihre Ka- 
meraden auf dem imperialen Ge- 
fangenenschiff Dreadnaught Dar- 
gon zu befreien. 


führen einen 


Taktiken: 

Sie können sich auf der Rebellen- 
seite für drei Staffeln entschei- 
den. Geschwader Gold sollte mit 
Y-Wings geflogen werden und sich 


nenschiff anzugreifen. Sie müs- 
sen es kampfunfähig machen, al- 
so nicht zerstören. Schießen Sie 
dafür mit den Ionenkanonen, bis 
die Anzeige Sys im HUD auf 0 Pro- 
zent gesunken ist. Anschließend 
wird der Calamari Cruiser Colum- 
bia kommen, um die Gefange- 
nenübernahme durch eine Assault 
Transport-Gruppe zu überwachen. 
Fliegen Sie jedoch im Geschwader 
Rot, gilt es, in einem X-Wing 
(oder auch A-Wing) die eskortie- 
renden Advanced TIEs anzugrei- 
fen, um dem goldenen Geschwa- 
der den Zugriff auf das Schiff zu 
ermöglichen. Halten Sie sich un- 
bedingt an diese Vorgaben, sonst 
ist es fast unmöglich, das Ziel zu 
erreichen. Wollen Sie jedoch un- 
bedingt nach Gutdünken eingrei- 
fen, steigen Sie ins Rogue Ge- 
schwader, das beide Ziele verfol- 
gen kann. Wichtig ist auch, daß 
mindestens ein Assault Boot die 
Dargon entern kann, 

Die Taktik des Imperiums dürfte 
somit auch klar sein: Greifen Sie 
mit den TIE Advanced alles an, 
was kreucht und fleucht. Achten 


en 3 Ausgaben nachbestellen! 


darauf beschränken, das Gefange- Sie auf die Funksprüche der Dar- 


p) —) KLEINES F.A.Q.- HANDBUCH 


j F: Wie kann man den Raketen aus dem Weg gehen? 
A: Um den tückischen Raketen aus dem Weg zu gehen, soll- 
[) ten Sie stets Störkörper mit an Bord nehmen (siehe „Kleine 
Waffenkunde”'). Die Chaffs sind besser dazu geeignet, Raketen abzufan- 
gen, laden Sie also diese mit ein. Erscheint die Meldung, daß Sie eine 
Rakete zu erwarten haben, drücken Sie „C”, um einen Störkörper abzu- 
werfen, drehen Sie zur Sicherheit schnell ab und rollen Sie um Ihre ei- 
gene Achse, um sofort darauf wieder in eine andere Richtung zu „tau- 
chen”, Haben Sie ein Raumschiff gewählt, bei dem es keine Störkörper- 
ladung gibt, müssen Sie sich auf ihre fliegerischen Fähigkeiten verlas- 
sen. Ein Leitsatz ist hier: Immer schön verrückte Drehungen und uner- 
wartete Ausweichmanöver fliegen! 


Imperi m..* 
Roman mg 


WINBESTELE) 


F: Gibt's auch einen anderen Weg? 
A: Na klar! Einen nicht ganz feinen Trick gibt's auch gegen die Raketen: 


FF 


Hiermit bestelle ich 


Wenn Sie in den Melee-Single-Player-Missionen keine Warheads mit an I PC ACTION Plus 04/97 zu DM 14,90 
Bord nehmen, werden es die Computer-Piloten auch nicht tun, und Sie PC ACTION Plus 05/97 zu DM 14,90 
sind aus dem Schneider, werden jedoch ein wenig mehr ballern müssen 
OT PC ACTION Plus 06/97 zu DM 14,90 | 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale 


I 
; : > I 
als sonst, um größere Raumgleiter aus dem Weg zu räumen. | 
I DM 3, 
I 


F: Wieso bekomme ich trotz meines finalen Zerstörungssschusses nicht 

den Credit des Abschusses? 

A: Sie müssen mindestens zwei Drittel der Schäden des Schiffes verur- | 

sacht haben, ansonsten bekommen Sie nur einen Assistpunkt für den | 
I 
I 


GESAMTBETRAG 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) [Gewünschte Zahlungsweise 


(bitte ankreuzen) 
Abschuß. 
” Gegen Vorkasse 
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar) 
F: Nach zwei Abschüssen muß ich immer wieder von vorne anfangen, 


(Bequem per Bankeinzug 
was soll ich tun? 


. a £ — Konto.-Ni 
A: Setzen Sie die Anzahl der Waves auf „unbegrenzt”, dann sitzen Sie Straße, Haus-Nr. ea 
auch nach dem x-ten Abschuß noch in einem frisch aufgetankten | 
i — > BLZ 
Raumschiff. |, PLZ, Wohnort 


ık 


= Bitte beachten: 
n Telefon-Nr. (für Rückfragen) 


Angebot gilt nur im Inland! 
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Auf einen Blick: 


« Mission 8: 
Handlung, Taktiken 

* Imperiale Opera- 
tion Clean Sweep 


« Mission 1-5: 
Handlung, Taktiken 

+ Karrieren 

« Star Wars-Hangar 


gon und helfen Sie ihr, wenn es 
eng wird. Besondere Aufmerksam- 
keit sollte Sie den Assault-Schiffen 
widmen; sind diese alle zerstört, 
ist die Mission für die Rebellen auf 
jeden Fall ein Fehlschlag. 


Mission 8 


Handlung: 

Die Rebellen versuchen, mit einer 
Blitzaktion ein schwach verteidig- 
tes Frachttransferdepot des Impe- 
riums zu vernichten. 


Taktiken: 

Bei dieser letzten Mission des Re- 
bellen-Combats greifen die Ge- 
schwader Blau und Gold mit Y- 
Wings die Plattform an. Wenn Sie 
in einen Y-Wing steigen, beschrän- 
ken Sie sich auf das Depot, da die 
langsamen Y-Wings gegen die 
schnellen TIE Fighter chancenlos 
sind. Sie können jedoch auch in 
einen A- oder X-Wing (besser den 
A-Wing nehmen) schlüpfen und 
Ihren Y-Wings den Weg zum Depot 
freischießen. 66 Prozent der 
Frachtcontainer müssen zerstört 
werden. Achten Sie auf ein 
Eskortshuttle des Imperiums. Es 
ist gestohlen und hat Kameraden 
an Bord, Es wird auf dem Depot 
aufsetzen, um ein Zerstörungs- 
team hereinzuschmuggeln. Durch 
Durchschalten der Ziele (Taste T) 


können Sie erkennen, welches das 
eigene Shuttle ist. Auf der dunklen 
Seite der Macht sollten Sie in ei- 
nen schnellen TIE Advanced stei- 
gen und versuchen, eine Art Ring 
um die Container zu fliegen, um 
sich so den Angreifern entgegen- 
zustellen. Vernichten Sie A-Wings 
in der Nähe der Frachtkontainer. 
Eine weitere Möglichkeit besteht 
darin, mit einem Gunboat das 
feindliche Shuttle zu lokalisieren 
und zu vernichten. 


Imperiale Operation 
Clean Sweep 


Mission 1 


Handlung: 

Das Imperium versucht, mit einem 
nominell unterlegenen Schiff die 
Nachschublieferung des Mon Cala- 
mari Cruisers zu unterbinden. 


Taktiken: 

Steigen Sie in einen X-Wing des 
roten Geschwaders und eskortie- 
ren Sie die Transportcontainer. 
Verlassen Sie auf keinen Fall die 
Fracht, um in die Angriffe einzu- 
schreiten. Beschränken Sie sich le- 
diglich auf die Verteidigung der 
Container. Anders sieht es aus, 
wenn Sie im grünen Geschwader 
fliegen. Unglücklicherweise haben 
Sie nicht viele Raketen zur Verfü- 
gung, also müssen Sie umso bes- 
ser zielen. Greifen Sie sofort den 
Kreuzer - das sekundäre Ziel - an, 
und verlassen Sie sich darauf, daß 
Ihre Kollegen so viele TIEs wie 
möglich aus dem Weg räumen. 
Achten Sie auf die Funksprüche, 
um beschossenen Containern zu 
Hilfe eilen zu können. Auf jeden 


In einigen Missionen geht es darum, Frachtcontainer zu zerstören, 
um Nachschublieferungen zu vereiteln. 
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Voll erwischt: Ein Gunboat geht in Flammen auf. 


Fall müssen Sie stets in Bewegung 
sein, ein gerader Flug auf ein be- 
stimmtes Ziel zu dürfte das Ende 
der Mission bedeuten, Ist die Mis- 
sion aus Rebellensicht recht ein- 
fach, so hat man als imperialer 
Fighter einen enormen Schwierig- 
keitsgrad zu bewältigen. Das 
Bekämpfen der X- und A-Wings 
sollten Sie auf konventionelle Wei- 
se schaffen, doch bei der Zer- 
störung des sekundären Ziels, des 
Calamari Cruisers, sollten Sie nach 
wenigen Treffern sofort abdrehen, 
da seine Schußkraft enorm ist. 
Dann wieder herantasten, einige 
weitere Treffer landen und wieder 
abdrehen. So wird die Zeit zwar 
knapp, doch Sie haben die Ge- 
wißheit, nicht nach drei Minuten 
bereits aus dem Cockpit geschos- 
sen zu werden. Fliegen Sie einen 
Advanced! 


Mission 2 


Handlung: 

Die imperiale Nachschubstation 
Goibniu soll von den Rebellen zer- 
stört oder außer Gefecht gesetzt 
werden, um die Container dort 
stehlen zu können. 


o | KARRIEREN 


Taktiken: 

In einem Y-Wing nehmen Sie di- 
rekten Kurs auf die Plattform. 
Beschießen Sie diese aus der Di- 
stanz mit normalen Lasern und 
Raketen (bei rotem Fadenkreuz 
Raketen mit Taste X „linken” und 
abschießen), bis die Schilde her- 
unter sind. Anschließend können 
Sie sich mit dem Ionenstrahler 
auf einen längeren Beschuß ein- 
richten. Senken Sie die System- 
leistung auf 0. Achten Sie dar- 
auf, daß Sie nicht zu nah an die 
Plattform gelangen. Sie ist gut 
bewacht und sehr feuerkräftig. 
Als Imperialer haben Sie es hier 
ein wenig einfacher, da Sie „nur” 
die Y-Wings und deren Eskorte 
aus dem Weg räumen müssen. 
Verwickeln Sie die Y-Wings in 
Nahkämpfe, um sie von ihrem ei- 
genen Ziel, der Plattform, abzu- 
lenken. 


Mission 3 


Handlung: 

Der Träger Eleusius soll ein Ge- 
schwader neuer Y-Wings über- 
nehmen, als eine imperiale Spe- 
zialeinheit aufkreuzt. 


Il 


Sie beginnen als einfacher Rekrut und haben dann die Mög- 
lichkeit, sich hochzuarbeiten, doch aufgepaßt: Versagen Sie 
völlig, werden Sie auch degradiert, etwa zur Bodencrew oder 


zur Zieldrohne. Der nächsthöhere Rang ist der eines Kadetten, danach 
kommen Offiziere 4., 3., 2. und 1. Klasse sowie Veteranen 4., 3., 2. und 
1. Grades, bevor es in die Asklasse geht. Auch hier rangiert die Einstu- 
fung von der 4. bis zur 1. Klasse. Es gibt 25 erreichbare Pilotenränge, 
im Einzelspielermodus kann man jedoch nur bis auf Rang 15 kommen. 
Die Top Ten erschließen sich Ihnen nur im Mehrspielermodus. 


X-WING VS. TIE FISHTER 


Taktiken: 

Im X-Wing müssen Sie von der Fa- 
brik wegfliegen, um die ankom- 
menden Gunboats schon weit vor 
ihr abzufangen. Lassen Sie die 
Gunboats nicht zu nah an die Fa- 
brik kommen, damit sie diese 
nicht entern können. Fliegen Sie 
auf die Schiffe zu und drehen Sie 
kurz vorher ab, um hinter sie zu 
gelangen. Von dort aus sollten sie 
leichte Ziele sein. Auch wenn Sie 
in den Gunboats sitzen, ist die 
Mission nicht allzu schwer. Die 
Headhunter sind langsam und 
träge. Schießen Sie jeweils eine 
Rakete auf die Headhunter und 
bearbeiten Sie diese anschlie- 
ßend mit den Lasern. Die Boar- 
ding Operation erledigen Ihre 
Kollegen, Sie können aber als Bo- 
nus die Eleusius in die Luft jagen. 
Also behalten Sie einige Raketen 
in der Hinterhand. 


Mission 4 


Handlung: 

Der imperiale Sternenzerstörer 
Tormentor trifft sich mit dem 
Nachschub-Konvoi und wird von 
Rebellen überrascht. 


Taktiken: 

Zerstören Sie zu allererst die um- 
herfliegenen TIE Advanced, um 
später in Ruhe auf den Sternenzer- 
störer zufliegen zu können. Lassen 
Sie sich Rückendeckung geben, 
wenn die Zeit knapp wird, und 
greifen Sie dann den Sternenzer- 
störer mit Raketen an. Verbinden 
Sie stets die Raketen, denn wenn 
eine trifft, trifft auch die zweite. 
Versuchen Sie nach Schüssen von 
vorne abzudrehen und hinter den 
Zerstörer zu gelangen. Als Impe- 
rialer ist es ratsam, dicht am Zer- 
störer zu bleiben, denn seine Feu- 
erkraft ist sehr hoch und hält viele 
Gegner ab. Schaffen die Rebellen 
es, Ihren Abwehrring zu sprengen, 
haben Sie keine Chance mehr, al- 
so: diszipliniert Formation fliegen. 


Mission 5 


Handlung: 

Das Imperium versucht, einen Re- 
bellen-Botschafter an Bord der 
Corellianischen Korvette aus dem 
Hinterhalt gefangenzunehmen. 


[e) 


Il 


DER STAR WARS -HANGAR 


Eine solche Vielzahl an Schiffen konnte man noch in keinem LucasArts-Game bestaunen. X-Wing 
vs. TIE Fighter präsentiert vier Rebellenraumgleiter und -jäger und sogar fünf imperiale Schiffe. 
Doch nicht alle sind gleich schnell, sondern haben individuelle Möglichkeiten, die sie für man- 


che Missionen brauchbarer als für andere machen. 


Die Rebellen: 


Y-Wing: ein schwerer, langsamer 
(80 bzw. 90) Bomber mit starken 
Schilden und großer Bewaffnung. 
Der Y-Wing sollte auch ausgewählt 
werden, wenn es darum geht, geg- 
nerische Schiffe zur Übernahme 
auszuschalten, da er mit Ionenka- 
nonen ausgestattet ist. 


Z-95 Headhunter: das Vorgänger- 
modell des X-Wing. Es gibt jedoch 
keinen Grund, den Z-95 zu 
wählen. Er ist zwar genauso 
schnell wie der X-Wing, doch sei- 
ne Schilde sind sehr schwach. Im- 
merhin ist er etwas wendiger als 
das Nachfolgemodell. Also, lieber 
Finger weg vom Headhunter! 


Kanonenboot: dank seiner Schilde 
und dem größten Waffenarsenal 
in der Jägerklasse eine tolle und 


tödliche Waffe. Es ist recht 
schnell (90-135) und sollte bei 
Eskortmissionen oder als schwe- 
rer Bomber eingesetzt werden. 


X-Wing: berühmt-berüchtigt! Er 
bildet die Grundlage der gesam- 
ten Rebellenflotte. Er schafft ei- 
nen Highspeed von 100, bei Um- 
lenkung der Schild- und Waffen- 
energie sogar 150. Sowohl für 
Eskortmissionen als auch für Ver- 
teidigungsstrategien ist der X- 
Wing bestens geeignet. 


Das Imperium: 


TIE Fighter: Standard! Er ist mit 
100 (bei Umlenkung 138) recht 
schnell und sehr wendig, hat aber 
keinerlei Schilde an Bord. Sein 
Waffensystem ist ebenfalls nicht 
sehr stark. 


TIE Interceptor: noch schneller 
und manövrierfähiger als der TIE 
Fighter. Er schafft Geschwindig- 
keiten bis 138, hat aber auch kein 
Schildsystem. Bei Eskortmissio- 
nen und bei Angriffen eine gute 
Auswahl. 


A-Wing: schneller als X-Wing, da 
er 120 bzw. bei Energieumleitung 
sogar bis zu 180 schafft. Als Auf- 
klärer oder Angriffsflieger leistet 
er gute Dienste. Muß etwas inspi- 
ziert werden, ist er die richtige 
Wahl, da er schnell das Zielgebiet 
erreicht und genauso fix wieder 
aus dem Feindgebiet verschwun- 
den ist. 


TIE Advanced: Geschwindigkeits- 
könig! Der tödlichste Raumgleiter 
des Imperiums schafft eine Spit- 
zengeschwindigkeit von 200 (bei 
Schild und Waffensystemumlen- 
kung). Außerdem kann man ihn 
mit Raketen ausrüsten. All diese 
Features machen ihn zum ultimati- 
ven Kampfjäger der Streitkräfte. 


TIE Bomber: langsam (80-90)! 
Benutzen Sie ihn, um große 
Schlachtschiffe anzugreifen, pas- 
sen Sie nur ja auf, daß Sie genü- 
gend Rückendeckung haben. 
Schilde gibt’s nicht. 


Taktiken: 

Nehmen Sie sich sofort das 
primäre Ziel Omega vor und zer- 
stören Sie es. Da Sie nur Laser zur 
Verfügung haben, müssen Sie sie 


effektiv nutzen. Stellen Sie die 
Laser auf „link” (Taste X) und 
greifen Sie zuerst den Geschütz- 
turm an. Ist er zerstört, ist der 
Rest ein Kinderspiel. Bei Hilferu- 


fen der Intrepid geben Sie ihr so- 
fort Feuerschutz. Als Imperialer 
müssen Sie um jeden Preis die As- 
sault Gunboats schützen, sonst 


ist ein Entern des Schiffes nicht En 
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Handlung, Taktiken 
* LucasArts-Onli ne 


möglich. Machen Sie zudem das 
Schiff unschädlich, so daß es 
nicht mehr feuern kann. Greifen 
Sie auf keinen Fall die Airam 
Plattform an, da sie neutral ist. 


Mission 6 


Handlung: 
Rebellen plündern ein imperiales 
Nachschublager. 


Taktiken: 

Bevor Sie die umgebauten (und 
schußfähigen) Container angrei- 
fen, sollten Sie einige TIEs aus 
dem Weg räumen. Da es sehr viele 
sind, nützt es jedoch nichts, 
wenn Sie alle angreifen wollen, 
doch es kann nicht schaden, 
wenn Sie sich bei den schwierigen 
Angriffen auf die Container mit 
etwas weniger Störfaktoren her- 
umschlagen müssen. Sie müssen 


mindestens einen Container 


ge 


y Eine schöne 


ww. luca 


ben Demodownloads (u.a. 
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kampfunfähig machen. Setzen Sie 
dazu die Ionenkanonen ein, um 
die Systemleistung zu senken. 
Vorher muß aber wieder der 
Schild mit den „normalen” Lasern 
gesenkt werden. Sind Sie mal wie- 
der auf der dunklen Seite der 
Macht tätig, haben Sie ganz gute 
Karten, da Sie außerordentlich 
viele Mitstreiter haben. Greifen 
Sie die Y-Wings an. Die langsa- 
men Bomber können leicht abge- 
schossen werden. Sind Sie jedoch 
doch einmal unter Zugzwang und 
die Lage sieht aussichtslos aus, 
können Sie versuchen, Container 
kurzerhand selbst zu zerstören, 
damit keiner geentert werden 
kann. Nachteil der unschönen Ak- 
tion: Sie bringt heftige Minus- 
punkte bei der Endabrechnung 
mit sich. 


Mission 7 


Handlung: 

Zwei Fregatten der Nebulon-B- 
Klasse stehen sich gegenüber. 
Beide sind komplett gefüllt mit 
Jägern. 


Taktiken: 

In dieser Mission fällt es schwer, 
bestimmte Taktiken zu verfolgen, 
da beide Seiten nahezu ausgegli- 


MA LUCASARTS-ONLINE 


Homepage hat 


LucasArts unter 
m ins Netz gestellt. Ne- 
Outlaws) finden Sie auch Patches, 


Irts.cc 


massenweise Screenshots und Hintergrundinfos zu X-Wing vs. TIE Figh- 
ter. Außerdem liest man hier Neues über Jedi Knight und kann erfah- 
ren, daß ein Missionseditor zu X-Wing vs. TIE Fighter in der Mache ist! 


Die Trophäen gehören bei Star Wars-Produkten schon zum Standard. 
Auch bei X-Wing vs. TIE Fighter gibt es wieder tolle Auszeichnungen. 
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Das war ‘s! Der TIE Advanced ist 
hin, Ihre Mission ist beendet. 


chen sind. Fliegen Sie in der gol- 
denen Schwadron, müssen Sie die 
Fregatte direkt angreifen, Schwa- 
dron Grün (in welcher Sie auch 
fliegen können) eskortiert Sie da- 
bei. Fliegen Sie jedoch in der 
blauen Schwadron, müssen Sie 
sich darauf beschränken, die an- 
kommenden TIEs auszuschalten 
und ihre eigene Fregatte zu be- 
schützen. In dieser Mission kön- 
nen Sie im Nahkampf beweisen, 
was Sie mittlerweile gelernt ha- 
ben. Auf imperialer Seite stehen 
die gleichen Möglichkeiten zur 
Verfügung: Schwadron Alpha 
greift die gegnerischen Jäger an, 
während Beta auf die Fregatte 
zielt und dabei von Gamma eskor- 
tiert wird. 


Mission 8 


Handlung: 

Der Sternenzerstörer Formidabel 
wird von den Rebellen angegrif- 
fen. 


Taktiken: 

Sie können in vier Schwadronen 
fliegen. Blau und Gold eskortie- 
ren den Angriff auf die Formida- 
bel, und Sie sollten sich in diesen 
Einheiten auf die angreifenden 
TIEs konzentrieren, ohne zu nah 
an den Zerstörer zu geraten. Ein- 


Kainarı so ran 
Toper Kater auan 


Auf der Karte kann man erken- 
nen, welche Objekte sich im All 
tummeln. Aber Vorsicht: Das 
Raumschiff fliegt beim Betrach- 
ten der Karte weiter. 


heiten Rot und Rogue greifen ihn 
direkt an, fliegen Sie also in die- 
sen Einheiten direkt auf das 
Schiff zu. Versuchen Sie 
zunächst, die Geschütztürme zu 
vernichten, damit der Zerstörer 
hilflos durchs All schwebt. Lassen 
Sie sich Rückendeckung geben. 
Da Sie nur wenige Sprengköpfe an 
Bord der X-Wings haben, sollte 
jeder Schuß ein Treffer sein. Ha- 
ben Sie alle verschossen, überge- 
ben Sie das Ziel an einen anderen 
Jäger und greifen von der Seite 
mit den Lasern an. Im Eskortge- 
schwader können Sie, nachdem 
Sie die TIEs weitestgehend aus 
dem Weg geräumt haben, eben- 
falls den Zerstörer angreifen. 
Sparen Sie sich also Ihre Raketen 
auf, für die TIEs brauchen Sie so- 
wieso keine. 
Nehmen Sie entgegen der vorge- 
schlagenen Vorgabe einen TIE Ad- 
vanced und beladen Sie ihn mit 
Mag Puls-Waffen. Greifen Sie aus- 
schließlich Ihr 
Ganz wichtig ist es, die Jäger in 
großem Abstand zum Mutter- 
schiff in Scharmützel zu ver- 
stricken. Lassen Sie sie nicht in 
Raketenabschuß-Reichweite kom- 
men. Haben Sie die Jäger zer- 
stört, können Sie sich per Trak- 
torbeam (Spacetaste) wieder an 
Bord des Mutterschiffes „bea- 
men” und die Mission - und da- 
mit auch die Aktion „Clean 
Sweep” - damit beenden. 
Thorsten Seiffert 


Primärziel an. 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Marke enthält 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


COMANCHE 3 


‚Auf einen Blick: 


* Fingerübungen 
* Gefährliche Nähe 
rundausbildung 
«Die Trainings- 
missionen 


Ein Wunderwerk der Technik ist 
er ja, der wendige Vogel aus dem 
Hause Novalogic, aber Fliegen 
und Treffen mit so einem Rotor- 
gesellen ist schon etwas anderes 
als das Herumdüsen mit einem 
superschnellen Jet. Im ersten 


Teil unseres Games Guides klären 
wir Sie über alle Einsatzmöglich- 
keiten der Systeme Ihres Wun- 
dervogels auf, begleiten Sie 
durch die Trainingsmissionen 
und fliegen mit Ihnen die erste 
Campaign Gallant Venture. 


COMAMCHE 3 
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s ist nicht immer leicht, bei 
FE: den Überblick zu behal- 

ten. Sie werden in den je- 
weiligen Missionen mit einer Viel- 
zahl an Gegnern konfrontiert. 
Leider reicht Ihre Bewaffnung 
meistens nicht aus, um jede Ein- 
heit zu vernichten, Das ist aber 
auch gar nicht nötig, denn ein 
Großteil Ihrer Flugtaktik besteht 
darin, möglichst unerkannt zu 
bleiben, die richtigen und wichti- 
gen Ziele ausfindig zu machen 
und schnell auszulöschen. Im fol- 
genden Games Guide sind alle 
Missionen detailliert beschrieben 
und, wo nötig, mit Skizzen verse- 
hen. Damit dürften Sie wohlgerü- 
stet für die Schlacht sein. Aber 


dennoch gilt: Üben, üben, üben. 
Die Flugmanöver sind nicht immer 
leicht zu absolvieren. Verbringen 
Sie lieber öfter mal eine Runde 
in der Trainingsmission „Free 
Flight”, um Ihre Fertigkeiten zu 
perfektionieren. 


Fingerübungen , 

Mehr noch als bei so mancher Jet- 
Simulation müssen Sie bei Coman- 
che 3 sämtliche Flugmanöver re- 
gelrecht im Schlaf beherrschen. 
Denn eines ist sicher: Hat ein Geg- 
ner Sie erst mal entdeckt, gibt es 
keinen Afterburner, mit dem Sie 
sich mal kurz davonstehlen kön- 
nen. A und O beim Helikopterflug 
ist das perfekte Ausnutzen des 
Geländes (das sog. Masking). In 
der Übungsmission „Free Flight” 
können Sie alle Manöver in Ruhe 
ausprobieren. Besonderes Augen- 
merk sollte dem „Lateral Flight” 
(Seitwärtsflug) legen. Mit diesem 
Manöver können Sie bewegliche 
Ziele hervorragend verfolgen und 
obendrein auch so mancher Ab- 
fangrakete ausweichen. Ebenso 
wichtig ist das bodennahe Fliegen. 
Generell gilt: Je tiefer Sie ihre Zie- 
le anfliegen, umso später können 
Sie entdeckt werden. Nutzen Sie 
jede Deckung, die Ihnen das 
Gelände bietet. Verlassen Sie den 
Schutz nur, um Ihr Ziel schnell 
auszuwählen, zu erfassen und Ihre 
wertvolle „Fracht” abzuschicken. 
Danach heißt es sofort wieder 
„tarnen”, 


Gefährliche Nähe 

Apropos bodennah... Natürlich 
gibt es auch diverse Gefahren bei 
dieser Art von Fliegerei. Die im 


COMANCHE 3 


Henoje 


Auf der Höhenkarte unten rechts können Sie erkennen, welcher Teil 


Ihres Flugbereichs von Feinden eingesehen werden kann. 


Gelände verteilten Bäumchen bie- 
ten zwar gute Deckung, aber seien 
Sie trotzdem auf der Hut davor, 
mit einem solchen Naturprodukt 
zu kollidieren. Meist endet dies 
mit einem Absturz oder zumindest 
diversen Schäden an Rotor oder 
Antrieb. Genauso vorsichtig müs- 
sen Sie bei Explosionstrümmern 
sein, auch die können Ihren Co- 
manche-Hubi ganz schön „verlet- 
zen”, 


GRUNDAUSBILDUNG 


Zielwasser 

Gleich drei verschiedene Zielmodi 
bietet C3. Den Cycle-Mode werden 
Sie allerdings selten brauchen. 
Mit ihm werden nach und nach al- 
le erfaßten Ziele durchgeklickt. 
Viel wichtiger ist der Priority-Mo- 
de. Er erfaßt die jeweils für Sie 
gefährlichsten Einheiten. So kön- 
nen Sie schnell auf feindliche Be- 
drohungen reagieren. Schließlich 
gibt’s noch den Target-Hold-Mo- 
de, unerläßlich für Ihre Angriffs- 
planung. Gerade bei Angriffen auf 
Konvois oder Basen können Sie 
sofort mehrere Ziele auf einmal 
erfassen (max. 6). Damit können 
Sie blitzschnell zwischen den Zie- 
len herumschalten (besonders 
geeignet für das sogenannte 
„Ripple Fire” - ist im Spielhand- 
buch gut beschrieben). Machen 
Sie sich also mit den verschiede- 
nen Modi gut vertraut. 


Angriffstaktiken 

Lauscher auf beim Briefing! Lesen 
Sie sich die jeweilige Missionsbe- 
sprechung gut durch. Oftmals 


genügt es, nur bestimmte Ziele 
abzuschießen, um die Mission er- 
folgreich zu beenden. Sie müssen 
nicht immer ALLES dem Erdboden 
gleichmachen (dürfte auch etwas 
schwierig sein). 


1. Air-to-Air 

Oberster Grundsatz im Luftkampf 
ist: schneller zu sein als der Geg- 
ner. Wenn möglich, lassen Sie ihn 
erst gar nicht nahe herankom- 
men. Die Missiles des (3 eignen 
sich hervorragend, um schon aus 
großer Entfernung Feindflieger 
auszuschalten. Zögern Sie nicht, 
mit dem ersten Ziel-Log die erste 
Missile zu verschießen. 


2. Dogfight 

Nicht immer gelingt es, alle Pa- 
trouillen mit Missiles zu erwi- 
schen. Im Heli-Nahkampf müssen 
Sie das Versteckspiel im Gelände 
gut beherrschen. Loggen Sie Ihr 
Ziel mit TRGT-HOLD dauerhaft ein, 
um es nicht zu verlieren, und ver- 
dünnisieren Sie sich in Senken 
oder Canyons. Von dort können 
Sie den Gegnern auflauern und 
sie unter Beschuß nehmen. Den- 
ken Sie immer daran, sich nie in 
die freie Luft zu begeben. Sie ma- 
chen sich damit zur Zielscheibe 
für Abwehreinheiten. 


3. Bodenziele 

Die eigentliche Arbeit des C3 ist, 
die oftmals am Boden liegenden 
Ziele, wie z. B. Konvois, zu zer- 
stören. Ein guter Trick, eine Kolon- 
ne schnell aufzumischen, besteht 
darin, zuerst das anführende Fahr- 
zeug zu zerstören. Dies verursacht 


Zerstörer und Patrouillenboote bekämpfen Sie am besten aus großer 
Entfernung. Manchmal hilft auch die angeforderte Ari. 


einen regelrechten Stau. Mit kom- 
biniertem Artilleriefeuer ist es 
meist ein leichtes, den Rest zu er- 
ledigen. Achten Sie immer auf ge- 
fährliche Luftabwehreinheiten wie 
SA9 oder 2S6M, ihre Missiles sind 
tödlich. Beste Chancen, sie zu um- 
gehen oder - wenn sie zerstört 
werden müssen - sich nahe an sie 
heranzupirschen, haben Sie mit 
geschlossenen Luken (Baydoor) 
und mit der Nase fast am Boden 
(10ft). Wenn es genug Deckung 
gibt, kann man sie sogar aus der 
Ferne (ca. 1.200-1.500ft) mit der 
Bordkanone verbruzzeln. Dies gilt 
auch für alle anderen Bodenvehi- 
kel. Bei Basis-/Fabrikangriffen 
macht es Sinn, möglichst schnell 
die Gebäude zu entsorgen und 
schnell wieder zu verschwinden. 
Überflüssige Gefechte mit sämtli- 
chen Bewachungseinheiten enden 
sowieso meist tödlich, da es oft 
einfach zu viele sind. Seien Sie 
schlau und umgehen Sie solche 
Hindernisse, Oftmals gibt es Can- 
yons oder Täler, die zwar einen Um- 
weg darstellen, dafür aber wesent- 
lich ungefährlicher sein können. 


4. Teamgeist 

Ihr ständiger Fluggefährte Griffon 
2-7 ist zwar ein wertvoller Gehil- 
fe, doch leider geht er oft zu früh 
in den Tod, da Sie ihm außer dem 
Angriff keine Befehle geben kön- 
nen. Sie können ihn daher oft als 
„Lockvogel” und zur Ablenkung 
verwenden, um selber relativ un- 
gestört weiter operieren zu kön- 
nen. Wenn Sie gar im großen Ver- 
band fliegen, achten Sie bloß 
darauf, nicht von Ihren Kollegen 


abgeschossen zu werden. Dies 
passiert leider öfter in den Gefech- 
ten. Dann heißt es neu starten. 


5. Nachtschicht 

Manche der Missionen werden bei 
Nacht geflogen. Von Vorteil ist da- 
bei, daß gegnerische Einheiten Sie 
erst spät orten können... Der 
Nachteil ist, daß auch Sie näher 
an ein Ziel heranmüssen, um es 
einloggen zu können. Hier hilft 
nur: alle Klappen zu und wieder 
am Boden entlang. 


DIE TRAININGS 
mISSIONEN 


Im Prinzip werden Sie durch einen 
Coach durch alle Übungsflüge ge- 
leitet, dennoch denken wir, daß 
Sie bei einigen Missionen Tips 
benötigen werden. Die verwende- 
ten Abkürzungen stehen für: 
C=Cannon R=Rockets 
S=Stinger H=Hellfire 


Fort Rucker - C500 R44 S2 H2 
Easy, wirklich easy, folgen Sie 
einfach den Anweisungen des 
Coaches, und der erste Flug ist 
gebongt. 


Ground Attack - C500 RO SO H14 
Auch nicht schwer, halten Sie sich 
nur außerhalb der Reichweite der 
Gegner. Benutzen Sie TGT HOLD, 
um gleich mehrere Ziele im Visier 
zu haben. 


Air Combat - C500 R16 516 H2 
So, jetzt wird‘s langsam interes- 
sant. Ihr erster Gegner ist eine 


HIND, die Sie einfach per Stinger EEIMEE 
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COMANCHE 3 


Auf einen Blick: 

«Die Gallant Venture- 
Campaign 

»Bösewichter 


erledigen. Der folgende ROOI- 
VALK versucht, eine Basis zu 
attackieren. Folgen Sie ihm und 
setzen Sie die 20mm-Kanone 
ein. Bei den Waypoints (WP) 4 
und 5 warten insgesamt 4 Chop- 
pers (HAVOC- und HOKUM-Typ). 
Sie müssen nur schnell sein, 
Stingers haben Sie in ausrei- 
chender Zahl. 


Artillery Spotting - C500 R12 S2 H2 


Graduation Day - C500 RO S4 Hk 
Die Abschlußübung hat’s schon in 
sich... Begeben Sie sich mit ALT 
40ft auf die Reise, Das erste Ziel 
(der Konvoi) fährt durch offenes 
Gelände. In Sichtweite benutzen 
Sie wieder TGT-HOLD und be- 
schleunigen Sie auf mind. 130 
Knoten. Überfliegen Sie den Kon- 
voi von hinten nach vorne mit feu- 
ernden Kanonen. Ihr Team-Mate 
sollte Sie dabei unterstützen. Sind 
alle Ziele ausgeschaltet, geht’s mit 
gleicher Flughöhe weiter. Vor WP4 
lauern vier Helis (je zwei HAVOC 
und HOKUM). Mit den Stingers 
sollten diese jedoch kein Problem 
darstellen, Sie müssen sie nur 
schnell anvisieren. Auch hier lei- 
stet der Team-Mate gute Dienste. 
Zwischen WP 4 und 5 liegt im 
Osten ein Gebirgsmassiv. Weichen 


Fon 


(HOKUM 


is 


® 


1. Konvoi 


Zielbasis 


© 


Mission 
Artillery Spotting 


Fliegen Sie hier ganz tief (einge- 
stellte ALT 30ft), so haben Sie 
gute Chancen, von den HOKUM- 
Patrouillen unentdeckt zu blei- 
ben. Sobald Sie Feindkontakt ha- 
ben, ordern Sie einen Ari-Schlag 
und warten ab. Benutzen Sie 
TGT-HOLD-Modus, um die Fahr- 
zeuge im Blick zu behalten. 
Überlebende Fahrzeuge entsor- 
gen Sie mit Ihren Raketen. Bei 
der Basis verfahren Sie nach 
demselben Muster. Achten Sie 
darauf, daß Sie nicht von den 
BMPs entdeckt werden, sie stel- 
len die größte Gefahr dar. 
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Sie von Ihrer eigentlichen Route 
dorthin ab. Sie können sich dort 
prima verstecken. Steigen Sie ein- 
fach kurz auf, bis Sie die Raffine- 
rie anwählen können, und ordern 
Sie die Ari. Den Vorgang können 
Sie wiederholen, bis die ganze An- 
lage in Schutt und Asche liegt. 
Wenn Sie mehr Action wollen, fol- 
gen Sie dem Kurs und schlagen 
sich mit den umliegenden BMPs 
herum. Dafür haben Sie ja schließ- 
lich die Hellfire-Missiles an Bord. 
So, jetzt sollten Sie das erste Ab- 
zeichen erhalten haben. Jetzt 
wird’s ernst... 


Konvor 
E)  XXXXXRX 
/ 
Mission 
Graduation Day 


wpa 


Position halten 


Rattınerie 


DIE GALLANT 
VENTURE-CAMPAIGN 


Haystack (leicht) - C500 R16 S2 H9 
Support: 4 AH-64, JSTARS, 1 x Ari 
Fliegen Sie zunächst ganz stumpf 
auf den ersten Waypoint (WP) zu. 
Kurz dahinter tauchen drei BRDM 
im Feld auf, die mit Hilfe von Hell- 
fire-Missiles zur Ruhe gebracht 
werden können. Ihr Wingman 
greift nun das erste Lager an und 
befriedet es mit seiner Artillerie. 
Von rechts nähern sich dann zwei 
HIND-Hubschrauber. Man muß sie 
nur schnell erfassen, dann sind sie 
leicht mit Stinger-Raketen vom 
Himmel zu holen. Ihr Wingman 
stürzt sich inzwischen schon to- 
desmutig in die Schlacht um die 
SAM-Sites und wird dabei vermut- 
lich aufgerieben. Loggen Sie ein 
Gebäude ein und starten die Artil- 
lerie. Die Reste werden dann mit 
Hellfire-Raketen und Kanone be- 
seitigt. Dazwischen befinden sich 
aber auch weitere SAM-Sites, um 
die man sich am besten als erstes 
kümmert. 


Triple Play (leicht) - C500 R16 S2 H9 
Support: 4 AH-64, JSTARS, 1x Ari 

Ihre Basis wird angegriffen!! Also 
schnellstens in Richtung WP1. Den 
Comanche sollte man dabei mög- 
lichst tief halten (10-20 ft), um 
vor den Gegnern möglichst lange 
unentdeckt zu bleiben. Die ersten 
beiden Kolonnen bestehen nur aus 


Wann immer es möglich ist, sollten Sie freie Wasserflächen meiden. 


zwei T-80 und zwei BMP, die mit 
Hellfire-Raketen und Kanone zer- 
stört werden können. Sobald der 
erste Konvoi erledigt ist, greifen 
zwei HIND aus östlicher Richtung 
an. Die werden schnell mit zwei 
Stinger-Raketen begrüßt, und wei- 
ter geht's auf die zweite Kolonne 
zu. Diese fliegt man am besten et- 
was weiter links an, so daß man 
sie erwischt, wenn sie hinter dem 
kleinen Hügel erscheint. Die dritte 
Gruppe besteht aus sechs Fahrzeu- 
gen. Der Wingman unterstützt Sie 
bei dieser Arbeit, und schon war- 
tet Mission 3 auf Sie. 


Hamel Lane (leicht) - C500 RO S2 H5 
Support: 2AH-64, ISTARS, 1x Ari 

Es gilt, einen kleinen Stützpunkt 
des Gegners zu zerstören. Dieser 
liegt am einen Ende eines großen 
Ackers. Diese Mission besteht man 
am einfachsten, wenn man sich 
nicht an die vorgeschlagenen 
Waypoints hält. Man fliegt 
zunächst in Richtung WP1. Dort 
angekommen, schwenkt man aber 
nicht in Richtung des zweiten WP, 
sondern dreht in Richtung 330°. 
Fliegen Sie auf der Rückseite der 
höchsten Gipfel entlang, und um- 
gehen Sie damit die große Schar 
an Feinden. Auf Höhe von WP4 
überqueren Sie dann die Berge 
und erledigen aus gebührender 
Entfernung die beiden HINDs, 
falls Sie entdeckt werden. Mitten 
im Feld steht noch ein BMP, den 


Nehmen Sie lieber einen größeren Umweg in Kauf. 
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o |BÖSEWICHTER 
ıl Die feindliche Luftwaffe 
@ Ka-50 Hokum (Werewolf) 


Der direkte Gegenspieler Ihres Comanchen. Ein 
schneller, wendiger Chopper, der nur zum Angrei- 
fen - hauptsächlich anderer Hubschrauber - ent- 
wickelt wurde. Seine Luft-Luft-Raketen sind das 
schnelle Ende vieler Missionen. Tauchen HOKUM- 
Patrouillen auf, heißt es schnell mit Stinger han- 
deln. Da sie meist im Team auftreten, sollten Sie 
wenigstens einen Werewolf von Ihrem Wingman 
angreifen lassen, das gibt Ihnen mehr Zeit. 


@ Mi-24P Hind F 

Dieser fliegende Panzer ist im Prinzip dazu da, Bo- 
denziele zu zerstören. Ihr Flugverhalten ist schwer 
und behäbig, was die HIND aber nicht davon ab- 
hält, Raketen gegen den Comanche abzuschießen. 
Auch hier ist eine schnelle Stinger das bevorzugte 
Heilmittel. 


© Mi-28N Havoc 

Der HAVOC wurde genau wie die HIND für den Luft- 
Boden-Kampf entwickelt, ist aber klein und wendig 
und daher gerade in hügeligem Gelände ein ernst- 
zunehmender Gegner, der gerne mit dem Coman- 
che Katz und Maus spielt. Dafür läßt er sich auch 
schon mal ganz gut mit der Bordkanone zerlegen. 


® Atlas CSH-2 Rooivalk 

Vom Flugverhalten und der Ausstattung her ist der 
ROOIVALK dem HOKUM ähnlich. Er taucht nur sel- 
ten auf und stellt kaum eine Gefahr dar. 


@ Su-25 Frogfoot 

Der FROGFOOT begleitet meistens Angriffe der 
Feinde und stellt eine große Gefahr für den Co- 
manche dar, wenn er zu lange aus den Augen ge- 
lassen wird und einen guten Anflugwinkel findet. 
Da er aber lange nicht so wendig ist wie ein Hub- 
schrauber, kann man ihm gut ausweichen, wenn 
der nötige Platz vorhanden ist. Am besten flüchtet 
man in hügeliges Gelände oder Vertiefungen, um 
ihm von dort zwei Stinger entgegenzusenden. 


Feindliche Bodentruppen: 


@ Anti-Aircraft-Artillery (Triple-A) 

Luftabwehrkanonen, deren Feuerkraft ziemlich töd- 
lich sein kann. Vielfach lassen sie sich geschickt 
umgehen, wenn Sie nur tief genug bleiben. Bei nur 


geringer Hellfire-Bestückung sollte man trotzdem 
eher den direkten Anflug mit der Bordkanone ris- 
kieren als den raketengestützten Angriff. In offe- 
nem Gelände können Sie in vollem Tempo und mit 
feuernder Kanone diese störenden Gesellen zerbrö- 
seln, dabei gibt es oft leichte Schäden, mit denen 
die Mission aber noch zu schaffen ist. Wenn die Ge- 
schütze im engen Gelände nicht zu umgehen sind 
und sie direkt auf Ihrer Route liegen, greifen Sie 
notfalls zur Hellfire. 


© BMP-2 

Der BMP-2 ist ein mittelmäßig gepanzertes Vehi- 
kel, das ein paar Sekunden braucht, um den Co- 
manche herunterzuholen. Zu seiner Zerstörung 
sind schon ein paar Treffer der Bordkanone nötig, 
es ist aber zu bewerkstelligen. Er steht oft gut ver- 
steckt im Gelände, darum läßt er sich erst kurzfri- 
stig orten. 


@ BRDM-2 W/AT-5 Spandrel 

Die BRDMs sind nur leicht gepanzert und auch nur 
leicht bewaffnet. Ihr Vorteil liegt dafür in ihrer Mobi- 
lität. Trotzdem kann die Bordkanone sie gut zerle- 
gen. 


@ 7-80 MBT 

Der T-80 ist ein schwerer Kampfpanzer und hat einem 
Hubschrauber seine Bordkanone entgegenzusetzen. 
Wenn Sie zu lange unbeweglich bleiben, holt er Sie 
aber auch damit vom Himmel. Gegen eine Hellfire hat 
er allerdings keine Chance, mit der Kanone dauert es 
‚schon etwas länger... manchmal zu lange! 


@ SA-9 Gaskin 

Die SA-9s verfügen nur über leichte Panzerung, die 
leicht mit der 20mm-Kanone zu knacken ist. Zum 
Angreifen benutzen sie aber hitzesuchende Rake- 
ten, die im Falle eines Treffers die Mission vorzeitig 
beenden. Laufen Sie der SA-9 im offenen Gelände 
in die Arme, hilft nur eine schnelle Hellfire. 


@ 25S6M Tunguska 

Die 2S6Ms sind nur mittelmäßig gepanzert und 
verschießen radargesteuerte Raketen. Das Radar 
dieser Biester ist äußerst empfindlich, und daher 
sollten die 256M mit großer Vorsicht behandelt 
werden. Sie können sich ihnen allerdings nähern, 
wenn Sie genug Deckung haben, so daß das Radar 
Sie nicht mehr orten kann. Dann geht’s sogar mit 
der Bordkanone. 


Sie mit einer Hellfire versorgen. 
Auf der anderen Seite der freien 
Fläche befindet sich das Lager der 
Feinde. Die von Ihnen angeordne- 
te Ari-Attacke sollte die Basis fast 
vollständig ausradiert haben. 
Letzte Reste mit Hellfire-Raketen 
beseitigen, und es ist vollbracht. 
Für die Punktewertung können Sie 
noch - solange die Munition reicht 
- ein paar Panzer zerstören. Muß 
aber nicht sein. 


Showdown (mittel) - C500 RO S8 H2 
Support: 4 AH-64 

Fliegen Sie in etwa 80ft Höhe ca. 
500m weiter östlich, als der Com- 
puter empfiehlt, in Richtung Nor- 
den. Bald sollte auf dem Radar 
(„mixed mode”: Karte und Fär- 
bung empfohlen) etwas zu sehen 
sein, was der Skizze ähnelt. Hinter 
WP1 greifen erste Gegner an, die 
sich aber nicht sehr wehren und 
mit Stinger-Missiles vom Himmel 


entfernt werden. Kurz bevor Sie 
zum WP2 gelangen, kommen zwei 
HIND hinter dem Hügel im Norden 
hervor. Etwas östlich davon tum- 
meln sich noch zwei Gegner. Der 
Wingman unterstützt Sie kräftig, 
und die Chopper sind schnell Ge- 
schichte. Jetzt wagen Sie sich et- 
was höher, indem Sie langsam auf 
den Hügel Richtung WP3 zuflie- 
gen, und entdecken einen 2S6M. 
Außerhalb seines Radars versor- 
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COMANMNCHE 3 


‚Auf einen Blick: 


gen Sie ihn mit einer Hellfire, die 
unbedingt treffen sollte, weil Sie 
nur zwei haben. Danach wieder im 
Tiefflug den Canyon entlang und 
einen zweiten 2S6M erledigen. 
Von da an gerade auf WP3 zu, bis 
aus dem Südwesten zwei HOKUM 
angreifen, die mit den restlichen 
Stinger-Raketen gefüttert werden. 


Saving Grace (schwer) - C500 R8 
54 H10 

Support: Bodentruppen 

Der zu schützende Konvoi fährt 
leider stur in einen Hinterhalt 
hinein. Hier zählt jede Sekunde, 
also Vollgas in Richtung WP2. 
Dort angelangt, hält man sich in 
etwa 40ft Höhe links vom Kon- 
voi, so daß die Gegner auf den 
Konvoi zielen und nicht auf Ihren 
Hubschrauber. Der Feind greift 
aus zwei Richtungen an: von vor- 
ne (dem Konvoi entgegen) und 
von der rechten Flanke. Nun 
müssen Sie blitzschnell sein und 
versuchen, zu durchschauen, was 
der Wingman macht. Am besten 
schicken Sie diesen erstmal pau- 


wer? 


HOKLUM 


Mission 
Showdown 


HOKUM 


Herausragendes 
Konstruktions- 
merkmal des 
Comanche ist 
der im Schwanz 
integrierte 
Heckrotor, eine 
Neuentwick- 
lung, die 
während des 


Fluges größere 
Seitenstabilität 
geben soll. 


schal auf die Angreifer von 
rechts los. Sie selbst loggen die 
Angreifer von vorne ein, müssen 
aber auch den Wingman rechts 
unterstützen, Nacheinander alle 
Ziele einloggen, mit passender 
Rakete versorgen und versuchen, 
den Überblick zu behalten. Nach 
der ersten Angriffswelle geht es 
sogleich munter weiter. Eine 
Horde von T-80 und BMP setzt 
nach, und spätestens jetzt ist 
der Wingman meistens tot. Sind 
Ihre Raketen passe, hilft nur 
eins: Tiefflug (10-20ft), Vollgas 
auf den Feind zu und feuern, was 
die Kanone hergibt. Das ist zwar 
keine elegante und sichere Me- 
thode, aber wenn Sie stillstehen, 
sind Sie ein zu gutes Ziel für die 
gegnerischen Raketen. 


Nightwing (leicht) - C500 RO S4 H12 
Support: 4 AH-64, JSTARS, 3 x Ari 

Endlich etwas Erholung. Los geht 
es in nördlicher Richtung. Dabei 
sollten Sie nicht höher als 50ft 
fliegen. Zwischen WP1 und WP2 
greifen zwei HINDs an. Zerstören 
Sie diese im Team, das spart Muni- 
tion. 3.000ft vor WP2 schwenken 
Sie auf die im Radar zu sehende 
Feindkolonne. Sobald die Zieler- 
fassung den ersten der T-80 oder 
BMP erfaßt hat, schicken Sie den 
Wingman los. Da die Kolonne vor 
Ihnen davonfährt, ist der Angriff 
so einfach, daß der Wingman fast 
den ganzen Verband alleine erle- 
digt. Inzwischen nähern sich aus 
nördlicher Richtung bis zu 3 HA- 
VOK-Hubschrauber, für die Sie Ihre 
Stinger aufbewahrt haben. Wahr- 


WAFFENKUNDE 


20mm Chaingun 

Von der Durchschlagkraft her ist die Cannon zwar die 
schlechteste Waffe, aber das macht sie durch ihre hohe 
Schußfrequenz wett. Sie ist ideal zu gebrauchen, wenn Sie versu- 
chen, sich an feindliche Stellungen oder Fahrzeuge heranzupirschen, 
ohne bemerkt zu werden, weil die Bay-Klappen geschlossen bleiben 
können. Dadurch können die Gegner den Comanche schlechter auf 
ihrem Radar erfassen. Leider ist die Cannon auf große Entfernungen 
nur bedingt einsetzbar. Gut treffen kann man etwa bis 2.500ft. Sie 
trifft auch auf größere Entfernungen, streut dabei aber so sehr, daß 
ein großer Teil nur im Sand einschlägt (hoher Munitionsbedarf). 
Wenn feindliche Fahrzeuge sich schnell im 90°-Winkel zur eigenen 
Flugbahn bewegen, hält die Zielautomatik nicht ausreichend vor. 
Dies bewirkt, daß die kostbare Munition hinter dem Gegner ein- 
schlägt und somit verschwendet wird. Optimal ist die Bordkanone auf 
kurze Distanzen gegen Hubschrauber, weil man mit ihr schneller 
schießen kann. Wichtig ist aber, daß die direkte Flugbahn zwischen 
Cannon und Ziel frei ist. 

Optimaler Wirkungsgrad gegen frontal angreifende Hubschrauber, 
Triple-A, BDRM, BMP2, 2S6M Tunguska und SA9. 

Schlechter Wirkungsgrad gegen T-80, Fregatten und Frogfoots. 


Hydra 70 mm-Raketen 

Falls sie jemals einen Comanchepiloten treffen sollten, fragen sie ihn 
bitte, wozu Sie diese Raketen eigentlich immer mitschleppen. Von 
ihrer Zerstörungskraft her sind sie zwar gut, aber mit ihnen bewegli- 


102] che Fahrzeuge zu treffen, grenzt an ein Wunder. Außerdem ver- 


schlechtern sie auch noch die „Radar-Unsichtbarkeit” des Comanche 
(Klappen müssen offen sein). Einziger Verwendungszweck ist der Ein- 
satz gegen Gebäude oder stehende Fahrzeuge oder allenfalls gegen 
Züge, über die man der Länge nach hinwegfliegt. Dabei müssen Sie 
dennoch gut zielen, da die Burschen ungelenkt sind. 

Optimaler Wirkungsgrad gegen Gebäude und stehende Ziele. 
Schlechter Wirkungsgrad gegen bewegliche Ziele. 


AGM-114C Hellfire 

Die beste und tödlichste Waffe im Arsenal des Comanche. Die Rake- 
ten verfügen über hohe Durchschlagskraft und perfekte Treffsicher- 
heit. Außerdem haben diese Raketen den Vorteil, daß sie auch nach 
ihrem Start noch auf ein neues Ziel gehetzt werden können. Dies ist 
vor allem dann von Vorteil, wenn man - wie so oft - auf den gleichen 
Gegner gefeuert hat wie der Team-Mate und er das Ziel vor der eige- 
nen Nase zerstört. Schnell einfach ein neues Ziel bestimmen, und die 
Rakete ändert den Kurs auf das neue Ziel. 

Darüber hinaus bietet sie mehrere taktische Einsatzmöglichkeiten: 

1. Versuchen Sie, mehrere Gegner in den „Target-Hold”-Modus zu 
nehmen und dann wieder in Deckung zu gehen. Feuern Sie zeitlich 
verzögert einfach genauso viele Raketen ab, wie Gegner eingeloggt 
wurden, und die Raketen richten sich automatisch nach jedem zer- 
störten Ziel auf das nachfolgende aus (dabei empfiehlt es sich, ALT- 
F10 zu drücken und das Schauspiel aus der Raketenperspektive zu 
begutachten). 

2. Wenn ein Gegner so ungünstig in einer Vertiefung positioniert ist, 
daß man sehr nahe an ihn herankommen muß, um ihn zu erwischen, 
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comAncHe 3 SI HS 


scheinlich hat Ihr Wingman mal 
wieder das Zeitliche gesegnet, zum 
Glück kommt Nachschub durch 
Team Alpha. Damit erledigen Sie 
den Rest der Kolonne „King” (Hell- 
fire benutzen). Achten Sie auf die 
garstigen SA-9, und erledigen Sie 
diese zuerst. Vergessen Sie nicht, 
die Artilleriesalve anzumelden. So 
gehen Sie auch bei der nächsten 
Kolonne vor, die aus T-80, 2 BMP 
und wieder einem SA-9 besteht. 
Sollte Team Alpha inzwischen auch 
vom Himmel verschwunden sein, 
fliegen Sie diesen Konvoi von hin- 
ten an und erledigen Sie ihn je 
nach Waffenvorrat mit Hellfire 
und/oder Artillerie. 


Onslaught (schwer) - (500 R8 520 H2 
Support: 2 AH-64, JSTARS 

Die Basis wird von allen Seiten an- 
gegriffen. Um überhaupt eine 
Chance zu haben, müssen Sie 
möglichst schnell in Richtung WP1 
fliegen und beten, daß sich der 
Wingman nicht schon jetzt in 
Kämpfe aus Richtung Norden ein- 
läßt. Sollte er das tun muß, sind 
die Chancen, die Mission zu schaf- 
fen, gleich Null (Neustart). Hinter 
den zwei nach Südosten gerichte- 
ten Panzern bleiben Sie stehen 
und zerstören mit der ganzen Staf- 


fel die erste Angriffswelle. Ein wei- 
terer Verband von HOKUM-Chop- 
pern kommt aus dem Süden auf 
die Basis zu, schwenkt aber in Ihre 
Richtung. Jetzt wird's knifflig. 
Fliegen Sie sehr flach, und nutzen 
Sie jede Vertiefung des Geländes 
aus. Tasten Sie sich vorsichtig im- 
mer näher an die Gegner heran. 
Da Ihnen durch den hohen Gipfel 
permanent die Sicht versperrt 
bleibt, sollten Sie damit rechnen, 
den HOKUM schon sehr nahe zu 
sein, so daß Sie besser auf die 
Bordkanone wechseln sollten. An- 
sonsten benutzen Sie die üblichen 
Stinger. Ist auch diese Angriffs- 
welle abgeschlagen, befindet sich 
der Feind leider schon in Ihrer Ba- 
sis. Weil zwei Hellfire-Raketen et- 
was knapp bemessen sind, wird 
der Wingman den BMP entgegen- 
geschickt. Hinter ihm her tasten 
Sie sich - wild auf mehrere HOKUM 
und HAVOC schießend - in die Ba- 
sis zurück. Für die im Gelände ver- 
teilten Bodenfahrzeuge wie BRDM 
und BMP bleibt eigentlich keine 
Zeit, bleiben Sie in ständiger Be- 
wegung und konzentrieren Sie sich 
auf die wichtigen Missionsziele 
(Helis). Sind alle Chopper, aber 
nur 23 von 24 Zielen erledigt, war- 
ten Sie einfach, bis ein Nachzügler 


feuern Sie in voller Fahrt eine Hellfire ab, bevor er in Logreichweite, 
aber schon auf dem Radar ist. Wird das Ziel dann eingeloggt und der 
Gegner feuert auf Sie, ist die Rakete schon direkt über ihm (Timing 
im Training üben). 

Die Reichweite der Hellfire-Raketen ist nur durch den Zeitpunkt be- 
grenzt, an dem man die Zielerfassung bekommt. Ist dies geschafft, 
kann man bedenkenlos feuern. 

Optimaler Wirkungsgrad alle Bodenziele und Schiffe. 

Schlechter Wirkungsgrad: Gegen Hubschrauber zwar nicht unnütz, 
aber nicht so sicher wie Stinger-Raketen, gegen Frogfoots völlig aus- 
sichtslos. 


AIM-92 Stinger 

Stinger sind erste Wahl gegen alle Gegner in der Luft. Leider haben 
sie ein paar Schönheitsfehler im Flugverhalten, die man manuell kor- 
rigieren muß. Denn sobald Feinde im 90°-Winkel zur eigenen Flug- 
bahn fliegen, segeln die Stinger oft einfach am Heck vorbei. Oder 
aber sie kommen erst gar nicht soweit, weil sie bei bodennahem Flug 
direkt vor Ihnen oder vor dem Gegner in einen winzigen Hügel ein- 
schlagen. Diesen Problemen können Sie abhelfen: Neigen Sie den 
Comanche einfach kurz vor dem Abschuß nach hinten. Optimal ist 
ein Winkel über 40°. Die Stinger haben dann eine ähnliche Flugbahn 
wie die Hellfire-Raketen und treffen von nun an alle Hubschrauber. 
Um mit Stinger-Raketen Frogfoots vom Himmel zu holen, muß man 
sie ihnen entweder frontal entgegenschießen oder den Comanche et- 
was als Jet mißbrauchen, sprich mit maximaler Geschwindigkeit hin- 
terherfliegen. Auf jeden Fall werden zwei Stinger für einen Frogfoot 


MTC 00: 


Die BMTs können Ihnen eigentlich nicht gefährlich werden, wenn Sie 
sich lange versteckt halten und dann schnell zuschlagen. 


Unter der 800x600-Auflösung lassen sich zwar spektakuläre 
Grafiken bewundern, das Spiel wird aber untragbar langsam. 


benötigt. Obwohl die Stinger-Raketen nicht nach dem Abschuß noch 
einem anderen Ziel zugewiesen werden können, ist es dennoch mög- 
lich, ganze Feindverbände auszulöschen, indem einfach nach jedem 
Abschuß sofort ein neues Ziel gewählt und die nächste Rakete gefeu- 
ert wird. Auch bei den Stinger gibt es keine Beschränkung der Reich- 
weite, Vernichtend gegen alles, was erfaßt werden kann. 

Optimaler Wirkungsgrad gegen alle Luftziele. 

Schlechter Wirkungsgrad gegen Bodenziele (aufgrund der schlechte- 
ren Durchschlagskraft). 


Artillerie 

Zur Unterstützung sind zum Glück oftmals noch M109-Haubitzen 
oder Marine-Zerstörer da. Ihre Zerstörungskraft ist sehr groß und be- 
streicht einen Bereich von ca. 40ft. Weil sich die meisten Ziele leider 
bewegen und die Verzögerung zwischen Anfordern der Salve und de- 
ren Einschlag ca. 10 Sekunden beträgt, ist ihre Treffsicherheit leider 
nicht optimal. Sollte ein Konvoi zu vernichten sein, kann dem aber 
abgeholfen werden, indem zunächst das erste Fahrzeug mit anderen 
Mitteln angegriffen wird. Dieses versperrt dann die Fahrbahn, und 
die restlichen Fahrzeuge brauchen etwas Zeit, um das Hindernis zu 
umfahren. Startet genau dann eine Salve, so sind die Fahrzeuge 
nicht schnell genug davongekommen und somit nur noch Schrott. 
Achtung, Sie können nicht gleichzeitig mehrere Salven gegen ver- 
schiedene Ziele anfordern, sondern immer nur einzeln. 

Optimaler Wirkungsgrad gegen alles, was stillhält. 

Schlechter Wirkungsgrad gegen alles, was flüchten kann; völlig 
unnütz gegen Hubschrauber und Flugzeuge. 
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Auf einen Blick: 
«Trickkiste 


aus Westen erscheint, der mit ei- 
ner Stinger-Rakete vom Himmel 
entfernt wird. 


Checkmate (schwer) - C500 RO S6 H3 
Support: 2 AH-64, JSTARS, 10 x Ari 
Ziel der Mission ist es wieder ein- 
mal, eine Basis der Feinde zu zer- 
stören, die sich unglücklicherwei- 
se auf einer Hochebene mitten in 
einem See befindet. Deshalb soll- 
ten Sie die ganze Mission niemals 
höher als 40ft fliegen, weil Sie 
sonst schnell Opfer der Luftab- 
wehr werden, Fliegen Sie hinter 
der „Dragon Squadron” her in 
Richtung WP1. Sie wird von zwei 
HOKUM angegriffen und in der 
Regel vernichtet. Sollte sie es 
überleben, ist aber spätestens bei 
den Flakstellungen Schluß für 
sie. Schalten Sie durch den Wing- 
man die beiden HOKUM aus, um 
Raketen zu sparen. Dem schlech- 
ten Beispiel der Dragons folgen 
Sie besser nicht, sondern schwen- 
ken genau in Richtung 14° (ziem- 
lich genau auf WP3 zu) und flie- 
gen bodennah weiter. Vorsichtig 
tasten Sie sich näher an die auf- 
tauchenden Stellungen links und 
rechts vom Kurs heran und 


schicken den Wingman zu deren 
Vernichtung aus, Wichtig ist die 
eine SA9-Einheit, die genau im 


Kurs steht. Entlang des Plateaus 
nähern Sie sich bis etwa 5.000ft. 
Während der ganzen Mission kön- 
nen Sie oftmals schon Teile der 
feindlichen Basis erfassen. Nut- 
zen Sie das, um die Artillerie auf 
die Ziele zu hetzen. Um die Insel 
patrouillieren ständig mehrere 
HOKUM, HIND und HAVOC, die 
friedlich bleiben, solange Sie 
nicht in den See einfliegen. 
Schießen Sie aus sicherer Entfer- 
nung Ihre Stinger ab. Ist gerade 
keine Patrouille in Radarnähe, 
schweben Sie kurz im Hover- 
Hold-Mode hoch, bis Sie wieder 
Basisteile einloggen können, und 
rufen wieder die Artillerie. Soll- 
ten noch Ziele übrig sein, können 
Sie Ihre Hellfire sprechen lassen. 
Wer sich traut, kann auch versu- 
chen, nach dem Ausschalten der 
Patrouillen weiter auf die Insel 
zuzufliegen. Dann sollten Sie die 
Triple-A-Geschütze auf dem Weg 
dorthin mit Hellfire erwischen. 
Steigen Sie dann unmittelbar an 
der Insel sehr langsam den Berg 
empor und zerstören die Reste 
der feindlichen Basis mit Hilfe gut 
gezielter Artillerieangriffe. Zwi- 
schen den Gebäuden stehen auch 
noch einige T-80, an die Sie aber 
keine Angriffe verschwenden soll- 
ten, solange noch nicht alle Ziele 
vernichtet sind, gefährlicher sind 
die BMP dazwischen (Bordkanone 
verwenden). Damit ist der erste 
Feldzug auch schon geschafft, 
und in den Extrakästen finden Sie 
alle Informationen für erfolgrei- 
che Luftkämpfe. In der nächsten 
PC Action erläutern wir Ihnen 
sämtliche übrigen Aufträge. 
Stefan Weiß 


TINNDN 
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a 


104] Sobald Sie hier das Festland verlassen, werden Sie unweigerlich zur 


Zielscheibe massiver Attacken. Säubern Sie erst das Gebirge. 
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Tple-A Triplo-A 


Im Uhrzeigersinn kreisende 
Helıs 


Mission 


Checkmate 
® halten bei N 


5 000 


o |TRICKKISTE 
( Im— 
Die Hellfire 

Ein ganz besonderes Schmankerl der Heli-Fliegerei sollten 

Sie mal in Ruhe probieren... Kombinieren Sie einmal den 
Target-Hold-Mode mit einem Hellfire-Angriff. Im Detail: Wenn Sie 
2. B. eine Basis angreifen müssen, die von mehreren Flugabwehr-Stel- 
lungen umgeben ist, sind Sie in aller Regel genötigt, nicht zur Ziel- 
scheibe der Abwehr zu werden und dennoch irgendwie an die Ziele 
heranzukommen. Postieren Sie sich an einer geschützten Stelle (Sen- 
ke, Canyon etc.), sobald die Ziele auf Ihrem Radar erscheinen (orange 
Punkte). Im „Hover-Hold” steigen Sie kurz auf, um ein Ziel anzuvisie- 
ren (Cycle- oder Priority-Mode). Tauchen Sie sofort wieder ab und ak- 
tivieren Sie den Target-Hold-Mode. Jetzt müßten mehrere Ihrer Ziele 
erscheinen. Wenn Sie jetzt die Hellfire einsetzen, können Sie prima 
alle eingeloggten Ziele ausschalten, ohne in Bedrängnis zu geraten. 


Die Stinger 

Allzuoft müssen Sie in gebirgigem Gelände kämpfen und mit den 
Feinden in kleinsten Vertiefungen Versteck spielen; dann passiert es 
sehr oft, daß die feindlichen Hubschrauber nur wenige Meter über 
dem Boden fliegen oder Sie selber ganz flach am Boden liegen, 
während Gegner von oben ankommen. Versucht man dann, diese mit 
einer Stinger-Rakete zu erledigen, bohrt sie sich leider oft in den Bo- 
den und bringt gar nichts. In so einem Fall loggt man den Gegner am 
besten mit TRGT-HOLD ein, zieht dann den Comanche stark nach hin- 
ten und feuert die Rakete im 45°-Winkel in den Himmel. Dann trifft 
die Rakete die Hubschrauber von oben, genauso wie die Hellfire-Ra- 
keten die Bodenziele. 


Aktivieren Sie zu Beginn jeder Mission auf jeden Fall Ihre Stinger-Ra- 
keten. Sie werden im Spiel am häufigsten benötigt. 


Der einzig Wahre. 


Manager ist nicht gleich Manager! 


SOFTWARE 2000 = 
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C&C - GEGENANGRIFF 


COMMAND & 


CONMQUER © 
GEGENANG 


Weiter geht’s mit unserer Komplettlösung 
zu Westwoods Mission-CD Gegenangriff. 
Diesmal dürfen Sie sich auf der Seite der Al- 
liierten so richtig austoben. Wem das noch 
nicht langt, der darf sich auch noch mit den 
Ameisen-Szenarios herumschlagen. Möge die 
Macht mit Ihnen sein! 


"h 


Fafef 


Die Missionen 

der Allianz 

Alliierte Mission 1 

Bei dieser recht verzwickten Mis- 
sion geht es zunächst darum, ei- 
nen vernünftigen Platz für die 


Basis zu finden. Da der Gegner 
über sehr starke Kräfte und 
scheinbar jede Menge Geld ver- 


fügt, steht der Basisaufbau 
zwangsläufig unter dem Zeichen 
ausschließlicher Defensive. 
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MISSION 1 


Fahren Sie von Ihrem Startpunkt 
aus nach Norden, über den Fluß. 
Dort beginnen Sie mit der Ein- 
richtung Ihrer Anlagen, da Sie 
hier sehr einfach nach Osten und 
nach Süden absichern können 
und den Rücken frei behalten. 
Während die ersten Bauaufträge 
laufen, erkunden Ihre zwei Spio- 
ne das Gelände. Gehen Sie sorg- 

tig mit den beiden um, da Sie 
später keine bauen können. Ihr 


der Feind immer wieder versucht, 
mit Panzern und V2 einzubre- 
chen. Die Spione können risikolos 
das gesamte Lager des Gegners 
erkunden, da dort keine Hunde 
anzutreffen sind. Die fragliche 
Radarstation befindet sich im NO 
auf einer schmalen Landzunge. 
Hier wachen allerdings zwei Hun- 
de, die Sie beseitigen sollten, in- 
dem Sie einen Ranger opfern, der 
an den anderen Bewachern vor- 
beifährt und die Tiere liquidiert. 
Sobald es einem Ihrer Spione ge- 
lungen ist, die Station zu infil- 
trieren, sehen Sie auf der Karte 
grüne Markierungen, die die mög- 
lichen Routen der LKWs zeigen. 
Schicken Sie nun entweder Ihren 
Minenleger dorthin, wo die ent- 
sprechenden Straßen aus der Kar- 
te führen, um diese Ausgänge zu 


lassen Sie d 


_ nige leichte Panzer tun. Sie wer- 


den rechtzeitig gewarnt, wenn ei- 
ner der LKWs einen Ausbruchver- 
such startet. Diese LKWs sind 
schnell und deshalb sehr schwer 
von den Panzern zu treffen. Aller- 
dings reicht eine einzige Mine, 
um so ein Gefährt zu vernichten. 
Zumeist wird versucht, das Spiel- 
feld im Süden zu verlassen, wes- 
halb dort besonders gut gesichert 
werden sollte. Sobald alle LKWs 
vernichtet sind, geht es weiter 
mit der Hauptaufgabe: Vernichten 
Sie alle gegnerischen Truppen 
und Einrichtungen. Da der Feind 
sein Lager durch einige Tesla- 
Spulen abgesichert hat, lautet 
das Gebot der Stunde zunächst, 
die Energieversorgung lahmzule- 
gen. Das geht am besten, wenn 
erst einmal der Teil des Lagers im 
äußersten SO gestürmt wird. Mit 
6 oder 7 leichten Panzern ist das 
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Diese beiden Kraftwerke sind durch einen entschlossenen Sturm mit mehreren Panzern relativ einfach zu vernichten (Punkt A). Um unnötige Verluste 
durch die Tesla-Spulen zu vermeiden, bietet es sich an, an Punkt B durchzubrechen, um auch dort die Energieversorgung zu unterbinden. 


machbar. Zerstören Sie die beiden 
Tech-Center dort noch nicht, da 
sonst wieder Energie für die Spu- 
len frei wird. Der zweite Streich 
richtet sich nun gegen die Kraft- 
werke im Osten, die nur durch ei- 
ne V2 gesichert werden. Hier 
wirft der Feind nun alles, was er 
hat, gegen Sie ins Gefecht. Grei- 
fen Sie also mit vielen Ihrer Pan- 
zerchen an, damit sich ein Teil 
davon um die Gegner kümmern 
kann. Erst wenn diese Kraftwerke 
abgefackelt wurden, sind die Spu- 
len wirkungslos. Ein Trupp Inva- 
soren kann nun den Bauhof beset- 
zen, der sogleich mit einem Kano- 
nenbunker gesichert wird (also 
vorher etwas Geld sparen). Der 
Rest ist nun wieder Routine. Wenn 
Sie wollen, können Sie auch noch 
die Waffenfabrik erobern und die 


infiltriert hat, zeigen diese grü- 
nen Rauchwolken die möglichen 
Routen der feindlichen LKWs. 


Sobald Sie auch noch den Bau- 
hof eingenommen haben, sollte 
alles gelaufen sein. Sofern der 
Feind noch Truppen im Gelände 
hat, werden diese durch Bunker 
auf Distanz gehalten. 


für die restlose Vernichtung not- 
wendigen Truppen vor Ort bauen. 


Alliierte Mission 2 

Wieder eine der beliebten Gebäu- 
demissionen, die zum Glück ohne 
Zeitlimit zu erledigen ist. 

Vorab eines: Der Spion und der 
Mechano-Bot sind Ihre wichtig- 
sten Männer! Speichern Sie oft, 
da ein vorzeitiger Verlust von ei- 
nem der beiden kaum zu verkraf- 
ten wäre. Im Prinzip ist der ge- 
samte Level recht einfach, wenn 
Sie vorsichtig vorgehen. Wie wir 
alle wissen, sind die Hunde der 
Roten die natürlichen Feinde des 
Spions, weshalb Ihr besonderes 
Augenmerk diesen Tieren gelten 
sollte. Schicken Sie also eher ei- 
nen einzelnen Soldaten etwas vor- 
aus, um einen eventuell patrouil- 
lierenden Hund herauszulocken. 
Der Spion wird anschließend alle 
erreichbaren Terminals betreten, 
die alle ausschließlich Aktionen 
bewirken, die Ihnen zugute kom- 
men. 

Erkunden Sie auf diese Weise in 
aller Ruhe das Areal. Sobald Sie 
Tanja befreit haben, ist die Ange- 
legenheit fast schon Geschichte. 
In einem anderen Kerker finden 
Sie einen weiteren Mechano-Bot 
und einen zweiten Spion. Hier 
heißt es schnell den bewachenden 
Commando-Bot des Feindes zu 
zerstören, da dieser sofort be- 
ginnt, die Gefangenen zu liquidie- 
ren. Es gibt mehrere Lösungsmög- 
lichkeiten; im Test wurde der Wis- 
senschaftler im SO befreit, der an- 
schließend mit einem LKW die 
Flucht ergriff. Natürlich sollte vor- 
her der Fluchtweg vorbereitet wer- 
den. 


Hier scheitert Ihr Spion, wenn der Hund nicht beseitigt wird. Mo- 
geln Sie wieder einen oder zwei Schützen und den Mechano-Bot an 
den Grenadieren vorbei. Während der Schütze Gegner und Hund 
bekämpft, wird er von dem Mechano-Bot geheilt. Ihr Spion akti- 
viert dann den Terminal, der die Grenadiere durch Gas vernichtet. 


Alliierte Mission 3 

Auch bei dieser Mission kommt es 
zunächst darauf an, sich ein Bild 
der Lage zu verschaffen: Sie tref- 
fen mit Ihrem kleinen Trupp auf 
zwei Niederlassungen der Sowjets, 
eine im SW und die andere im 
Osten, Beide Eingänge werden, un- 
ter anderem, von Hunden bewacht. 
Sie können das Camp im SW 
zunächst ignorieren. Laden Sie ei- 
nige Ihrer Rak-Zeros in den BMT 


und fahren Sie damit, in gebühren- 
dem Abstand natürlich, hinter dem 
patrouillierenden Mammuttank 
her. Im NO finden Sie eine Ölquel- 
le, deren Vernichtung die Bewa- 
cher des Ostcamps weglockt. Nun 
ist der Weg frei, um bis zum östli- 
chen Kartenrand durchzubrechen 
(siehe Karte „Gelbe Route”). Dort 
können Ihre Rak-Zeros nun ein 
oder zwei Kraftwerke zerstören, 
ohne von den Tesla-Spulen erreicht 
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zu werden. Das bringt Ihnen Ver- 
stärkung in Form einiger Panzer 
und eines Bauhofes, die südlich 
der Tesla-Spulen eintreffen. Bewe- 
gen Sie den Treck nach Süden, bis 
Sie ein großes Mineralfeld finden 


F I 


Mit einem Geschwader Yaks wird 
erst der Bauhof vernichtet, da er 
ansonsten immer wieder zerstör- 
te Gebäude durch neue ersetzt. 


Sobald Ihr Spion die Radarstation 
besetzt hat, zeigen die grünen 
Rauchwolken die LKW-Routen an. 
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Dort bauen Sie Ihr Camp auf. 
Natürlich werden Sie am Anfang 
wieder alles zunächst in Defensiv- 
anlagen investieren. Bauen Sie 
auch eine Flak, da der Feind einen 
Hubschrauber und eine Yak besitzt. 
Wenn Sie einigermaßen zu Geld 
gekommen sind und Ihre Abwehr 
soweit steht, bauen Sie fünf Inva- 
soren und einen BMT. Mit einer ARI 
schießen Sie ein Loch in die Be- 
tonwand des SW-Camps, etwa in 
der Reparaturwerkstatt. 
Durch dieses Loch schleusen Sie 


Höhe 


nun einige leichte Panzer (einen 
nach dem anderen!), die dann auf 
die bewährte Weise in das NO- 
Camp eindringen und sich dort 
zunächst am östlichen Rand auf- 
halten. Zuletzt machen Sie das 
gleiche mit dem BMT und den In- 
vasoren (siehe Karte „Rote Rou- 
te”). Wenn diese im NO-Camp ein- 
getroffen sind, erobern sie den 
Bauhof,Zeitgleich greifen Ihre Pan- 
zer den Flammenturm in der Mitte 
dieses Camps an, damit dieser 
nicht sofort seine Flammenangriffe 
gegen den momentan desolaten 
Wenn der fünfte 
Invasor den Bauhof instandgesetzt 


Bauhof richtet 


hat, ist die Sache gelaufen. Bauen 
Sie nun noch einen Kanonenturm 
oder eine Tesla-Spule, damit Sie 
dort ungestört bleiben. Ab jetzt ist 
alles ganz einfach: Mit vielen Yaks 
und/oder Helis kämpfen Sie das 
SW-Camp langsam nieder, wobei 
Sie natürlich mit dem Bauhof be- 
ginnen 
immer wieder neue Gebäude er- 
richtet. Wenn alles geplättet ist 
werden die fraglichen Objekte am 
Westrand eingenommen, und die 
Mission ist erledigt. 


da der Feind ansonsten 


Fr 
Wenn Ihr BMT diese Ölquelle im NO zerstört, lockt er die Bewacher 
des Camps im Osten weg und kann anschließend durchbrechen, um 
dort einige Kraftwerke zu zerstören. Nun erhalten Sie Verstärkung! 


PC ACTION 7/97 


An diesem Tank kommen Sie nicht vorbei, er muß vernichtet wer- 
den. Wenn Sie es richtig machen, hält sich der andere heraus und 
kann anschließend bekämpft werden. 


Alliierte Mission 4 

Sie sind mit Tanja und Stavros auf 
dem Weg nach Norden, da sich 
dort der Stützpunkt befindet. Be- 
reits zu Beginn treffen Sie auf ei- 
nen starken Trupp Infanteristen, 
der zusammen mit einem Mam- 
muttank ein Dorf verwüstet. Kei- 
ne Chance; gehen Sie nach links 
Sobald Sie in die 
Nähe des Camps kommen, werden 


durch ein Tal 


dort zwei Atombomben abgewor- 
fen. Betreten Sie es also nicht, da 
Merken Sie 
sich jedoch die Kiste, die bei der 
Infanteriekaserne steht. 
weiter im SW erhalten Sie Verstär- 
kung durch einige Tanks. Halten 
Sie diese dicht beisammen und in 


sonst alles vorbei ist 


Etwas 


sicherem Abstand von den beiden 
Mammut-Tanks etwas östlich da- 
von. Zunächst wehren die Tanks 
die Verfolger ab, die von Norden 
her ankommen. Nach der ersten 
Welle schicken Sie die 
zurück nach Norden, damit sie 
dort durch die Kiste wieder voll 
instandgesetzt werden. Aus östli- 
cher Richtung nähern sich weitere 
Feinde: ein Tank, eine V2 und ei- 
nige Grenadiere. Vernichten Sie 


Panzer 


DE 
Über diese Brücke kommen Ihnen 
zwei Mammuts entgegen. Wenn 
Sie Tanja zur richtigen Zeit auf 
die Fässer schießen lassen, sind 


beide erledigt, was für den 
Schlußkampf sehr vorteilhaft ist. 


auch diese Truppe. Nun geht es 
gegen die beiden Mammuts. Las- 
sen Sie erst die noch vollständig 
einsatzfähigen Panzer angreifen 
und schießen mit den angeschla- 
genen aus der zweiten Reihe. Auf 
diese Weise dürfte auch die Zer- 
störung beiden Giganten 
nicht sehr problematisch sein, zu- 


der 


mal sich der eine nicht einmischt, 
wenn niemand in seinen Feuerbe- 
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Während die beiden Helden in sicherem Abstand warten, be- 
schießen die soeben gelandeten Fallschirmjäger die Fässer: Das 
Kraftwerk explodiert, die Spule verschwindet. 


Das Camp im Norden. Betreten Sie es nicht, aber merken Sie sich 
die Kiste, die später im Spielverlauf noch eine Rolle spielen wird. 
Die Fässer rechts können Sie nachher natürlich für sich nutzen. 


Ders 
Nachdem alle Verfolger zerstört 
wurden, landet der Feind 
nochmals Verstärkungen im Nor- 
den an. Auch diese müssen unbe- 
dingt erledigt werden. 


Geschafft! Tanja muß diesen 
Einsatz nicht überleben, wir 
freuen uns aber dennoch, wenn 
auch sie in Sicherheit gebracht 
werden kann. 


reich kommt. Nun gilt es nur 
noch, Attacke von 
Fallschirmjägern abzuwehren, die 
etwas südöstlich der beiden Mam- 
muts landen. Weiter nach Süden 
(vorsichtig vorgehen, da hinter 
den Bäumen Grenadiere lauern) 
finden Sie einen Flußübergang, 
den Sie jedoch nicht einmal 
berühren, da es rechts davon, 
ganz im Süden, wieder eine Hei- 
lungskiste gibt. Sobald jemand 
den Fluß überqueren will, wird ein 
Trupp Ihrer Fallschirmjäger abge- 
setzt, um die Tesla-Spule zu ver- 
nichten, die dort auf Sie wartet. 
Das geht, wenn einer der Schützen 
die Fässer erreicht und beschießt. 
Der freigewordene Trupp Infanteri- 
sten wird kein Problem darstellen. 
Stavros und die Tanks gehen nun 
nach Westen, wo einige Infanteri- 
sten und ein Hund auf der Lauer 
liegen. Tanja der 


eine 


marschiert 


Straße nach und trifft alsbald auf 
eine Brücke, über die gerade zwei 
Mammuts kommen. Wenn sie im 
richtigen Moment auf die Fässer 
dort schießt, werden beide Tanks 
vernichtet, was später ein großer 
Vorteil sein wird. Wenn der Trupp 
nun dort, wo die letzte Attacke ab- 
gewehrt wurde, um die Ecke nach 
Norden biegt, kommt ihm ein klei- 
ner LKW entgegen. Schießt man 
ihn ab, wird wieder die gesamte 
Truppe geheilt. Nun lassen Sie 
Tanja und Stavros zurück und 
stoßen mit den Panzern nach Nor- 
den vor. Sobald das Camp erreicht 
wird, erhalten Sie weitere Tanks 
zur Verstärkung, die im Osten des 
Camps angelandet werden, Ihre 
bereits im Stützpunkt des Feindes 
befindlichen Kräfte beschießen 
dort sofort die Fässer, da durch 
die Explosion das Kraftwerk dane- 
ben zerstört wird, was die Tesla- 
Spule außer Kraft setzt. Kämpfen 
Sie nun mit Ihrer Übermacht die 
Feinde nieder, um anschließend 
die beiden Einzelkämpfer zum war- 
tenden Heli zu geleiten. 


Alliierte Mission 5 

An sich ist diese Mission der reine 
Standard: Wehre ab, baue auf, ma- 
che sie alle kaputt. Das einzige 
kleine Problem besteht darin, die 
Dorfbewohner frühzeitig in Sicher- 
heit zu bringen. Die „einmarschie- 
renden Truppen”, die Sie benöti- 
gen, um die Dörfler aus den Kir- 
chen laufen zu lassen, können 


Achten Sie auf den Feind, der 
sich hin und wieder ganz ge- 
schickt verhält: Er versucht hier, 
Ihre Front zu umgehen, und 
attackiert die rechte Flanke! 


‚= Bu" 


Natürlich müssen Ihre Schiffe 
erst die feindlichen U-Boote ver- 
senken, bevor sie sich vornehme- 
ren Aufgaben zuwenden können. 
auch durch einen einzelnen Spion 
dargestellt werden. Einen solchen 
senden Sie auch sobald wie mög- 
lich aus. Die Dörfer liegen im 
Osten, in der Mitte der Karte, im 
SW und im NW (siehe auch Karte, 
Punkte A, B, C und D). Sobald Ihr 
Spion eines betritt, kommen die 
Leute aus der Kirche und können 
von Ihnen geleitet werden. Wenn 
Feindverbände in der Nähe sind, 
sollten Sie entweder einen oder 
zwei Panzer zur Ablenkung hin- 
schicken oder die Dorfbewohner 
aufteilen: Eine Gruppe rennt ins 
Messer, die andere bringt sich der- 


PC ACTION 7/97 


Mission5 [109 | 


u; 


k x 
SteBIEB7"DolphinÜ M 
auneraton 


Vergessen s. «,; sture 
Wirtschaftsstud IUM I 


Spielen Sie sich in Echtzeit im 
komplexen Konzernumfeld an 
die Spitze! 


Bevor Sie die dicke Kohle machen, ist Weitsicht 
gefragt. Entscheiden Sie sich für die erfolgver- 
sprechendsten Industriezweige, die richtigen 
Produkte zur rechten Zeit und die günstigsten 
Produktionsstätten. Beweisen Sie ein glückliches 
Händchen bei der Auswahl der Rohstoffe. Zeigen 
Sie Köpfchen bei der Auswahl der Abnehmer. 
Alles liegt in Ihrer Hand: Von der Logistik über 
die Preisgestaltung bis zur Werbung, die alle 
Computergegner aus dem Spielfeld schlägt. 


Features: 

US en 2 Spannende Wirtschaftssimulation 
in Fre: A SL Push - 

ektronikindusfrie \s in Echtzeit 
dukt 


N Vielfältige Industrien und 
SG en über 30 Produkte 


7% LKWs, Züge, Monorails und 
vr Supraleiterzüge 


—\ Bis zu drei intelligente 
EG3" 9 
> ” Computergegner 


ST Inklusive Editor 
ce 


Einfache und komfortable Bedienung. 
Hohe Komplexität - und doch leicht 
verständlich. 


YsTEmMsM 


Exklusiv-Vertrieb 
Deutschland und Schweiz 


gl 


Komplett in Deutsch für WIN 95 f 


N 


C&C - GEGENANGRIFF 


Auf einen Blick: 
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+ Alliierte Mission 7 


weil in Sicherheit. Sobald von je- 
dem Dorf mindestens eine Person 
in Ihrem Camp auf weitere Maß- 
nahmen wartet, sind Sie schon 
mal aus dem Gröbsten heraus. Nun 
heißt es weiter abwehren (viele 
Bunker, einige Rak-Zeros gegen ei- 
nen Heli) und fleißig rüsten. Sie 
werden feststellen, daß die Vehe- 
menz Attacken 
langsam nachläßt; er schickt hin 
und wieder kleine Verbände aus 


der feindlichen 


Flammenwerfern oder zwei V2 mit 
Weiter 
kein großes Problem. Sobald Ihre 
Panzerwaffe stark genug für einen 


zwei Panzern als Eskorte 


Angriff ist, bauen Sie einen Hafen 
(ganz im NO). Mit einigen Zerstö: 
rern wird zunächst die See von U 
Booten gereinigt; anschließend 
zerschießen die Schiffe alles, was 
sie von See aus erreichen können. 
Nun haben Sie die Wahl: Setzen 
Sie die Leute über oder zerstören 
Sie das Camp? In beiden Fällen ge- 
winnen Sie 


Alliierte Mission 6 

Die Crux dieser Mission liegt in 
dem Umstand, daß nicht der Geg- 
ner, sondern die „Dummheit“ Ih- 
rer Einheiten für viele Verluste 
sorgt. Jeder der besagten LKWs 
hinterläßt eine Kiste mit dem in- 
stabilen, radioaktiven Müll. Fährt 
nun eine Einheit über so eine Ki- 
ste, gibt es einen Knall, und die 
Einheit sowie eventuell in der 
Nähe befindliche andere Einhei- 
ten sind weg. Passen Sie also bei 
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Sprengen Sie nach Möglichkeit 
alle Brücken, da diese nur vom 
Feind benötigt werden! 


voi meidet die Straßen. Hier hel- 
fen nur fix herangeführte Panzer. 


Bewegungsbefehlen auf, ob auf 
dem Weg zum Ziel eine oder meh- 
rere Kisten liegen. Ansonsten ist 
die Angelegenheit recht einfach 
zu erledigen: Verminen Sie alle 
Kreuzungen und Ausgänge. Bau- 
en Sie hauptsächlich leichte Pan- 
zer und stationieren Sie diese an 
Knoten- 
punkten, damit sie schnell 
einen durchfahrenden LKW her- 
fallen können. Nutzen Sie die Ki- 
sten als Vorteil, indem Sie be- 


strategisch wichtigen 


über 


wußt darauf schießen lassen, 
wenn sich ein Konvoi gerade da- 
neben befindet. Einer dieser Kon- 
vois versucht auch, die Straße zu 
nehmen, die im SW in Ihr Camp 
führt. Wegen der Gefahr, daß in 
der Hitze des Gefechtes die Kiste 
explodiert und Ihr Camp in Schutt 
und Asche legt, sollten Sie diesen 
Ausgang besonders gut verminen 
und auch einige Bewacher dort 
abstellen. Hin und wieder ver 
sucht der Feind auch, Ihr Camp 
anzugreifen, was jedoch während 
des Tests keine nennenswerten 
Probleme darstellte. Passen Sie 
auf den Ernter auf, da Sie laufend 
Nachschub an Panzern bauen 
müssen und deshalb auf die Ein 
künfte angewiesen sind. Ein zwei- 
ter Minenleger wäre sicher nicht 
schlecht, da der PC offensichtlich 


bewußt Truppen über verminte 


Passagen schickt, um diese wie- 
der freizumachen 


Alliierte Mission 7 

Auch haben Sie zunächst 
zwei Sorgen: Die ausbrechenden 
LKWs rechtzeitig zu vernichten 
und den Feind davon abzuhalten, 
Ihr Camp zu verwüsten. Ersteres 
ist nicht schwer, da die meisten 
Ausgänge in der Nähe Ihres Stütz- 
punktes liegen und nur immer 
wieder vermint werden müssen. 


hier 


Sicher ist es auch von Vorteil, die 
beiden Brücken etwas östlich zu 
sprengen, was im Test bei der ei- 
nen sogar durch feindliche Bom- 
ber erledigt wurde; die andere 
war offensichtlich unzerstörbar. 
Problematischer wird schon die 
Sicherung des östlichen Aus- 
gangs, da der Weg dorthin durch 
den Feuerbereich einiger Tesla- 
Spulen führt. Außerdem hat der 
Feind dort noch kleine 
Außenstelle. Sobald Sie Ihr Camp 
gut durch Bunker 
nentürme gesichert haben, soll- 
Sie ca. 6 Panzer 
schicken, die Sie vorsichtig diri- 


eine 


und Kano- 


ten dorthin 
gieren, damit sie nicht von den 
erwähnten Teslas erwischt wer- 
den. Es gibt eine Brücke (die im 
Test ebenfalls durch einen feindli- 
chen Bomber zerstört wurde) und 
einen Flußübergang, hinter dem 
die besagte Zweigstelle der Roten 
liegt. Diese kann man leicht er 
obern, was den Vorteil hat, daß 


C&C - GEGENANGRIFF SITES 


Pie 


Der Bauhof des Feindes vor dem Fall. Aber den wollen wir nur, um 
unsere Bunker zu errichten, die alsbald alles unter Kontrolle haben. 


dann dort gebaut werden kann. 
Versuchen Sie also, die dortige 
Kaserne mit Invasoren einzuneh- 
men. Da Ihre Mineralfelder im 
Westen bald erschöpft sein dürf- 
ten, bietet sich zudem an, hier ei- 
ne neue Raffinerie zu errichten 
und die alte zu verkaufen. Ihre 
Ernter haben nun nur noch kurze 
Wege und werden auch nicht an- 
dauernd vom Feind bedroht. Neh- 
men Sie auch den Flugplatz, da 
die Yak ganz gut ist, um weidwun- 
de Feinde und Hunde abzu- 
schießen. So, nachdem Sie so 
weit sind, dürfte auch der letzte 
LKW das Zeitliche gesegnet ha- 
ben. Übrigens hinterläßt nicht je- 
der dieser LKWs radioaktives 
Zeug: In einer Kiste befand sich 
auch die „Heilung für alle”, Bau- 
en Sie nun einen Hafen und 
anschließend eine starke Zerstö- 
rerflotte. Mit dieser wird, wie im- 
mer, erst mal die See gesichert, 
indem die U-Boote aufgespürt 
und versenkt werden. An- 
schließend zerstören Sie die U- 
Boot-Werften. Hier sollten Sie ei- 
nen Zerstörer an die Stelle beor- 
dern, an der der letzte U-Boot- 
Stützpunkt war, da der Feind - 


just an diesem Ort und sonst nir- 
gends - immer wieder versucht, 
einen neuen Hafen zu bauen. 
Jetzt haben Sie quasi schon ge- 
wonnen, der Gegner weiß es nur 
noch nicht. Die Schiffe machen 
nun in gewohnter Manier alles 
nieder, was sie von See aus errei- 
chen können; das sind vor allem 
die Kraftwerke im Süden, womit 
die Teslas ausgeschaltet werden. 
Den finalen Stoß können Sie nun 
nach Ihrem persönlichen Ge- 
schmack gestalten: Gehen sie von 
Norden mit einigen Panzern rein 
oder landen Sie im Süden via 
Schiff Ihre Truppen an. Versuchen 
Sie doch einmal eine Variante: Im 
Süden werden Invasoren mit dem 
Ziel angelandet, den Bauhof zu 
nehmen. Vorher schalten einige 
Panzer die beiden V2 aus, die im 
NW des Feindcamps stehen. Es 
geht nicht unbedingt darum, den 
Bauhof zu behalten, sondern um 
die kurzfristige Möglichkeit, dort 
bauen zu können. Bevor Sie also 
die Invasoren in Marsch setzen, 
geben Sie einen Kanonenturm in 
Auftrag. Sofort, wenn der Bauhof 
erobert wurde, wird dieser Turm 
gesetzt. Die Feinde beschießen 
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Auf einen Blick: 


* Alliierte Mission 8 
+ Ameisen-Mission ı 
« Ameisen-Missi 

« Ameisen-Mission 3 


= 
N: 


natürlich in erster Linie den Bau- 
hof, der das auch nicht lange 
durchsteht. Aber egal: Als näch- 
stes bauen Sie einen getarnten 
Bunker, der der Kanone die Infan- 
terie vom Leibe hält. Als nächstes 
wieder einen Kanonenturm und 
so fort. Sie errichten also mitten 
im Herz des Feindes ein Bollwerk 
aus Kanonen und MG-Nestern und 
vernichten damit alles im Feuer- 
bereich. Ihre Panzer brauchen 
dann nur noch zum Aufräumen 
kommen. 


Alliierte Mission 8 

Sie stellen mit Befriedigung fest, 
daß diese letzte Mission offen- 
sichtlich einen Sponsor gefunden 
hat, der, ganz im Gegensatz zu 
Ihrem Generalstab, gelernt hat, 
daß es hin und wieder besser ist, 
zu klotzen, anstatt zu kleckern: 
Man gab Ihnen einen zweiten 
Bauhof mit! Den stellen Sie aber 
zunächst sicher ab, wir kommen 
später darauf zurück. Zunächst 
tun Sie wieder, was Sie bisher zig 
Mal geübt haben: Sie bauen eine 
Basis auf und sichern diese mit 
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Dieser Bomber kam immer wieder auf der gleichen Route an und wur- 
de bereits im Anflug abgeschossen. Was er wohl abwerfen wollte? 


Auch hier versucht der Feind, mit 
Luftlandetruppen einzugreifen. 

zwei Flak (eine links vom Bauhof, 
die andere rechts) und reichlich 
Bunkern (Kanonen- und versteck- 
ten Bunkern). Der Feind greift 
von Süden her mit starken Grena- 
dierverbänden, von SO her mit 
ebenso starken Schützentrupps 
und von Osten her mit Flammen- 
werfern, jeweils zwei V2 und ei- 
nem oder zwei Panzern an. Po- 
stieren Sie an jedem der neuralgi- 
schen Punkte mindestens einen 
Panzer, der die Massen von Solda- 
ten einfach niederwalzt. Ihr un- 
bekannter Sponsor hat womöglich 


einmal ein Buch gelesen, dem er 
entnahm, daß es ein wenig leich- 
ter geht, wenn man mit verbun- 
denen Waffen arbeitet, weshalb 
Sie endlich wieder Helikopter 
bauen dürfen. Und damit ist Ihr 
Problem so gut wie gelöst. Einige 
Spione werden Sie brauchen, um 
die beiden feindlichen Lager im 
Süden aufzuklären, da diese im- 
mer wieder von Hunden zu den 
Ahnen ihrer Königin geschickt 
werden. Aber dennoch wird bald 
klar, wie es laufen kann: Der 
Feind besitzt zwei Bauhöfe, wobei 
der im westlichen Camp nur 
schwach von FlaRaks geschützt 
wird. Mit einigen Helis ist das 
Westcamp deshalb bald Asche, 
und Sie haben schon etwas mehr 
Ruhe. Nun können Sie bereits den 
zweiten Bauhof aktivieren: Im 
Osten sind riesige Mineralfelder, 
die es auszubeuten gilt. Fahren 
Sie deshalb, eskortiert von eini- 
gen Panzern und Rangern (wg. 
vieler Infanteristen), mit dem 
Bauhof an eine Stelle am oberen 
Rand der Karte, die neben dem 
großen Feld liegt, und sichern Sie 
die neue Niederlassung sofort mit 
einigen Bunkern und einer Flak 
ab. Bauen Sie nun dort eine zwei- 
te Raffinerie. So, nun fließt das 
Geld in Strömen, und Sie können 
weiter Ihr Helikoptergeschwader 
neben einer starken Panzerein- 
heit aufbauen. Der Rest ist wieder 
einmal (und vorläufig das letzte 
Mal) Routine: Zerstören Sie mit 
den Hubschraubern den zweiten 
Bauhof, dann die Fabriken, die 
Kaserne und schließlich die 
Kraftwerke. Der Rest kann nun, 
fast gefahrlos, von den Panzern 
übernommen werden. 


Die Ameisen- 
Kampagne 
Mit einer offenbar multinationalen 
Truppe sollen Sie herausfinden, 
was es mit den Gerüchten über 
„mutierte Riesenameisen” auf sich 
hat. Nach einem Mausklick auf den 
Lautsprecher im Startmenü bei ge- 
drückter linker Shift-Taste stellt 
sich nicht nur schnell heraus, daß 
es diese Biester tatsächlich gibt, 
sondern daß sie außerdem ag- 
gressiv und sehr gefährlich sind. 
Sie werden es mit drei verschiede- 
nen „Rassen” zu tun bekommen: 
© Die braune Aufklärerin, die 
zwar im Nahkampf auch 
Panzer in sehr kurzer Zeit 
vernichten kann, jedoch 
wenige Treffer verträgt. 
® Die rote Kriegerin, die we- 
sentlich besser gepanzert 
und deutlich stärker ist. 
© Die ebenfalls rote Feuer- 
ameise, die mit ihrem 
Flammenangriff ganze In- 
fanterieabteilungen 
vernichten kann. 
Alle sind sehr empfindlich gegen 
massiertes Infanteriefeuer. Auch 
die zielsicheren Raketen der Rak- 
Zeros zeigen gute Trefferergebnis- 
se. Panzer und Kanonentürme wir- 
ken zwar gut, aber eben nur dann, 
wenn sie auch treffen. Das ist bei 
einem beweglichen Ziel bekannt- 
lich nicht so leicht. Aus diesem 
Grunde sollten Panzer in großer 
Zahl angreifen und Kanonentürme 
paarweise, womöglich unterstützt 
durch Infanterie und versteckte 
Bunker, gebaut werden. 


Ameisen-Mission 1 

Das Camp, das Sie finden und ca, 
30 Minuten halten müssen, befin- 
det sich etwa in der Mitte der Kar- 
te. Bauen Sie sofort ausschließlich 
Schützen und Grenadiere und zwei 
Mechano-Bots. Die Ameisen grei- 
fen von allen Seiten an und zeigen 
besonderes Interesse an Ihrem 
Ernter sowie an der Raffinerie. Et- 
was nordwestlich von Ihrem Camp 
liegt ein großes Mineralfeld. Wenn 
Sie die Fässer dort in der Nähe be- 
schießen, finden Sie anschließend 
$ 2000,-, die natürlich wieder in 
den Ausbau Ihrer Infanterie inve- 
stiert werden. Postieren Sie Trupps 
zu jeweils 10 Mann an den Eingän- 
gen Ihres Forts. Zusammen mit ei- 


Die roten Feuerameisen sind die weitaus gefährlichsten Gegner; 
wenn jedoch eine der Braunen nicht bekämpft wird, kann auch sie 
recht schnell beträchtlichen Schaden anrichten. 


nem weiteren Trupp, der an die je- 
weiligen Brennpunkte eilt, sollte 
es ohne große Probleme möglich 
sein, die Station über die vorgege- 
bene Zeit zu halten. 


Ameisen-Mission 2 


Nun erhalten Sie zu den im ersten 
Teil aufgebauten Truppen einen 


MISSION 2 


Bauhof. Sichern Sie zunächst das 
Camp 
versteckten Bunkern. Jeweils zwei 
davon hintereinander sind sehr 
wirkungsvoll gegen die Viecher, 
die hauptsächlich von N und NW 
her angreifen. Ganz im Südosten, 
den Sie etwas später mit vier oder 
fünf Panzern erkunden sollten (ca. 


t Kanonentürmen und 


Die Ameisen versuchen immer wieder, über die NO-Ecke einzufal- 
len. Einige Bunker sorgen dort für Ruhe. 


5 rote Ameisen bewachen dort ei- 
nen Flußübergang), finden Sie 
zwei rote LKW, die automatisch 
von Ihren Kampfwagen beschos- 
sen werden. Dort stehen auch ei- 
nige Kisten herum, die wieder Geld 
beinhalten. Bevor Sie die Dörfer 
aufsuchen, sollten Sie den Weg 
nach Westen und dann weiter nach 
Norden freikämpfen, damit Ihr 
Ernter gefahrlos Geld verdienen 
kann. Das geht mit einem starken 
Schützentrupp, der von zwei Me- 
chano-Bots begleitet wird. Oben 
im NW sehen Sie dann zwei grüne 
Gasfelder, die sofort jede Ameise, 
die in die Nähe kommt, vernich- 
ten. Die Halbinsel im NW ist das 
Ziel für die Zivilisten. Das dort be- 
findliche Tech-Center muß erst er- 
obert werden, bringt jedoch keine 
weiteren Vorteile. Sobald Ihr Camp 
ordentlich befestigt ist, bauen Sie 
Ihre Panzerarmee auf. Mit ca. 10 


MISSION 3 


Tanks sind Sie in der Lage, auch 
größere Gruppen der Tiere erfolg- 
reich zu bekämpfen. Tun Sie nun, 
was Ihnen befohlen wurde: Zer- 
stören Sie alle Brücken, die vom 
Dorf im NO natürlich zuletzt. So- 
bald das erledigt ist, sind die 
Ameisen auf einer Insel, von der 
sie ganz offensichtlich kommen, 
isoliert. Nun setzen Sie die Zivili- 
sten bei dem Tech-Center im NW 
ab, und auch der zweite Teil ist er- 
folgreich abgeschlossen. 


Ameisen-Mission 3 

Die Gegend, aus der die Biester zu 
kommen scheinen, ist Ihr Einsatz- 
gebiet. Bauen Sie gleich dort, wo 
Sie ankommen, Ihr Camp auf. Zu 
Beginn ist es wieder sinnvoll, in 
billige Infanteristen zu investie- 
ren; ca. 20 davon sind, zusammen 
mit einigen Verstärkungen, gut in 
der Lage, die ersten Angriffe abzu- 
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Auf einen Blick: 
+ Ameisen-Mission 4 


wehren. Sobald einer dieser An- 
griffe abgeschlagen wurde, gehen 
Sie etwas nach NW. Dort befindet 
sich das erste Nest, das sogleich 
von einem der zivilen Helfer aus- 
geräuchert wird. Etwas weiter im 
Norden finden Sie ein sehr großes 
Mineralfeld, das Sie als nächstes 
sichern müssen. Zusammen mit 
den Panzern wird es keine große 
Herausforderung sein, die bewa- 
chenden Ameisen zu vernichten 
und anschließend die Nester im 
Norden ebenfalls auszuräuchern. 
Sobald das geschafft ist, werden 
Sie nur noch von Westen her ange- 
griffen. Ihre Aufklärung wird Ih- 
nen zeigen, daß es dort zwei 
Flußübergänge gibt, wovon in er- 
ster Linie der nördliche von den 
Tieren benutzt wird. Eine sehr 
starke Bunkerstellung, hinter der 
einige Schützen und Rak-Zeros po- 
stiert werden, wird alsbald jeden 
Angriff im Ansatz ersticken. Nun 
haben Sie Gelegenheit, in Ruhe zu 
rüsten. Sobald wieder genügend 
freie Kräfte zur Verfügung stehen, 
begeben Sie sich wieder auf den 
Marsch nach Norden. Am oberen 
Rand der Karte angelangt, 


schwenken Sie nach Westen und 
finden ein weiteres Camp, das von 
einer großen Herde der Viecher 
besetzt gehalten wird. Vernichten 


£ „Jrore 
Von diesem Nest gehen die mei- 
sten Angriffe auf Ihren Stütz- 
punkt aus. 
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Sie alle und vergessen Sie dabei 
nicht, auch das dortige Nest zu 
vergiften. Schicken Sie einen In- 
vasor mit, der die Infanteriekaser- 
ne erobert. Nun können Sie dort 
weitere Invasoren bauen, die die 
restlichen Gebäude in Besitz neh- 
men. Der Flugplatz bringt Ihnen 
weitere Verstärkung durch Fall- 
schirmjäger und die in diesem 
Szenario recht wirkungslosen Fall- 
schirmbomben. Jetzt geht es nur 
noch darum, die restlichen Nester 
jenseits des Flusses zu zerstören. 
Beginnen Sie hierbei mit dem im 
SW, da von dort aus die fort- 
währenden Angriffe gegen Ihr 
Camp gestartet werden. Nachdem 
nun in jeder Hinsicht Ruhe einge- 
treten ist, rüsten Sie hauptsäch- 
lich mit Mammuts weiter auf, um 
schließlich den finalen Schlag ge- 
gen die Brut zu starten 


Ameisen-Mission 4 

Im letzten Szenario geht es nur 
noch darum, die Königin zu fin- 
den und zu vernichten. Mit einer 
starken Infanterieabteilung und 
einem Einzelkämpfer bewegen Sie 
sich vorsichtig nach Westen. 
Schicken Sie den Einzelkämpfer 
allein voraus; er kann die Brau- 
nen mit wenigen Schüssen zur 
Strecke bringen und hat auch ge- 
gen die Roten gute Chancen. So- 
bald er verletzt wird, lassen Sie 
ihn wieder zurückgehen, damit er 
geheilt werden kann. Auf diese 
Weise erledigt er die Hauptarbeit. 
Sie finden immer wieder Kisten, 
die die Feuerkraft und die Rü- 
stung der Einheit verbessern, die 
die Kisten „öffnet”. Klar, daß all 
diese Upgrades ausschließlich für 
den Einzelkämpfer verwendet 
werden. Zahlreiche Computerkon- 
solen, an die Ihre Leute herantre- 
ten, bewirken Erleichterungen: 
Die eine schaltet das Licht an, so 
daß aufgeklärte Räume erleuch- 
tet bleiben, eine andere aktiviert 
eine Tesla-Spule, die sogleich ei- 
nige braune Bewacher zerstört. 
Speichern Sie oft, da immer wie- 
der rote Flammenwerfer auftre- 
ten, gegen die auch der mehrfach 
aufgerüstete Einzelkämpfer nur 
sehr geringe Chancen hat. Dafür 
erhalten Sie einen Mammuttank 
als Verstärkung, der durchaus in 
der Lage ist, einen Flammenan- 


B4E 4 


Diese Kisten sind sehr nützlich: Sie erhöhen die Feuerkraft und den 
Rüstschutz der Einheit, die sie findet. Achten Sie darauf, daß diese 
Upgrades ausschließlich Ihrem Einzelkämpfer zugute kommen. 


Die Königin kann mit ihrem Stromstoß immer nur einen Angreifer er- 
ledigen. Deshalb sollten Sie sie en masse angreifen. 


griff zu überstehen, um anschlie- 
ßend 
Kämpfer - kurzen Prozeß zu ma- 
chen. Vergessen Sie nicht, die 
überall herumliegenden Larven zu 


- gemeinsam mit dem 


zerstören, die jeweils mit einer 
kleinen Explosion zerbersten. 
Nach einigen Upgrades braucht 
der Kämpfer nur 
Schuß für die Braunen und zwei 
oder drei für rote Kämpfer. Die 
restlichen Soldaten kommen im- 
mer nur in die gesicherten Räume 
nach und greifen nur im Notfall 
ein. Hierbei sollten Sie die Flam- 
menwerfer vergessen, da diese, 
wie bekannt, zwar schon die An- 
greifer, aber leider auch meist ei- 
ne große Zahl eigener Leute rö- 
sten. Im SW wartet schließlich 
die fette Königin auf Sie, Sie 
greift mit einem Stromstoß an, 
ist also vergleichbar mit einer le- 
benden Tesla-Spule. Hier kommen 
nun die Schützen, Grenadiere und 
Rak-Zeros zum Einsatz: Mit einem 
Massenangriff wird auch die Köni- 
gin nicht fertig und geht sehr 
schnell den Weg alles Irdischen. 


noch einen 


Einer der schwierigsten Räume! 
Mit Geschick kann der Einzel- 
kämpfer jedoch alleine alle 
Gegner erledigen! 


Der Spuk ist vorbei, die Aufgabe 
gelöst. Leider erfahren wir nicht, 
warum das alles passiert ist. 
Dafür dürfen Sie sich nun mit dem 
leidgeprüften Tester auf C& C3 
freuen, in dem die Ernter hoffent- 
lich etwas klüger sind und die 
Soldaten vielleicht gelernt haben, 
daß in keiner Armee der Welt be- 
fohlen werden muß, einem her- 
anrollenden Tank auszuweichen, 
zumal die Jungs der gegnerischen 
Bäckerbubenbrigaden immer wie- 
der vormachen, wie das geht. Be- 
scheidene Wünsche an sich; aber 
auch ständige Siege machen 
demütig. 

Uwe Symanek 


ea ey u 


ofi bel FIFA 97 
ußball-Management 
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EIEESTSF THE LAST EXPREss 


Auf einen Blick: 


Ratschläge für 
Reisende 

* Kein Krampf beim 
Kampf 

* Das Reisetagebuch 
24. Juli 1914 


sten Weltkrieges. Mein FL—t 
Name ist Robert Cath. | 
Begleiten Sie mich auf 
meiner turbulenten Reise 
im Orient-Express von Paris 
nach Istanbul. Es erwarten 
Sie schöne Frauen, weniger schö- 
ne Morde und eine verwickelte Spio- 
nagegeschichte. Abfahrbereit? 


\ 


THE LAST 
EXPRESS 


Ratschläge für Reisende 


@ Wenn die beiden Reisebegleiter 
im vorderen und hinteren 
Schlafwagen gerade mal nicht 
auf ihren Plätzen sitzen, wirft 
der neugierige Passagier einen 
flinken Blick in ihre Aufzeich- 
nungen. Während einer der 
beiden die Übersicht der ein- 
zelnen Abteile verwaltet, krit- 
zelt der andere hübsche Por- 
traits der Reisenden aufs Pa- 
pier. 
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© Zeit zum Schnüffeln in anderen 
Abteilen ist nur dann, wenn das 
gestrenge Auge des Schaffners 
nicht über den Gängen wacht 
oder wenn die Sicht des Aufpas- 
sers von einer vorbeigehenden 
Person versperrt wird. Übri- 
gens: Den Gepäckwagen verläßt 
der Sicherheitsbeamte vorzugs- 
weise, um das nächste Essen im 
Speisewagen anzusagen. 

@ Lesen bildet: Nützliche Infor- 
mationen über den histori- 
schen Hintergrund des Jahres 
1914 gibt die Tageszeitung, 
welche im Raucherwaggon aus- 
liegt, preis. 


© Reizthema Diskretion: Obwohl 
Sie sich im nobelsten Fortbe- 
wegungsmittel seiner Zeit auf- 
halten, halten es die Fahrgäste 
im Orient-Expreß nicht allzu 
genau mit der Diskretion. Be- 
ste Voraussetzung für den 
großen Lauschangriff vor den 
Kabinentüren - auf diese Wei- 
se entgeht Robert Cath garan- 
tiert kein wichtiger Wortwech- 
sel. 

© Keine Angst vor der Echtzeit: 
Im Gegensatz zu herkömmli- 
chen Adventures geschehen 
nicht alle Ereignisse zur selben 
Zeit oder am selben Ort, da die 
Protagonisten ihr computerge- 
lenktes Eigenleben führen. Auf 
sämtliche Handlungsalternati- 
ven geht unser kleiner Reise- 
begleiter natürlich genauso 
ein wie auf alle Rätsel- und Ac- 
tioneinlagen, die es zu beste- 
hen gilt. 


© Wenn alle Stricke reißen: Auf 
der Cover-CD dieser Ausgabe be- 
findet sich unter dem Namen 
Blue.egg der allerletzte Spiel- 
stand, den das Programm auf 
Festplatte bannt. Wer ihn in sein 
Last-Express-Verzeichnis ko- 
piert, kann nicht nur die auto- 
matisch ablaufende Endsequenz 
genießen, sondern auch mit Hil- 
fe der Karte im Hauptmenü an 
jede beliebige Station der Reise 
zurückspringen und von dort 
aus den Faden wieder aufneh- 
men. Das Savegame funktioniert 
sowohl mit der deutschen als 
auch mit der englischen Version. 


Kein Krampf beim Kampf 


Banausen im Umgang mit der Maus 

fahren mit folgenden Tips zu den 

Kampfszenen schmerzfrei bis nach 

Istanbul durch: 

@ Kampf 1 und 2 - Milos/Vesna: 
Zwei Fights, eine Taktik: Ehe der 
Serbe zusticht bzw. -schlägt, 
zuckt er kurz mit der rechten 

Hand. Es bleibt noch genug Zeit, 


THE LAST EXPRESS 


den Attacken so lange auszuwei- 
chen, bis Cath den Kontrahen- 
ten automatisch entwaffnet und 
zur Rede stellt bzw. bis Anna mit 
der Pistole zu Hilfe eilt. 

@ Kampf 3 - Der Serbe im Gepäck- 
wagen: Auch hier gibt es wieder 
dieses charakteristische Arm- 
zucken vor dem versuchten 
Kinnhaken zu beobachten, Nach 
dem Ausweichen sofort zum Ge- 
genschlag ausholen, Wer zuerst 
fünf Treffer landet, gewinnt. 


© Kampf 4 - Der Serbe mit der Ei- 
senstange. Wer die Eisenstange 
am rechten Ende mit dem Cursor 
fixiert, tut sich leichter, den An- 
griffen auszuweichen, und kann 
schneller zum Fausthieb ausho- 
len. Wildes Herumgeklicke führt 
genauso wie zu frühes Bücken 
zum schnellen Bildschirmtod. 


@ Kampf 5 - Der Serbe mit dem 


Säbel: Um nicht gleich zu 
Schaschlik verarbeitet zu wer- 
den, sofort nach dem dritten 
Kampf umdrehen. Da der Gegner 
nur zwei Angriffstechniken - 
über Kopf oder in Magengegend 
- beherrscht, arten die Abwehr- 
manöver mit der Stange zur Ge- 
duldsprobe aus. Sobald sich der 
Kontrahent zu Boden wirft, tut 
Cath es ihm gleich, Nach dem 
stockfinsteren Tunnel wird der 
Widersacher automatisch vom 
Dach des Zuges befördert. 


Das Reisetagebuch 
24. Juli 1914 


Warum wollte mich Tyler Whitney 
nach so vielen Jahren wiederse- 
hen? Und warum gerade im no- 
belsten Fortbewegungsmittel der 
Gegenwart, dem Orient-Expreß? 
Antworten auf diese Fragen er- 
hoffte ich mir in seiner Kabine, 
der Nummer 1 im hinteren Schlaf- 
wagen. Was ich dort vorfand, 
drehte mir den Magen um: Tyler 
lag blutüberströmt am Boden. 
Geistesgegenwärtig öffnete ich 
das Fenster und bugsierte seine 
Leiche hinaus. 


nicht unerhebliche Menge Gold 
die Hauptrolle spielte. Nachdem 
August verschwunden war, ver- 
wickelte ich Alexei in eine kurze 
Unterredung. Wenig gesprächig 
verließ der Serbe den Speisewa- 
gen, ohne seine Reiselektüre, 
Nietsches „Also sprach Zarathu- 
stra”, mitzunehmen. Mir fiel auf, 
daß er für den morgigen Tag die 
Zeit 10:40 markiert hatte. Wozu? 


Tatiana und ihr Großvater Graf 
Vassili waren noch mitten in poli- 
tische Diskussionen vertieft, als 
ich zu einem Rundgang durch die 
beiden Schlafwagen aufbrach. Auf 
dem Gang lief mir der kleine Fran- 


Krisenmanagement für Schwarzfahrer. 


Mein besudeltes Jackett tauschte 
ich gegen seine Jacke aus, die 
rechts vom Fenster auf dem Klei- 
derbügel hing. Ich nahm den 
schweren Koffer von der Ablage, 
öffnete ihn und entdeckte darin 
eine Schriftrolle mit kyrillischen 
Zeichen. Auf der Suche nach ei- 
nem Übersetzer machte ich mich 
auf in den Speisewagen, be- 
lauschte vorher aber noch Sophie 
und Rebecca im Rauchersalon. Der 
untersetzte Herr am Tisch rechts 
hinten stellte sich mir als August 
Schmidt vor, ein Deutscher, der 
offenbar ein krummes Geschäft 
mit Tyler laufen hatte, in dem eine 


Mysteriöse Aufzeichnungen eines 
Serben. 


cois Boutarel entgegen. Ich folg- 
te dem Klang seiner Trillerpfeife 
bis vor Kabine D. Dort hatte der 
Dreikäsehoch nichts besseres zu 
tun, als seiner Mutter von einem 
anderen Fahrgast zu erzählen, der 
einen Toten aus dem Zug beför- 
dert hatte. Ein leichtes Kribbeln 
in der Magengegend, wartete ich 
im Speisewagen das Eintreffen 
der eleganten Österreicherin An- 
na Wolff ab, die sich mir gegen- 


v 


über recht frostig zeigte. Auch 
Alexei war keine große Hilfe, als 
ich ihm im Raucherwagen die 
Schriftrolle zeigte. Ein russisches 
Märchen mit dem Titel „Der Feu- 
ervogel” sei auf das Pergament 
gekritzelt, waren in etwa seine 
Worte. Ich startete zu einem neu- 
erlichen Lauschangriff im Speise- 
wagen. Meine Opfer waren dies- 
mal Familie Boutarel und Anna, 
die mit August herumturtelte. Auf 
dem Weg zurück in Tylers Kabine 
überbrachte mir der Zugbegleiter 
eine Nachricht von Kronos. Wie 
gewünscht, wurde ich in seinem 
privaten Waggon vorstellig. Der 
sinistre Kunsthändler erzählte 
von einer sehr schweren Briefta- 
sche und einem wertvollen Relikt, 
dem Feuervogel, welches er wohl 
mit Tyler austauschen wollte. 
Nach dem Abendmahl verließen 
der Graf und Tatiana ihren Tisch 
im Restaurant. Alexei hielt die 
beiden im Raucherwagen auf und 
stellte den Graf wegen seiner 
dunklen Machenschaften zur Re- 
de. Sichtlich erregt, war der 
Heißsporn sodann zu keinem ver- 
nünftigen Wortwechsel mehr zu 
überreden. In Tylers ehemaliger 
Kabine wartete eine Überra- 
schung auf mich. Milos ging mit 
gezücktem Messer auf mich los. 
Nachdem ich ihn entwaffnet hat- 
te, spuckte er einige Informatio- 
nen aus. Es sah ganz so aus, als 
hätte mein verstorbener Freund 
einen Waffendeal mit August ge- 
plant. Kurz vor der Ankunft in 
Epernay erwischte ich Tahina, 
Kronos’ rechte Hand, wie sie in 
den Abteilen der anderen Fahrgä- 
ste herumschnüffelte. Um 21:19 
Uhr bestieg die französische Poli- 


Nicht zur Nachahmung empfohlen, eigentlich ist die Kultzeit des S- 
Bahn-Surfens doch schon vorbei.. 
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zei den Zug, Whitneys Leiche war 
am Bahndamm entdeckt worden. 
Ich eilte in Kabine 1 und kletterte 
aus dem noch offenen Fenster, 
wo ich einige recht windige Minu- 
ten verbrachte, bis die Luft wie- 
der rein war. (Alternativ besteht 
hier übrigens die Chance, sich im 
Waschraum von Kabine A beim 
Graf zu verdrücken.) 


Wieder im Zug, hörte ich Familie 
Boutarel vor ihrem Schlafgemach 
mit dem Schaffner plaudern und 
unternahm einen weiteren erfolg- 
losen Versuch, Anna in eine Un- 
terhaltung zu verwickeln. Schein- 
bar hatte es die Frau in Rot eher 
auf den älteren August abgese- 
hen, mit dem sie später noch im 
Rauchersalon Konversation be- 
trieb. Gegen 21:50 beschloß ich, 
mich in Tylers Bett zur Ruhe zu 
begeben. Als ich aufwachte, trat 
ich hinaus auf den Gang, ging 
aber mangels irgendwelcher An- 
zeichen von Aktivität zurück ins 
Bett. Ich kann mich nicht mehr 
erinnern, aber wahrscheinlich 
hatte ich nur schlecht geträumt. 
Wie dem auch sei, nach dem Zwi- 
schenstopp in Straßburg war an 
Weiterschlafen nicht zu denken. 
In Annas Kabine (Buchstabe F) 
brannte noch Licht. Ich klopfte 
an, und die schöne Musikerin er- 
klärte mir mit vorgehaltener Pi- 
stole, daß ich auf gar keinen Fall 
Tyler Whitney sei, was zugegebe- 
nermaßen genauso einen Schat- 
ten auf unsere Beziehung warf 
wie der aggressive Köter Max auf 
meine heimliche Liebe. Alarmiert 
von Rufen auf dem Gang lief ich 
zu Kabine A, wo der Graf gerade 
einen Herzanfall erlitt. Ich ver- 
ordnete ihm einen Beruhi- 
gungstee und bemerkte, daß Tati- 
ana und Anna miteinander spra- 
chen. Anna brachte kurze Zeit 
später etwas bei der Nichte des 
Grafen vorbei; was es war, wollte 
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sie mir (erwartungsgemäß) nicht 
verraten. Jetzt war es aber endgül- 
tig Zeit für ein Nickerchen. 


25. Juli 1914 


Nach dem Aufwachen fand ich ein 
Halstuch in meinem Kämmerlein, 
das Tahina wohl beim Herum- 
schnüffeln verloren hatte. Francois 
zeigte mir seine Trillerpfeife, als 
ich gerade zu Milos in Kabine G un- 
terwegs war. Dort bestätigten sich 
meine Vermutungen vom Vortag. 
Der ominöse Feuervogel sollte ge- 
gen einen Koffer voller Gold ge- 
tauscht werden, der wiederum zum 
Erwerb der Waffen für die serbi- 
schen Widerständler vorgesehen 
war. Francois erzählte seiner Ma- 
ma, daß er für sein Leben gern mit 
einem der kleinen Käfer spielen 
würde, die im Raucherwagen über 
die Tische krabbelten. Ehe ich ein 
solches Tierchen fing, übergab ich 
Tatiana im Speisewagen die Schrif- 
trolle. Aus Dankbarkeit für meine 
Hilfe in der gestrigen Nacht ver- 
sprach sie, mir den russischen Text 
zu übersetzen. 


Nur Tatiana kann die Zeichen 
lesen. 


Bei den Rauchern - Sophie, Rebec- 
ca und August plauderten gerade - 
nahm ich am Tisch unter der Uhr 
Platz und kramte die Streichholz- 
schachtel aus meinem Inventar. 


Smalltalk in exquisiter Umge- 
bung. 


Kaum waren die Streichhölzer bei- 
seitegelegt, ging ich auf Käferjagd. 
Meinen kostbaren Fang in der 
Schachtel, lief ich über die Gänge, 
bis mir ein sichtlich erregter Au- 
gust entgegenkam. Beim Stopp in 
München gegen 10:28 beobachtete 
ich, wie die Waffenlieferung in den 
Gepäckwagen des Zuges geschafft 
wurde, Alexei und Tatiana ver- 
brachten den Vormittag mit 
Schachspielen im Raucherwagen. 
Statt ihnen Gesellschaft zu leisten, 
belauschte ich den englischen 
Gentleman Mr. Abbot, der im Spei- 
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an unsere Kurzübersicht: 


Vorderer Schlafwagen: 
Kabine Passagier 
E ‚Graf Vassili 
Tatiana 
Monsieur Boutarel 


‚Rebecca und Sophie 
..Anna 
.Milos und Vesna 


zanmonu> 


Hinterer Schlafwagen: 

Kabine Passagier 

D atenaaie Tyler Whitney/Robert Cath 

2\. ... „Alexei 

3 2... ‚August 

ER Für das Spiel nicht von Bedeutung 


Madame Boutarel und Francois 


. ‚Zwei serbische Widerstandkämpfer 


Gespräche unter Männern. 


MITREISENDE 


Wer wissen möchte, welche Person in welcher Kabine ihre 
Zelte aufgeschlagen hat, klaut dem Zugbegleiter im hinte- 
ren Schlafwagen kurzerhand seine Übersicht oder hält sich 


Steckbrief: Die 6 wichtigsten Personen: 


and a ladies’ man. 


EN 
Robert Cath: Amerikanischer Le- 
bemann mit Yale-Abschluß und 
unfreiwilliger Schwarzfahrer im 
Orient-Expreß. 


sammler, der Istanbul nicht le- 
bend erreicht. 


Soldier. \ 


Idealist. 


Aiothead. 


Young. Angry. 


Beautiful, Smart. N 


Gar a 


Milos Jovanovic: Wie Alexei ein 
Serbe, aber einen Hauch koopera- 
tiver. 


Anna Wolff: Österreichisch-unga- 
rische Geheimagentin, im Neben- 
beruf als Geigerin erfolgreich. 


Bent on destroying 


he aristocracy. 


V Cory with arms 
‚dealers and brokers 


{he world over. 


&> 


Alexei Dolnikov: Stets übellauni- 
ger serbischer Bombenleger. 


August Schmidt: Deutscher Waf- 
fenschieber, pardon Industrieller. 
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EP Auf einen Blick: 


* Der Orientexpreß 
von innen 


sewagen mit dem Wachmann ein 
paar Worte wechselte. Beim ersten 
Mittagessen um 12:12 teilte mir 
der nervöse August mit, daß er sei- 
nen Teil der Abmachung erfüllt ha- 
be. Ich blieb cool und vertröstete 
ihn auf später. Anna nahm am 
Tisch Platz, und ich suchte Kabine 
C auf, wo Abbot und Monsieur Bou- 
tarel sich austauschten. 


Francois war von meinem Mit- 
bringsel in der Schachtel zunächst 
nur bedingt beeindruckt. Wie 
schon so oft führten mich meine 
Füße in den Speisewagen, 
während ich bei allen sich bieten- 
den Gelegenheiten die Ohren 
spitzte. Der Lunch mit Abbot ent- 
puppte sich als aufschlußreich, 
auch der dezent zynische britische 
Spion wußte, daß ich nicht der 
richtige Tyler Whitney war, stand 
aber auf meiner Seite. Nach dem 
kurzen Aufenthalt in Salzburg 
(12:45) stattete ich Kronos einen 
Besuch ab. Ein Blick in das Buch 
auf dem Schreibtisch verriet Neues 
über den Feuervogel. Tahina und 
der Kunsthändler waren nach wie 
vor der Meinung, Anna habe das 
Relikt in ihrer Kabine versteckt. 
Ich dachte da anders, schließlich 
hatte die rothaarige Schönheit Ta- 
tiana erst vor ein paar Stunden ir- 
gend etwas anvertraut... Apropos 
Tatiana: Sie hatte die Übersetzung 
unter der Tür von Kabine 1 durch- 
geschoben. Ich las den Text und 
war kein bißchen schlauer. Zwi- 
schen August und Anna schien 
sich so etwas wie ein Techtelmech- 
tel anzubahnen: Erst gemeinsames 
Mittagessen, dann ein kleiner Ab- 
stecher in den Raucherwagen - 
hatte es da wirklich gefunkt? Nach 
13:00, das zweite Essen war gera- 
de aufgetragen worden, arrangier- 
te Kronos im Salon für den Nach- 
mittag ein Konzert mit Anna. Als 
alle in ihre Kabinen zurückgekehrt 
waren, erregte eine Unterhaltung 
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zwischen Rebecca und Sophie mei- 
ne Aufmerksamkeit. In der wahr- 
scheinlich lesbischen Beziehung 
der beiden kriselte es. Erst nach 
einer kurzen Pause in Atthang 
(13:47) gelang es mir endlich, den 
Käfer bei Francois gegen die Pfeife 
einzutauschen. Wem dieser Handel 
zu lange dauert, der kann auch 
einfach bis kurz nach dem Kidnap- 
ping der Serben warten (siehe 
weiter unten) und dann das Triller- 
ding im Raucherabteil so mitgehen 
lassen. 


Der Käfer wird gegen ein Utensil 
getauscht. 


Im vorderen Schlafwagen be- 
schwerte sich Frau Boutarel über 
Fräulein Wolffs lärmenden Hund 
Max. Kurz darauf wurde der Vier- 
beiner in den Gepäckwagen ge- 
schafft. Ich ging in Richtung Kro- 
nos’ Wagen und erhielt prompt 
vom Zugbegleiter eine Einladung 
zum Konzert. Im Salonwagen ver- 
suchte ich, etwas Smalltalk mit der 
verbitterten Sophie zu betreiben, 
nachdem ihre Begleiterin ver- 
schwunden war. Gegen 14:30 sah 
ich, wie Anna ihre Kabine verließ 
und sich auf den Weg zu ihrem 
Auftritt machte, Tatiana tat es ihr 
kurze Zeit später gleich, Rebecca 
und Sophie setzten ihren Streit 
lautstark hinter verschlossener Tür 
in Kabine E fort. Ich hatte besse- 
res zu tun und stahl mich in einem 


Der Feuervogel, das Objekt der 
Begierde. 


unbeobachteten Moment in das 
Refugium des Grafen. Unter dem 
Waschbecken stand in einem 
Schränkchen der Feuervogel, den 
ich selbstredend sofort an mich 
nahm. 

Wenige Kilometer hinter Linz depo- 
nierte ich das Fundstück in der Ki- 
ste unter dem Bett in Tylers Kabi- 
ne. Es war etwa 15:10, als in Kro- 
nos’ Waggon das Konzert begann. 
Tahina zog es anfangs vor, weiter 
in den Kabinen herumzuschnüf- 
feln, anstatt der klassischen Musik 
zu lauschen. Als sie zurück war, be- 
gab ich mich selbst auf einen Spa- 
ziergang, der mich geradewegs zu 
Kabine E führte, Rebeccas Tage- 
buch brachte etwas Licht in ihre 
Motive für diese Reise, Ich öffnete 
das Fenster und kletterte - man 
gönnt sich ja sonst nichts - hinü- 
ber in Annas kleines Zuhause. In 
der unteren Schublade der Truhe 
fand sich ein aufschlußreicher 
Brief. Noch besser: Ein Geheimfach 
der Schatulle verbarg den General- 
schlüssel des Zuges, den Anna ei- 
nem der Kontrolleure abgeluchst 
hatte. Zwischen dem hinterem 
Schlafwagen und Kronos’ Konzert- 
saal - Kunstkenner werfen einen 
Blick auf das Gemälde von Franz 
von Stuck an der Wand - schloß 
ich die rechte Tür auf und gelangte 
über eine Treppe auf das Dach. Ich 
lief zum Ende des Orient Expreß, 
wo ich die Glasscheibe über Kro- 
nos“ Schlafzimmer eintrat. Nach 
dem Zettel neben dem Nachttisch 
zu urteilen war Tyler bei der Ab- 
fahrt in Paris im Besitz des Feuer- 
vogels gewesen, Neben dem Klei- 
derschrank versteckte sich links 
unten in dem Gemälde ein Schal- 
ter. Selbiger öffnete das Versteck 
jenes ominösen Goldkoffers, auf 
den August so sehnlichst wartete. 
Reichlich unbekümmert durchquer- 
te ich mitsamt den eingesackten 
Reichtümern das laufende Konzert 
und schob die sperrige Tasche un- 
ter Tylers Bett. 


Schöne Menschen lauschen schö- 
ner Musik. 


Bei der Gelegenheit schnappte 
ich mir den Feuervogel aus der 
Truhe. Jetzt hieß es erst einmal 
warten, bis der Wachmann vor 
dem Gepäckwagen sein Kabäus- 
chen verlassen hatte. An ihm vor- 
bei ging es bis ganz kurz vor die 
Lok. Max wurde aus seinem Käfig 
befreit und das goldene Ei dort 
deponiert. Bei meiner Rückkehr 
versuchte Abbot im Raucherwa- 
gen gerade, Alexei irgendeinen 
Plan auszureden. Als der Serbe 
verschwunden war, schloß ich Ka- 
bine 3 mit dem Generalschlüssel 
auf. Der Brief in Augusts Abteil 
räumte alle Zweifel bezüglich des 
ach so freundlichen Industriellen 
aus dem Weg. Ich organisierte 
das Gold und wartete, bis das 
Konzert vorbei war. August und 
Anna plauderten noch ein wenig, 
dann suchte der Deutsche seine 
Kabine auf. Ich zeigte ihm das 
Gold. 


Noch gehört das Gold nicht 
August. 


Kaum auf dem Gang zurück, 
zwang mich Tahina mit gezücktem 
Revolver, die „Leihgabe” ihrem 
Arbeitgeber Kronos zurückzuge- 
ben, der auch gleich noch das 
Halstuch an sich nahm. 

Milos schien von meinen Aktivitä- 
ten mit August Wind bekommen 


Kronos’ Gefährtin hat gute Argu- 
mente. 


zu haben und hielt mich für einen 
Freund der Widerständler. Das er- 
zählte er mir jedenfalls auf dem 
Gang im hinteren Schlafwagen 
und später in seiner Kabine mit 
dem Buchstaben G. Tatiana tat 
Anna kund, daß der Feuervogel 
entwendet worden sei. Von wem 
wohl? Abbot quetschte August im 
Salon etwas über seine Arbeit 
aus, was auch mich zu einem klei- 
nen Plausch mit dem zwielichti- 
gen Herrn bewog. Neugierig, wie 
die Waffenlieferung wohl aus- 
sähe, trottete ich zum Gepäckwa- 
gen und geradewegs in den offe- 
nen Lagerraum. 


Waffen für eine kleine Armee. 


Da standen auch schon die Ki- 
sten. Anna kam unverrichteter 
Dinge zur Türe herein und gab ih- 
re Identität als österreichisch-un- 
garische Agentin preis. Nicht min- 
der überraschend stürzte sich 
Vesna, ein Verbündeter von Milos, 
auf mich. Ich wich seinen 
Attacken so lange aus, bis Anna 
mir mit einem gezielten Schuß 
das Leben rettete. Unsere unter- 
kühlte Beziehung kam langsam in 
Fahrt... Es war etwa 19:40, Wien 


Zwischenstopp in der Donau-Me- 
tropole. 


lag hinter uns, und das erste Es- 
sen war serviert worden, als ich 
Annas Bleibe einen Besuch ab- 
stattete. Wie ich im Speisewagen 
erfahren mußte, hatte sie ihre 
Verabredung zum Dinner mit Au- 
gust kurzfristig abgesagt - die 
Frau besaß doch Geschmack! Ich 
stand vor dem Kontrolleur im hin- 
teren Schlafwagen, als ich be- 
merkte, daß Alexei und Tatiana 


verdächtig leise tuschelten. Ale- 
xei führte ein Bombenattentat im 
Schilde. Ich schlich, so schnell es 
ging, zu Kabine 2 und stibitzte 
den Zünder aus dem Koffer auf 
der Ablage. Beim Verlassen des 
Raumes lief ich geradewegs Abbot 
in die Arme, der kurze Zeit später 
in Kabine C mit Monsieur Boutarel 


die angespannte politische Lage 

klopfte. Sie machte mich auf Au- 
EXPRESS 

Als Schwarzfahrer im klassi- 

Orientierung im luxuriösen Ori- 

schnell zum Ziel kommen, hier 


debattierte. Ich ging in Tylers Ka- 
buff und wartete, bis Tatiana 
o |DER 
ıl ORIENT- 
von 
IMNEN 
schen Sinne hat es Robert Cath 
zunächst nicht leicht mit der 
entexpreß, Damit Sie bei den 
notwendigen Lauschaktionen 
eine Aufstellung der wichtigsten 
Locations des Spiels, 


4. Waggon: 
Hinterer Schlafwagen 
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gust aufmerksam, der im Rau- 
chersalon seinen Kummer hinun- 
terspülte. Statt ebenfalls zu be- 
chern, fiel mir nichts besseres 
ein, als mich aufs Ohr zu legen. 
Schlag 22:30 schreckte ich hoch 
und wurde in Kabine 1 Zeuge der 
letzten Worte Alexeis. Er nahm 
sich das Leben, nicht jedoch ohne 
vorher eine Bombe zwischen dem 
vorderen und dem hinteren 
Schlafwagen anzubringen. Des- 
halb also hatte er in seinem Ter- 


=> 


So klein und schon eine Bombe. 


minplan 22:40 hervorgehoben! 
Da Eile geboten war, schnappte 
ich mir den Sprengsatz aus der 
Bedienungskonsole, brutzelte die 


\ 


2. Waggon: Küche - Speisewagen - Raucherlounge 


5. Waggon: 
Kronos’ privater Waggon 


3. Waggon: 
Vorderer Schlafwagen 
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Auf einen Blick: 


* Auf Schienen über 
den Datenhighway 


Drähte mit einem Streichholz bei- 
seite und drehte die Kiste um. Die 
Scharniere waren kein Hindernis. 
Ich quetschte Tylers Telegramm 
rechts neben die sich drehenden 
Rädchen, und die Gefahr war ge- 
bannt. 


Abbot beglückwünschte mich zu 
meiner Heldentat, und ich be- 
schloß, meine Beziehung zu Anna 
weiter zu intensivieren. Sie war 
müde und verschloß sich 
zunächst allen Annäherungsver- 
suchen. Als es endlich geklappt 
hatte, kaperten serbische Unab- 
hängigkeitskämpfer den Orient- 
Expreß. Ich fand mich gefesselt 
auf dem Fußboden des 
Gepäckraums wieder. Durch zwei- 
maliges Winden kullerte mein 
athletischer Körper geradewegs 
zu einem Streichholz, welches 


Keine Bange, die Fesseln sind 
gleich ab. 


flugs entzündet wurde. Es folgte 
Kampf 3, danach konnte ich Anna 
befreien. 


Im Speisewagen lauerte ein tödli- 
cher Säbelschwinger, also er- 
klomm ich wie schon einmal das 
Dach des Zuges. Ich lief vor zur 
Lok und wurde in den vierten und 
fünften Fight verstrickt. Er- 
schöpft, aber immerhin lebendig, 
berichtete ich im Restaurant von 
meinen Abenteuern. 


daß besonders August darüber al- 
les andere als glücklich war. Auf 
der Lok - ich nahm den bewähr- 
ten Weg übers Dach - kam es zum 
Zoff zwischen Milos und meiner 
Wenigkeit, den Anna mit Waffen- 
gewalt beendete. Ihre Vorstellung 
von einem glücklichen Ende der 
Reise teilte ich, obwohl sie mir 
gerade das Leben gerettet hatte, 
keineswegs. Als dem Zug der 
Dampf ausging, löste ich blitz- 
schnell die Notbremse links unten 


Die Passagiere staunen über Caths Abenteuer. 


Alle Passagiere kehrten in ihre 
Kabinen zurück, nur Tatiana und 
der Graf wollten bleiben. Ich tat 
ihnen den Gefallen, brachte den 
Rest der Fahrgäste aber in Sicher- 
heit, indem ich die beiden Schlaf- 
wägen vorsichtshalber am Ende 
des Raucherabteils (Bodenklappe 
auf und fertig) abkoppelte. Ich 
brauche wohl nicht zu erwähnen, 


ken} AUF SCHIENEN ÜBER Den 
DATENHIGHWATr 


So durchgestylt wie das gesamte Spiel präsentiert sich das 


zugige Abenteuer auch 


l ji www. lastexpre. 

Schriftstücke über die Ereignisse 
vor jener schicksalshaften letzten 
Reise des Orient-Expreß vor dem 
Ersten Weltkrieg. Anschließend 
fährt der Hersteller auf Wunsch be- 
gleitet von stilechter Musik im 
Shockwave-Format Biographien der 
wichtigsten Personen, Screenshots 
und einen Blick hinter die Kulissen 
der aufwendigen Produktion auf. 


online. Unter der Adresse 


com informieren zunächst einige 


Ein FAQ und das erste Update der amerikanischen Version runden den 
nicht zuletzt wegen der recht kurzen Ladezeiten guten Eindruck ab. 


PC ACTION 7/97 


in der Führerkanzel. Wieder in 
Fahrt, durchbrachen wir die serbi- 
sche Grenze und hängten unsere 
Verfolger wie durch ein Wunder 
an einer morschen Brücke ab. Ich 
hetzte zum Passagierteil des 
Gepäckwagens, wo Anna schon 
wartete. Nach unserem Schäfer- 
stündchen ging ich am nächsten 
Morgen zu Kronos in den Speise- 
wagen. Da der Feingeist nach 
dem Feuervogel verlangte, orga- 
nisierte ich das Relikt aus dem 
Käfig im Laderaum. Just in dem 
Moment, als der Kunstmäzen 


So schön und doch so tödlich: 
der Feuervogel. 


mich bat, das goldene Ei zu öff- 
nen, begannen die Zeilen des 
Märchens einen Sinn zu ergeben. 
Ich drückte auf die Edelsteine bei 
den entsprechenden Teilen der 
Weltkarte (Australien, Dänemark, 
China, der Insel im Südpazifik 
und dem Nahen Osten) und den 
sodann sichtbaren Mechanismus. 


Mit ihrem Spiel auf der Geige er- 
weckte Anna den Feuervogel zum 
Leben. Beeindruckt von der Vor- 
führung, bat mich Kronos, das 
Schmuckstück wieder zu ver- 
schließen. Da dies unser aller Tod 
bedeutet hätte, zückte ich statt 
dessen die Trillerpfeife und be- 
wegte sie auf den Feuervogel 
(kleines Icon im Inventar). Mir 
wurde schlagartig klar, warum Ty- 
ler sein Leben hatte lassen müs- 
sen, diesmal war Kronos das Op- 
fer des mordlüsternen Tiers. 


Wehe, wenn der Feuervogel zu- 
schlägt. 


Anna und ich flohen mit einem 
beherzten Sprung aus dem Fen- 
ster, Hund Max schloß sich uns 
an. Tatiana bereitete ihrem jun- 
gen Leben ein Ende - sie spreng- 
te sich neben den Waffen in die 
Luft. Mir ging es den Umständen 
entsprechend gut, und ich verein- 
barte ein Wiedersehen mit Anna 
in Jerusalem. Vielleicht erleben 
wir dort ja noch viele weitere 
Abenteuer. Klaus Vill 


\ 


Happy End mit kleinen Schön- 
heitsfehlern. 
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»Level 5 


= | PANDEMONIUM! 


«Level 6 Was Crystal Dynamics mit Pandemonium! auf Ihren PC-Bildschirm 


Level 7 


SRattarin.derNot zaubern, sucht im Jump&Run-Genre bisher seinesgleichen. Erfahren 


Level 1 - Skull Fortress 

Über die Gummimelonen geht es hoch auf die Brücke, von dort wei- 
ter nach rechts in die Brückenebene. Die Schlüssel im dritten Level- 
abschnitt aktivieren diverse Aufzüge. Zum Ausgang geht es über die- 
se nach oben, dann nach rechts. 


Erst gegen die Statue springen, dann noch einmal hochspringen 
und den Zauber holen. 


Zum Schlüssel (Bonusfeld) geht Um an den Schlüssel für die 
es nach links unten, ansonsten Zugbrücke zu gelangen (Bonus), 
nach links und dann oben rechts direkt an der Wand hinunterglei- 
weiter. ten und scharf links halten. 


RETTER IN DER NOT 


Passwörter, am Spielanfang eingeben: 
LEAAGPLE ............31 Leben, 7 Herzen und freie Levelwahl 


FPAIFPOM MCAALPNC 
Versuchen Sie eines von diesen Paßwörtern. Alle Optionen wie oben, 


nur für Fleißige, die besonders viel Schätze eingesammelt haben, 
gibt es nach dem Level noch einen Zusatzlevel (entweder Pinball 


3 oder Speed). 
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Ist der Schlüssel erst einmal aufgenommen, setzt sich die Nagel- 
wand sofort in Bewegung - schnell wieder runterlaufen! 


Auf dem Weg nach oben sollten alle Schätze eingesammelt werden, 
später tauchen neue auf. Oben auf dem Rundgang im zweiten Level- 
abschnitt sind unter den Pflanzen Schätze versteckt. Kurz vor dem 


Level 2 - Hollow Stairway 


Sie aus unserer Komplettlösung, wie Sie mit Nikki oder Fargus die bö- 
sen Geister wieder aus der dreidimensionalen Spielwelt verbannen... 


Ziel auf den brüchigen Steinen stehenbleiben = Bonusraum. 


Level 3 - 
Dungeon 
Tower 


Nehmen Sie 
sich in acht! 
Die grünen 
Kristalle 
sind unzer- 
störbar und 
verschießen 
absolut 
tödliche 


Munition. Durch den Brunnenschacht gelangt man in einen 


Bonusraum. 


Geht man nach rechts, ge- 
langt man zu dem Schlüssel 
(Bonusraum). 


Nach unten Sprung in den 
Brunnen (Bonusraum), zum 
Ausgang nach oben weiter. 


PANDEMONIUM! 


Level 4 - Lost Caves Level 5 - Fungus Grotto 

Der Frosch springt weit, aber nicht sehr hoch, es empfiehlt sich, 
beim Landen direkt auf die Gegner zu springen. Der Weg oben über 
die Pilzköpfe ist leichter, unten liegen die Schätze. Die Rutsche im 
letzten Levelabschnitt erfordert Riesensprünge und ständiges 
Ducken bei den Dornentoren; keinen Schwung wegnehmen. 


Mit Riesensprung den Schlüssel Von hier aus geht es weiter nach 
holen (Bonus), am Ende der links oben. 

Rutsche ducken. 

Die Blasen der Pflanzen sind giftig - darüberspringen. Vorsicht vor 
den hüpfenden Hütchen! Vor ihnen hochspringen und schnell unter 
ihnen durchlaufen. Im dritten Levelabschnitt von den großen Luft- 
düsen nach oben links transportieren lassen, dann nach rechts wei- 
ter zum Ausgang. 


Am Ende der Rutsche mit Saltosprung über die kleineren Abgründe. 


Level 7 - Burning Desert 

Auf die großen Steinkugeln achten. Auf ihnen kann man sicher über 
den heißen Sand gelangen, oder man kann sie einfach vor sich her- 
schieben - Gegner werden plattgerollt. Vorsicht vor dem Riesennas- 
horn, es kann nur von der Nashorn-Spielfigur besiegt werden. Nicht 
den Igel töten, zusammengerollt katapultiert er Nikki oder Fargus in 
unglaubliche Höhen. 


Zurück nach links und dann nach oben gibt es viele Münzen, zum 
Ausgang geht es nach rechts. e ä 


Level 6 - Acid Pools & " i 
Unter den Pilzköpfen verbergen sich oft Schätze. Die pastellfarbe- u ' 


nen Pilzköpfe verwandeln die Spielfigur in eine Pinballkugel und - "ag n 
katapultieren sie hoch hinaus. N a =} Ns 
Oh 4 + 
. D,>.> >> 005) 


Die Rüstung ist nur miteinem Mit der Rüstung kommt man 
gewaltigen Saltosprung ungefährdet an ein Extraleben. 
erreichbar. 


Über die riesigen Fontänen geht Die Rutsche ist oft von Gift- 
es hoch nach oben, dann nach pfützen unterbrochen, Rüstung 
rechts; nicht die Spitzen an nehmen und schnell durch- 
deren Unterseite berühren. rennen. 
> 
Boss 1 - \ & 


Shroom Lord 

Rechtsherum laufen und A| 
auf das mit einer Fackel “ 

geladene Katapult sprin- pe 

gen. Nun zur nächsten » _ E | 


Fackel rennen, Solange e Ir 3 3 
wiederholen, bis der NE > F 
Gegner besiegt ist. Durch die Luftschächte bis ganz nach rechts transportieren lassen. 
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ISPIELETIPS DZ = Se/ai8] 1) 


‚Auf einen Blick: 


«Level 8 
«Level 9 
«Level 10 
"Level 11 . 
"Level 12 h 
«Level 13 


Who is who? 


* 


u 


Der Weg nach oben führt zu 
vielen Schätzen, weiter geht es 
nach rechts. 


Branky Wastes 


Gleich in der ersten Hütte findet sich Zauber. Mit Hilfe des Igels lassen 
sich auch hier viele Schätze einsammeln. Als Nashorn immer zunächst 
so weit nach rechts und links laufen, wie es geht, da das Nashorn eine 
leichte Beute wird, wenn es stehenbleibt. 


bel = WHO IS WHO® 


Spider Forest 
Auf allen Spinnennetzen 
möglichst weit nach 
oben springen, so lassen 


[e) 


ala h Ä wählen, 
sich viele Münzen ein- 
sammeln. Schildkröte: 
A a In ihren Panzer zurück- 
Über die Dornen geht BE gezogen ist sie unver- 
es nach oben rechts - wundbar. 
nicht stehenbleiben! 
Nashorn: 


Rennend vermag es 
alle Gegner zu vernich- 
ten. 


I 


Drache: 

Durch seine Flugkraft 
kommt er überall hin, 
außerdem speit er 


MM 
auch 


‘ Feuer. 

Mit etwas Ausdauer gibt es Eine gefährliche Kombination: BB Fr osch: : ' 
hier viele Münzen zu ergattern, Spinnen und rollende Baum- Zeichnet sich durch d 
weiter geht es rechts über den stämme. seine sehr weiten 


Sprünge aus. 


angespitzten Stamm. 


S 


Durch die Strudel geht es nach oben - dort weiter nach rechts. 


Fargus versteht es, durch verrückte Kapriolen seine Gegner 
zu vernichten. Nikki zeichnet sich durch ihre Sprunggewalt 
in Form eines Saltos aus. Da sehr oft hohe und riskante 
Sprünge erforderlich sind, ist es oft besser, Nikki als Spielfigur zu 


Schrumpfzauber: 

Die Gegner schrumpfen 
für Sekunden und 
lassen sich überrennen. 


Frostzauber: 

Gegner werden für 
kurz eingefroren und 
können so durchlaufen 
werden. 


Feuerzauber: 
Effektive Waffe zum 
Ausschalten der 
Gegner. 

Schild: 

Schützt die Spielfigur 
für Sekunden vor 
Jedem Gegner. 


Level 10 - 
Canopy Village 


Vorsicht, zwischen eini- 
gen Spinnennetzen lauert 
ein tödlicher Abgrund. 

Im zweiten Levelabschnitt 
über die großen Holzrä- 
der ganz nach oben 
klettern = Bonus und 

ein Herz. 


Vom ersten Netz aus nach 
ganz oben links, Zauber 
holen, weiter nach links 
unten; dort befindet 

sich ein Herz. 


Vorsicht auf den 
Brücken, die Bohlen kip- 
‚pen bei Berührung weg, 
nach rechts oben weiter. 


tieferen Ebene zu erhalten. 
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Hier gilt es, jeweils einen Schlüssel zu ergattern, um Zugang zur nächst- 


Level 11 - Soldier Barracks 

Auf der Rutsche am Anfang das Tempo drosseln und Zauber ersprin- 
gen. Die Sägeblätter dienen als Trampolin. Alle Schlüssel eröffnen 
Durchgänge direkt in ihrer Nähe. 


N 
Gleich auf erstes Brett springen, 
von da auf fahrendes Brett 


‚Auf der Holzscheibe geht es si- 
cher über die Kreissägen nach 
rechts, am Ende nach oben springen, schnell nach rechts 
springen und ganz links noch laufen und auf das Gitter sprin- 
weiter nach oben, dann rechts gen. 

weiter. 


4 


CALLLIERN 


Weiter auf das Brett rechts und über das Sägeblatt nach links 
oben, so weiter bis auf das Gitter ganz links oben, dann auf das 
rechts daneben. 


Über die Platten geht es nach 
links oben. 


Am Pfeil auf das nach rechts 
fahrende Brett springen. 


Mit dem fahrenden Brett nach 
links weiter. Von jetzt an sollte 
der Level keine Probleme mehr 
bereiten: 


Über fahrendes Brett auf oberes 
Gitter springen, dann auf nach 
rechts fahrendes Brett und am 
Ende nach rechts rausspringen. 


PANDEMONIUM! 


Level 12 - Honcho’s Logmill 
Auf alle Kisten springen, unter manchen ist ein Herz versteckt. 


2 
Links oben sind viele Schätze, 
weiter geht es nach rechts. 


Erst wenn der Gegner ausge- 
schaltet ist, erscheint ein 
Schlüssel; dieser öffnet einen 
Durchgang nach rechts. 


Auch hier muß erst der Gegner 
ausgeschaltet werden, damit 
ein Schlüssel erscheint; dieser 
öffnet einen Durchgang links = 
Bonus, dann weiter nach rechts 
oben. 


Im letzten Lift oben ducken, 
ausweichen ist hier unmöglich, 
vielmehr kommt es auf das rich- 
tige Timing an. 


Boss 2 - 
Goon Honcho 


Dann zur gegenüberliegenden 
Seite laufen und dort auf den 
erscheinenden Ball springen. 
Zuerst den blauen Hebel umle- Beide Schritte wiederholen, bis 
gen - einfach dagegenspringen. der Gegner besiegt ist. 


Level 13 - Honcho ‘s Airship 

Die Tonnen katapultieren Nikki weit nach oben, Zuerst immer einen 
„Testflug“ gerade nach oben starten, um die Situation auszumachen, 
dann die Tonne gemäß Wunschziel justieren. Gleich ein Stück links 
oberhalb der ersten Tonne ist der Eingang zu einem Bonusraum. 


Nicht vom Pfeil irritieren lassen, Gerade hoch und links, dann 


der weitere Weg führt hoch 
oben links durch den Fesselbal- 
lon auf die andereSeite des 
Mastes. 


gibt’s den Bonus, der Weg führt 
weiter nach rechts, nehmen Sie 
den Zauber mit. 
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EIzEaza PAnDemonum!: 


Auf einen Blick: fe) STEUERUNG 
Die Spielsteuerung er- 
folgt wahlweise über 

Tastatur oder Joystick. 

Sehr empfehlenswert ist hier die 

Verwendung eines Gamepads. Die 

Funktionstasen aller Eingabe- 

geräte lassen sich im Spielmenü 

individuell festlegen. 


*Level 14 
«Level 15 
*Level 16 
* Steuerung 


Level 14 - Dragoon Skyfort 

Vorsicht auf den kleinen Wolken, sie lösen sich schnell auf, wenn 
Nikki darauf steht. Ähnlich ist es mit den grauen Ballons. Sie halten 
so lange, bis man gefahrlos auf das nächste Ziel springen kann, 
danach lösen sie sich sofort auf. 


=.n7 


In der Tonne hochkatapultieren Von der nächsten Tonne aus 
oben auf den rechten Rand 
springen; von den grauen Bal- 
lons jeweils bis zum nächsten 
‚hochtragen lassen. 


lassen und oben auf den linken 
Rand stellen, weiter über die 
Wolken. 


= 


Von der Gondel absteigen, um 
Bonus einzusammeln, anson- 
sten bis zur Endstation fahren 
lassen. 


Die Gondel fährt zu Schätzen, 
der Weg geht unten links wei- 
ter; beim Fall nach unten durch 
Drücken der „Links”-Taste 
Schwung bremsen. 


Level 16 - Efreet Palace 
In den Windkanälen auf kleine Wolken achten, nur über sie ist es mög- 
lich, dem Sog zu entkommen. 


Dieser Schlüssel 
öffnet einen Durch- 
gang etwas weiter 
oben rechts. 


In der Windtonne 
müssen drei Schlüs- 
sel gefunden und 
anschließend die Schalter berührt werden, damit sich das Tor 


130] nach draußen öffnet. 
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Level 15 - Cloud Citadel 


Die Regenbogenbrücken nur betreten, wenn sie gerade anfangen, 
sich aufzufächern - dann schnell darüberlaufen. 


Nach links Bonus, 
der Weg führt weiter Turmfenster springen stellen und in den 
= Turm 1. Etage. 


Aus der Tonne in das Auf die rechte Wolke 
nach rechts. Luftsog springen, 
oben nach links 
springen = Bonus, 
nach rechts springen 
= Turm 2. 
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Mit Hilfe der Tonnen 
nach oben und dort 
über die Wolken 
nach rechts weiter. 


Nach rechts raus auf die Turmaußenseite = 
Bonus, der weitere Weg von hier aus führt 
nach oben = Turm 3. 

oe - 


ee ss) Ferse [?7 


2 T 
= 5%. 


Hier in den mittleren Der Schlüssel öffnet 


a u 
Über die Wolken nach 


Sogstrahl springen einen Durchgang links und rechts sprin- 
und den Schlüssel nach rechts eine gen = Bonus, weiter 
‚holen = Bonus. Wolke tiefer. ‚geht es nach rechts, 
en . .. Überdie wor: 2. Jeder 
% Wolken s < “Absturz 
% hoch auf = 9) ‚führt wie- 
= denreh- & "_ der zum 
ten Rand * Luftstrahl; 
 soringen nach oben 
und über die Ballons nach tragen lassen und dort rechts 


rechts weiter. weiter. 


Die Tonne nach 
halblinks aus- 
richten und 
links oben wei- 
ter; im großen 
Windkanal 
nach ganz 
rechts oben 
tragen lassen. 


Hier links am Rand heruntergleiten lassen, Zauber holen; mit der 
Tonne wieder hoch, Rüstung nehmen und über die Wolken nach 
rechts weiter. 


Was gespielt | 
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PC GAMES - das meistgekaufte 
PC-Spielemagazin testet für Siel 
Unsere Experten verraten Ihnen, wel- 
che PC-Spiele Ihr Geld wert sind und 
welche nicht. 


in Ausgabe 07/97: Dungeon Keeper - 
Molyneux’s Abschiedsgeschenk aı 

frog, X-Wing vs. TIE Fighter von Lı 

asArts und The Last Express vor 


Randvolle CD-ROM mit Demos 
zu Outlaws, Sean Dundees 
World Club Football, um 

a 


© 


Broderbund. Erste Bilder und Infos zu 
Star Trek: Secret of Vulcan Fury, 
Quake 2, Populous 3 und Word Wide 
Soccer. 

Im Tips & Tricks-Teil: KKND, C&C2 
genangriff, POD u.v.a 

Exklusiv auf der CD-ROM: Outlaws, 
Moto Racer, Sean Dundees World 
Club Football, Atomic Bomberman. 


JEDEN MONAT NEU IM ZEITSCHRIFTENHANDEL! 


Alles über PC-Spiele 
().®. auf über 200 Seiten! 


lt wird! 


Der Preis? 
DM 9,90 
CD-ROM! 
Oder für DM 19,80: PC GAMES PLUS 
PC GAMES plus CD-ROM plus ein kom- 


plettes Spiell 
= Deutschlands großer 
‚somzu Fachverlag für Computer- 


= | und Videospielemagazine. 


Sagenhafte 
monatlich für Heft und 
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‚Auf einen Blick: 


«Level 17 
*Level 18 
+ Internet Info 


Level 17 - 


Frozen Cavern 

Der Feuerzauber ist in diesem Le- 
vel unentbehrlich, da nur mit ihm 
die großen grünen Kristalle zer- 
schossen werden können. Immer 
auf die grünen Puffer achten. Nur 
mit deren Hilfe ist es möglich, ge- 
gen den Gegenwind anzurennen. 


% Mit Riesensprüngen 
durch das Netz 
y Compuserve: Gamers 
Forum (GO GAMERS) 

-Tips & Tricks von Usern 
Action Forum (GO ACTION) 
- Tips & Tricks von Usern 
ID 101636,1650 (Andrea) 
Internet: 
http: //www.crystald.com 
(Crystal Dynamics) 
- Produktinformationen 
- Tips, Screenshots 
Phone: 0 69 / 66 54 34 00 
Games Hotline 


Beim Sprung durch den Windkanal 
sind Zwischenlandungen nötig. 


Level 18 - 
Storm Temple 


In den ersten beiden Levelab- 
schnitten gilt es zunächst, nach 
ganz oben zu gelangen, um einen Schlüssel zu ergattern. Mit diesem 
dann schnell nach unten und dann nach rechts laufen, wo sich mit 
einem weiteren Schlüssel der Durchgang zum nächsten Abschnitt 
öffnet. Die große Sonne im ersten Teil ist mit Vorsicht zu genießen - 
sie kann nicht angegriffen werden. Der Orkan im dritten Levelab- 
schnitt schleudert Nikki hoch hinaus, wodurch sich viele Münzen 
ergattern lassen. Schutz vor Sonne und Orkan bieten jeweils die 
Schutzhäuschen. 


Schnell den Zauber nehmen und 
durch Luftstrahl hoch auf das 
Podest fliegen lassen; von dort 
die Kristalle zerschießen und 
weiter über die Luftstrahlen 
nach ganz rechts oben; wenn die 
Zauberkraft weg ist, wieder ganz 
nach unten, neuen Zauber holen. 


In den Sogstrahl ziehen lassen 
und oben nach links auf das 
Podest springen; von dort 
nach links über die Wolken. 
Vorsicht, bei der vorletzten 
Wolke nach rechts oben sprin- 
gen, von da aus wieder nach 
links weiter. 


Ganz rechts im Level Feuerzau- 
ber holen und Leuchtkristall 

einschalten; diese Kristalle de- 
aktivieren die fliegenden Teufel 


BEE zeitweise. 


Vom Luftstrahl ganz nach oben 
tragen lassen, dort über die 
Wolken auf das Podest. 
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Hier en einer or Seite den Kristall Im großen Windkanal oben 
zerschießen und den Schlüssel links Kristall zerschießen und 
holen. dort weiter; ganz rechts oben 
im Windkanal befindet sich ein 
Herz. 


, Nicht über die Federn, sondern 
mit Salto in den Windkanal 
springen, hier geht es oben links 
weiter. 


Die Häuschen bieten 
Schutz vor dem Or- 
kan, weiter geht es 


Feuerzauber nehmen Über die Sprungfe- 
und am Leuchtkri- dern weiter nach 
stall warten; erschei- rechts oben. Vor- 


nende Teufel ab- sicht, nicht vom Blitz über die Plattformen 
schießen, ggf. der Leuchtkugel nach oben; nächstes 
Leuchtkristall akti- berühren lassen! Häuschen ist links 
vieren; dann geht es oben, von da aus 


oben rechts weiter. 


weiter nach rechts; 
vom Orkan in die 
Höhe wirbeln lassen 
= Bonus. 


Mit Salto in die Wirbel springen und in 
das Häuschen gleiten lassen; von dort 
über die Plattformen weiter nach rechts. 


Jetzt schnell durch 
die rettende Tür. 


Boss 3 - Wishing Engine 


Nun auf den Puffer 
springen und dann 
durch Laufen auf dem 
Rad die Zielscheibe 


Zunächst die Windlo- Eine Windlore unter 
re in Nähe eines der die eine Etage höher 
rosafarbenen Satelli- liegende Windlore 
ten schieben, in den schieben, in den 
Luftsog springen und Luftsog springen und auf den Gegner ein- 


Satellit zerstören dort durch das bunte stellen. Munition wird 
(draufspringen); so Dreieck hochtragen per Sprung durch das 
alle vier Satelliten lassen - die Kanone bunte Dreieck nach- 
zerstören. ist jetzt geladen. geladen. 


Im Fahrertraining zu Grand Prix 2 
verrät Ihnen Jochen Mass, wie 
Sie bei GRAND PRIX 2 die besten 
Rundenzeiten erzielen können. 
Verfolgen Sie per Full-Screen Video (von 
CD-ROM), wie Sie die Kurven am besten 
anfahren, welche Gangwahl optimal ist, 
die besten Bremspunkte und vieles mehr! 
Auf CD-ROM: die besten Setups für alle 
Strecken, sowohl für Tastatur, Lenkrad als 
auch Joystick. 

Das Fahrertraining zu Grand Prix 2 aus der 
MAXIMUM FUN Reihe jetzt über- 
all im Fachhandel erhältlich! 


unverbindliche Preisempfehlung 


om 29,95 


1 /Fah 
7 Granga EB“ 


zentwiokan vom 4 
en PER > 
en 


mit Sooten Mmanen 


gen. Eine Gewähr für ihre Funktion kann nicht übernommen 
bei vollständiger Angabe der Bankverbindung honoriert. 


Bei den Kurztips handelt es sich um Lesereinsendune 
werden. Abgedruckte Einsendungen werden nur 


ERSTE 
HILFE 


“ 
G-NOME 

Während des Spieles kann man mit diesen Tasten verschiedene Cheats 
aktivieren: 


STRG-F Ziel zerstören 
STRG-I Gott-Modus 
STRG-Z Munition wird aufgeladen 


Im PDA kann man vor dem Start einer Mission mit den folgenden Kom- 
mandos verschiedene Cheats aktivieren. Vor jedem dieser Cheats muß 
man erst den Cheat-Modus mit STRG-F1 aktivieren. 


CHASTE COED Die Endsequenz wird abgespielt 

DUNK IT HERE Neue Audiotracks sind plötzlich vorhanden 

MOTHER MOURN US In den ersten fünf Missionen kann man auf der 
anderen Seite der Berge die Programmierer 
sehen. 

0 SARGE Der Sergant in den Trainingsmissionen ist plötz- 
lich viel freundlicher. 

SWISS THROAT In den Missionen 2-6 erscheinen beim Betreten 
der Söldner-Zitadelle einige Gesichter aus dem G- 
NOME Team. 

REDTOP TROD Alle Einspielermissionen können vom Missions- 


menü angewählt werden. 
Jörn Bauer 


NBA Live 97 
Wenn man bei NBA Live 97 dringend einige Punkte braucht, geht man 
aus dem Spiel und nimmt beim Gegner so viele Timeouts, bis ein Pfiff 
ertönt. Nun geht man zurück ins Spiel; der Gegner bekommt ein tech- 
nisches Foul und man selbst einen Freiwurf, Dies kann man beliebig 
oft wiederholen. 

Marcel Fuchsberger 


Interstate "76 

Dieser Cheat funktioniert nur in TRIP-Missionen. Wenn man während 

der Fahrt STRG und Shift gedrückt hält und dabei getdown eintippt, 

wird man plötzlich von allen anderen Autos angegriffen. Wenn man 

zerstört wurde, kommt man aber trotzdem in die nächste Mission. 
Lorence Rieger 


Moto Racer 

Wenn Sie Ihren Namen eingeben sollen, geben Sie einen der folgen- 
den Codes ein. Nach einem Piepton können Sie dann den richtigen 
Namen eingeben, und im Spiel sind die Cheats aktiviert. 


CDNALSI Alle Strecken 
CTEKCOP Pocket Modus 
CESREVER Alle Kurse in Gegenrichtung 
Lars Jensen 
Diablo 


Wenn Sie im Multiplayermodus nicht jedesmal die gesamte Ausrüstung 
verlieren wollen, sobald sie von einem Monster getötet werden, ist der 
folgende Trick genau richtig für Sie. Er funktioniert aber nur, wenn der 
Spruch Mana-Shield aktiv ist. Kurz vor oder während des Todesschreis 
des eigenen Charakters drückt man die ESC-Taste und wartet, bis sich 
der Hintergrund rot färbt. Wenn man jetzt auf Restart in Town geht, 
hat man noch seine gesamte Ausrüstung bei sich. 

Johann Lewy 
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G-Nome 

Da man in G-Nome feindliche Einheiten übernehmen kann, sollte man 

diese Möglichkeit weidlich ausnutzen. Vor allem in späteren Missionen 

kann man sich so das Leben sehr vereinfachen, da der eigene Herc nur 
mit sehr wenig Munition ausgestattet ist. 

Am besten geht man dabei wie folgt vor: 

l Zuerst wählt man das erste gegnerische „Opfer” aus (mit der Tabula- 
tor-Taste). Dadurch wird einem die Entfernung zum Ziel im HUD-Dis- 
play angezeigt. 

N Jetzt nähert man sich dem Ziel vorsichtig. Unsere Waffen (Raketen) 
haben eine maximale Reichweite von 500 Metern. 

N Hat man sich auf ca. 480 Meter angenähert, wird der Gegner einmal 
von einer Rakete beschossen, worauf er sofort reagiert und auf uns 
zuläuft. Die anderen HAWCS, die in der Nähe des Beschossenen ste- 
hen, reagieren zum Glück nicht auf den Beschuß ihres Kameraden, 
was wir natürlich ausnützen müssen. 

I Der gegnerische HAWC rennt jetzt auf uns zu, und wenn er nur noch 
ca. 250 Meter von uns entfernt ist, steigen wir aus dem Cockpit aus 
(Backspace) und gehen hinter unserem HERC in Stellung (J-Taste). 

A Dann richten wir unser Fadenkreuz auf das Cockpit des herannahen- 
den Gegners und schießen aus einer Entfernung von ca. 50 Metern 
eine Gashr-Patrone auf ihn ab. Ist er getroffen worden, steigt der 
gegnerische Pilot aus und kann dann ohne Probleme mit unserem 
PRIF44-Gewehr eliminiert werden. 


Nun besitzen wir einen HAWC mehr und damit auch seine Munition. 
Falls also unser eigener HAWC zerstört wird oder die Raketen ausge- 
hen, können wir auf den eroberten HAWC zurückgreifen. 

Da man über mehrere Gashr-Patronen verfügt, kann dieses Spiel 
natürlich mehrmals wiederholt werden. So können auch gegnerische 
Panzer übernommen und gegen den Computer eingesetzt werden. 
Aber nicht nur mobile Einheiten können erobert werden, sondern auch 
Laser-, Raketen- und Kanonentürme können so gegen den Gegner 
selbst gerichtet werden. 


Um einen Turm in Besitz zu nehmen, rennt man mit voller Geschwin- 
digkeit auf diesen zu. Nun manövriert man knapp an dem Turm vorbei 
und steigt, wenn man sich auf der Höhe des Turms befindet, aus. 

Den Turm schaltet man jetzt mit einer Gashr-Patrone aus und elimi- 
niert den gegnerischen Soldaten. Jetzt kann man den Turm erobern 
und die feindlichen HAWCS vernichten. 


Leider sind einige Türme mit einem Schild ausgerüstet und können 
nicht übernommen werden. Dies merkt man unglücklicherweise erst, 
wenn man ihn betreten will. Da hilft nur noch ein schneller Sprung in 
den eigenen HERC und ein Angriff auf den Turm, 


Markus Surauer 


The Need for Speed 2 

Gehen Sie im „NFS”-Verzeichnis zu .../gamedata/carmodel/pc und 
benennen Sie die Files wie folgt um: 

log.geo in log1.geo. Danach ändern Sie Sbus.geo in log.geo. Jetzt 
ändern Sie log1.geo in Sbus.geo. 

Genau das gleiche tun Sie mit den *.gfs-Files. 

Während des Spiels geben Sie anhand dieses Beispiels einfach bus ein. 
Nachfolgend die Dateinamen für die anderen Objekte: 


BOX. Wooden Box SM47. UFO 

CART. Handcart SM48. Hover Sewage Truck 
CITR. Citroen 2CV SM49. Crate 2 

CRAT. Cratei SM50. Crate 3 

LIMO. Limousine SOU1. Souvenir-Stand 1 
LOG. Wooden Log SOU2. Souvenir-Stand 2 
MONO. Monolithic Studios Tour Bus SOU3. Souvenir-Stand 3 
OUTH. Outhouse TANK. Army Tank 

SM45. Mono-Rail TREX. Tyranosaurus Rex 
SM46. Hover Cop Car WAGO. Covered Wagon 


Matthias Weller 
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Krush, Kill “n Destroy 

Sollten Sie, vor allem in den letzten Levels, des öfteren unter Geld- 
mangel leiden, so können Sie mit dem folgenden HEX-Cheat leicht Ihr 
Geld maximieren. Dazu lädt man einfach einen Spielstand in den HEX- 
Editor und ändert die folgenden Werte ab: 


Überlebende: #08-0B wird mit FF FF FF FF überschrieben. 
Mutanten: #0C-OF wird mit FF FF FF FF überschrieben. 


So erhält man unbegrenzte Geldeinheiten. 
Heiko Ennen 


Imperium Galactica 

Während des laufenden Spieles muß man bei gedrückter SHIFT-Taste 
„KAROLY” eingeben. Jetzt kann man mit den folgenden Tasten ver- 
schiedene Cheats aktivieren. 


c Alle Kolonien und Erfindungen 6 Rang2 
c Beim zweitenmal alle Cheats 7 Rang3 
auch auf dem Planeten 8 Rang4 
v 100.000 Credits 9 Rang5 
5 Rangi 
Kurt Storck 
Bug! 


Es gibt ein Geheimmenü in Bug! Um dieses zu aktivieren, muß man 
unter Help den About-Button anklicken. Mit gedrückter Shift-Taste 
muß man nun auf den leeren Pixel im rechten Auge von Bug klicken. 
In die Dialogbox tippt man nun BABYSEALS ein. Danach muß man ent- 
weder den WOW!- oder den YIKES!-Button drücken, mit OK funktio- 
niert der Cheat nicht. Nun gibt es ein neues Menü rechts neben dem 
Help-Menü. Um es vollständig zu aktivieren, muß man aber genau in 
den freien Bereich neben dem Help-Menü klicken. 

Jetzt erscheint das Menü, in dem man verschiedene Cheats aktivieren 
kann. 


Levelsprung Ducken+Hoch = Levelsprung vorwärts 
Ducken-Runter = Levelsprung rückwärts 


Fliegender Bug Mit Y hebt man ab 


Unverletzbarkeit Unverletzbarkeit 
Hitpoints Bug reagiert immer noch auf Verletzungen, 
bekommt aber keine Gesundheit abgezogen 
Stan Warman 
MAX 


Leider ist bei der Auflistung der Cheats zu Max in der Ausgabe 4/97 
etwas schiefgelaufen. Um die Cheats benutzen zu können, muß man 
sie in eckigen Klammern schreiben. Also mit AltGr-8 die Klammer öff- 
nen und den Cheat eingeben, dann mit AltGr-9 die Klammer wieder 
schließen. Danach muß man nur noch Enter drücken, und der Cheat 
wird aktiviert. 


Noch einmal alle Cheats zur Erinnerung: 


[MAXAMMO] - Das ausgewählte Fahrzeug hat wieder volle 
Munition 

[MAXSURVEY] - Sämtliche Bodenschätze werden angezeigt 

[MAXSPY] - Alle Feinde und Aliens werden sichtbar 

[MAXSUPER] - Die ausgewählte Einheit wird verbessert 

[MAXSTORAGE] - Alle Lager werden komplett aufgefüllt 


Andre Wippich 


Syndicate Wars 

Einen kleinen Bug des Programms können Sie zu Ihren Gunsten aus- 

nutzen. Sollten Sie eine neue Waffe finden, jedoch nur eine davon 

besitzen, geben Sie diese einem Agenten in die Hand, schalten auf 

den Gruppenmodus um und aktivieren die Waffe für alle Agenten. 

Siehe da, alle Agenten können sich nun an dieser Waffe erfreuen. 
Michael Faber 
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CD-ROM- und DVD-Laufwerke 


AUFGEDREHT 


CD-ROM-Laufwerke mit 16-facher Umdrehungs- 
zahl markieren den derzeitigen Stand der Tech- 
nik. Welcher Hersteller hierbei das leistungs- 
fähigste Modell liefert, haben wir für Sie in un- 
serem Hardware-Labor herausgefunden. 


Unser letzter Vergleichstest von 
CD-ROM-Laufwerken liegt gerade 
einmal sieben Monate zurück: Die 
damals vorgestellten Laufwerke 
sind bereits wieder vom Markt ver- 
schwunden und durch neue, lei- 
stungsfähigere Modelle abgelöst. 
Als Standard hat sich mittlerweile 
die 16-fache Übertragungsrate 
etabliert. Diese Laufwerke sind 
aber nicht doppelt so schnell wie 
ein 8x-Laufwerk, da die 16-fache 
Datenübertragungsrate nur auf be- 
stimmten Bereichen einer CD er- 
reicht wird. 


CD-ROM: Neue CAV-Technik 

Pioneer hat es vorgemacht, und die 
anderen Hersteller zogen nach: 
Beinahe in jedem Laufwerk kommt 
heute die sogenannte CAV-Technik 
zum Einsatz. Die Idee der CAV- 
Technik (Constant Angular Veloci- 
ty) ist einfach: Bisher arbeiten CD- 
ROM-Laufwerke mit konstanter Da- 
tenübertragungsrate, die sich nur 
durch ständiges Anpassen der Um- 
drehungszahl erreichen läßt. Ro- 
tiert eine CD dagegen immer mit 
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gleicher Geschwindigkeit, wächst 
die Datenübertragungsrate, je wei- 
ter der Lesekopf auf der CD nach 
außen wandert. Diese Steigerung 
ist nur durch die Verarbeitungsge- 
schwindigkeit der Laufwerkselek- 
tronik begrenzt. Ist diese maximale 
Übertragungsrate erreicht, muß 
die Rotationsgeschwindigkeit wie- 
der verlangsamt werden, wobei die 
Übertragungsrate ab diesem Zeit- 
punkt konstant bleibt. Die maxima- 
le Transferrate bei einem CAV-Lauf- 
werk wird daher erst beim Lesen 
der äußeren Bereiche einer CD er- 
reicht, denn beim Lesen der inne- 
ren Bereiche beginnt die Übertra- 
gungsrate je nach Modell bei 8x 
oder 12x. Ein Partial-CAV-Laufwerk 
(partial = partiell oder teilweise) 
liest also zunächst im CAV-Modus, 
bis die maximale Datenübertra- 
gungsrate erreicht ist, und arbeitet 
dann im herkömmlichen CLV-Be- 
trieb (Constant Linear Velocity), 
wobei der Datenstrom ab hier kon- 
stant bleibt. Neben den hohen 
Übertragungsraten liegt der große 
Vorteil der CAV-Technik darin, daß 


bei Sprüngen des Lesekopfes die 
CD nicht mehr beschleunigt oder 
abgebremst werden muß. Hier- 
durch können die mittleren Zu- 
griffszeiten der Laufwerke erheb- 
lich gesenkt werden. 


DVD: Die nächste Generation 

Neben den herkömmlichen CD- 
ROM-Laufwerken konnten wir be- 
reits zwei der aktuellen DVD-Lauf- 
werke in Augenschein nehmen. Die 
Digital Versatile Disk arbeitet mit 
einem Laser mit reduzierter Wel- 
lenlänge, so daß eine DVD eine fei- 
nere Struktur haben kann als eine 
CD-ROM. Die Kapazität einer DVD 
beträgt in der einfachen Version 
4,7 GByte. Außerdem kann eine 
DVD doppelseitig und zusätzlich in 
zwei übereinanderliegenden Schich- 
ten gefertigt werden - somit pas- 
sen bis zu 17 GByte auf nur eine 
CD. Das Einsatzgebiet der DVD liegt 
neben Multimedia-Spielen vor al- 
lem im Bereich der Spielfilme. 
Mehrstündige Filme, digitaler Ton 
in Dolby Surround und in drei Spra- 
chen sowie zusätzliche Untertitel 
finden auf einem einzigen Medium 
Platz. Die Bildqualität ist dabei 
dank einer Kodierung im MPEG-2- 
Format exzellent und liegt weit 
oberhalb der Qualität eines VHS-Vi- 
deorekorders. Um Filme auf Ihrem 
Rechner abzuspielen, benötigen 


Sie jedoch noch einen zusätzlichen 
MPEG-2-Dekoder in Form einer wei- 
teren Steckkarte, Eine Softwarelö- 
sung ist derzeit noch nicht verfüg- 
bar. Die neuen DVD-Laufwerke sind 
kompatibel zur CD-ROM, da sie ei- 
nen sogenannten Dual-Laser-Kopf 
besitzen, der in der Lage ist, bei 
Bedarf auf die höhere Wellenlänge 
umzuschalten, Die beiden Laufwer- 
ke, die wir in diesem Test in Augen- 
schein genommen haben, liefern 
beim Lesen maximal eine 8-fache 
Datenübertragungsrate. 


Ausstattung: 

Der kleine Unterschied 

Alle CD-ROM-Laufwerke dieses Tests 
verfügen über eine IDE-Schnittstel- 
le, einen Audio-Ausgang zum An- 
schluß des CD-ROM-Laufwerks an 
die Soundkarte sowie einen Schub- 
ladenmechanismus zur Aufnahme 
der CD. Als einziges Modell arbeitet 
das FX120 von Mitsumi noch mit 
der herkömmlichen CLV-Technik. 
Alle anderen CD-ROM-Laufwerke 
verfügen über die neue Partial- 
CAV-Technik, kombinieren also die 
Modi CLV und CAV. Die zusätzlichen 
Audio-Tasten zum Abspielen von 
Musik-CDs sind bei fast allen Lauf- 
werken verschwunden. Einzig 
Pioneer gönnt seinen Kunden noch 
diesen zusätzlichen Bedienkom- 
fort. Vier der Geräte besitzen zu- 
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dem einen digitalen Audioaus- 
gang, mit dem Sie zum Beispiel di- 
gitale Verstärker und Soundkarten 
wie die EWS64 von Terratec oder 
die Soundblaster AWE 64 Gold 
anschließen können. Von einem 
vertikalen Einbau des Laufwerks 
sollten Sie nach Möglichkeit abse- 
hen, da das Einlegen der CD da- 


nach sehr umständlich ist. Haben 
Sie keinen horizontalen Einschub 
in Ihrem Gehäuse frei, so lassen 
die meisten Modelle auch einen 
vertikalen Einbau zu. Gespart ha- 
ben einige Hersteller am IDE- und 
Audiokabel - der Kauf eines dieser 
Kabel bleibt Ihnen daher häufig 
nicht erspart. 


Pioneer führte 

vor einem Jahr 

die Kombination 

aus CAV- und 

CLV-Technik für 
CD-ROM-Laufwerke 
ein und liefert als 
aktuelles Spitzenmo- 
dell das 12x-Laufwerk 
DR-A12x. Die CAV-Technik kommt beim neuen Laufwerk 
vor allem dann zum Einsatz, wenn die CD zu flattern 
beginnt oder sich Lesefehler häufen. So erklärt sich 
auch die sehr gute Leistung beim Lesen der zerkratzten 
CD: Hier liefert das Laufwerk mit 495 KByte pro Sekun- 
de eine höhere Übertragungsleistung als so manches 
16x-Modell bei unbeschädigter CD. Bei fehlerfreier CD 
erreicht das DR-A12x mit 557 KByte pro Sekunde den 
zweitbesten Wert im Test. Grundlage für diese guten 
Resultate ist die mit 107 ms hervorragende mittlere Zu- 
griffszeit. Schließlich ist das 285,- Mark teure IDE- 
Laufwerk auch noch angenehm leise und verfügt als 
einziges Laufwerk über zusätzliche Tasten zum Abspie- 
len von Audio-CDs. Einen Kritikpunkt gibt es jedoch bei 
der Bedienung: CDs können beim Einlegen leicht ver- 
kanten, und das Laufwerk kann als einziges Modell im 
Test nicht vertikal installiert werden. 


DIE BEWERTUNGSKRITERIEN 


Den Eindruck, den die Laufwerksmechanik sowie die Bedien- 
barkeit hinterlassen, fließt mit 15 Prozent in die Bewertung 
ein. So wurde getestet, ob sich die CD leicht einlegen läßt 
oder zum Verkanten neigt. Ein weiterer Aspekt ist der Staubschutz: Hat 
ein Gehäuse viele Öffnungen, führt dies zur Abwertung. In die Bewer- 
tung der Leistung fließt zunächst die theoretische maximale Datenüber- 
tragungsrate ein. Die Laufwerke mit CAV-Technik liefern hier Spitzenwer- 
te zwischen 1800 und 2400 KByte pro Sekunde. Die maximalen Übertra- 
gungsraten werden beim Lesen großer Dateien erreicht, die in der Praxis 
nur relativ selten vorkommen. Beim Lesen von CDs werden häufig zahl- 
reiche kleinere Dateien verarbeitet. Die dabei erreichbaren Übertra- 
gungsraten haben wir in zwei Tests ermittelt: Wir kopierten hierzu 34 
MByte Daten von einer CD, die sich auf 962 Dateien verteilten. Dabei be- 
nutzten wir im ersten Durchgang eine fehlerfreie CD und im zweiten 
Durchgang die gleiche CD, die jedoch zuvor mit deutlich sichtbaren Krat- 
zern überzogen wurde. Der zweite Test gibt somit Aufschluß über die 
Fehlerkorrektur der einzelnen Laufwerke. Bei beiden Tests spielt die 
mittlere Zugriffszeit der Laufwerke eine große Rolle, die wir zusätzlich 
mit dem Programm CD Bench Pro von Maxa Research gemessen haben. 


Die relativ hohe Zu- 
griffszeit des CD-516E 
von 173 ms liegt weit 
über den Erwartungen, 
die wir an ein 12- bis 16- 
fach-Laufwerk stellen. Um 
so erstaunlicher ist, daß 
das Laufwerk beim Kopieren 


Sony CDU511 


Sony gibt für sein 
neues IDE-Lauf- 
werk eine 8,6- bis 
16-fache Übertra- 
gungsrate an. Das 
CD511 arbeitet somit 
ebenfalls im CAV-Mo- 
dus und erreicht eine 
maximale Lesegeschwin- 
digkeit von 1290 bis 2400 KByte pro Sekunde, sofern 
große Dateien am Stück gelesen werden. Beim Lesetest 
mit kleinen Dateien erreicht das Laufwerk mit 439 KByte 
pro Sekunde ein zufriedenstellendes Ergebnis. Bei ver- 
kratzten CDs sinkt dieser Wert auf nur noch 177 KByte 
pro Sekunde ab. Bei einer gemessenen mittleren Zu- 
griffszeit von 127 ms hätte das mit 128 KByte Cache aus- 
gestattete Laufwerk bessere Ergebnisse erwarten lassen. 
Immerhin ist eine CD nach dem Einlegen bereits nach 10 
Sekunden lesebereit, was den Spitzenwert in diesem Ver- 
gleichstest markiert. Das vergleichsweise leise Laufwerk 
besitzt mit 298,- Mark einen angemessenen Preis. 


vieler Dateien mit einer Übertragungsrate von 457 KByte 
pro Sekunde einen sehr guten Wert erreicht. Bei der ver- 
kratzten CD kann das Laufwerk mit einer durchschnittlichen 
Übertragungsrate von 400 KByte pro Sekunde sogar einen 
der vorderen Plätze im Testfeld erobern. CDs lassen sich 
leicht und ohne zu verkanten einlegen und sind bereits 
nach 11 Sekunden beim System angemeldet. Das relativ lei- 
se arbeitende Teac CD-516E kostet knapp 300,- Mark. 
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Das aktuelle Lauf- 
werk CDR-1600 
von NEC arbeitet 
ebenfalls mit ei- 
ner 12- bis 16-fa- 
chen Übertra- 
gungsrate, wartet 
jedoch mit einigen 
Neuerungen auf: Die er- 
sten 20 Prozent der CD werden konstant mit 12-fa- 
cher Geschwindigkeit gelesen. Im Bereich zwischen 
20 und 50 Prozent arbeitet das Laufwerk im CAV-Mo- 
dus und steigert hier seine Übertragungsrate konti- 
nuierlich von 12x auf 16x. Der verbleibende Bereich 
einer CD wird wieder im CLV-Verfahren mit 16-facher 
Übertragungsrate ausgelesen. Insgesamt bringt die- 
se Vorgehensweise jedoch keine zusätzliche Lei- 
stung, denn mit einer gemessenen Übertragungsrate 
von 509 KByte pro Sekunde beim Kopieren von über 
900 Dateien und einer mittleren Zugriffszeit von 126 
ms bietet das NEC-Laufwerk keine überragenden Lei- 
stungen. Die Wartezeit beim Einlegen einer CD ist 
mit 15 Sekunden sogar geringfügig schlechter als der 
Durchschnittswert der getesteten Modelle. Leider 
brach auch dieses Laufwerk den Lesetest mit der ver- 
kratzten CD nach bereits 155 Dateien erfolglos ab. 
Durch eine zusätzliche Klappe, die beim Ausfahren 
der Schublade umgelegt wird, ist das Laufwerk dan- 
kenswerterweise vor Staub geschützt. Für 249,- Mark 
bietet das NEC CDR-1600 ein gutes Preis-Leistungs- 
Verhältnis, hat jedoch offensichtliche Schwächen bei 
der Fehlerkorrektur. 


2 


Mit seinem neuen 
IDE-Laufwerk FX 
140 steigt auch 
Mitsumi in die 
CAV-Technik ein. 
Das FX 140 spielt 
die CDs mit maximal 
12- bis 16-facher Ge- 
schwindigkeit ab und er- 
reicht somit maximale Datenübertragungsraten zwi- 
schen 1,8 und 2,4 MByte. Die mittlere Zugriffszeit 
liegt mit gemessenen 156 ms im unteren Bereich der 
neuen CD-ROM-Laufwerke. Beim Kopieren von Datei- 
en kommt das Laufwerk auf eine Übertragungsrate 
von 379 KByte pro Sekunde und arbeitet damit nicht 
wesentlich schneller als ein flottes 8x-Laufwerk. 
Beim Lesen der Daten einer verkratzten CD zeigt das 
FX 140 zwar keine Schwächen, gehört mit einer 
Übertragungsrate von 122 MByte pro Sekunde je- 
doch zu den langsameren Laufwerken. Immerhin ist 
eine CD nach dem Einlegen nach 13 Sekunden lese- 
bereit. Sehr gut gegen eindringende Staubpartikel 
ist die Schublade geschützt. Das Gehäuse selbst ent- 
hält jedoch vergleichsweise große Schlitze und Öff- 
nungen. Für den Preis von 298,- Mark erhalten Sie 
ein Laufwerk, das insbesondere durch seine lautstar- 
ken Betriebsgeräusche auf sich aufmerksam macht. 
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Das zweite Lauf- 
werk der Firma Mit- 
sumi arbeitet aus- 
schließlich im CLV- 
Modus und liefert 
eine kontinuierliche 
Datenübertragungsra- 
te von maximal 1800 
KByte pro Sekunde. Die 
gemessene mittlere Zugriffszeit beträgt 146 ms, wo- 
durch das Laufwerk sogar noch geringfügig schneller ist 
als das FX 140. Die Übertragungsraten beim Kopieren 
von kleinen Dateien sind - trotz einer geringeren Um- 
drehungszahl - mit 375 KByte pro Sekunde sowie 111 
KByte pro Sekunde bei verkratzter CD nur unwesentlich 
schlechter. Mit 13 Sekunden Wartezeit nach dem 
Schließen der Schublade bis zum ersten Zugriff erweist 
sich das im Betrieb laute Laufwerk als mäßig schnell. 
Das 269,- Mark teure FX 120 belegt bei den gezeigten 
Leistungen den letzten Platz dieses Vergleichstests. 


Hitachi CD 


Hitachis neues 
Laufwerk CDR-8130 
ist das erste Mo- 
dell, das bei der 
mittleren Zugriffs- 
zeit die Marke von 
100 ms knapp unter- 
bietet. Die Übertra- 
gungsrate des CAV-Lauf- 
werks liegt zwischen 8x und 16x, wodurch beim Kopieren 
von Dateien eine sehr gute mittlere Übertragungsrate 
von 525 KByte pro Sekunde erzielt wird. Beim Lesen einer 
verkratzten CD halbiert sich die Leistung, was auf eine 
nicht optimal arbeitende Fehlerkorrektur hinweist. Insge- 
samt konnte sich das 248,- Mark teure CDR-8130 auf- 
grund des besseren Bedienungskomforts beim Einlegen 
der CD knapp vor dem Laufwerk von Pioneer plazieren und 
erhält somit die Kaufempfehlung der Redaktion. 
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chwarzem Gürtel. Zwei patentierte 


mpliziertesten Special-Moves. Der Gag: sogar bei vi ar 
‚un jbis zu 10 Bewegungsabläufen Li 3 
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he softwareunabhängige Programmierung jeder beliebigen Keyboardtaste 


fiese Überraschun 
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Spiel aktiviert werden 


Bi, 1 re Lu b a 
raining braucht Sparringpariner. Durch den Keyboardanschluß können 
ro angeschlossen werden und der Gameport bleibt sogar noch frei für herkömmliche _ Mr 
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ae CcD-Rom- UND DVD-LAUFWERKE 


Toshiba XM-6002B 


Toshibas neues IDE-Laufwerk ver- 
wendet ebenfalls eine Kombina- 
tion aus CLV- sowie CAV-Technik 
und besitzt eine maximal 12- bis 
16-fache Datenübertragungsrate. 
Das XM-6002B erwies sich beim Le- 
sen von vielen kleinen Dateien mit 566 
KByte pro Sekunde als das schnellste 


Wartezeit nach dem 


Asuml IK 140, 


Das DVD-Laufwerk Hita- 
chi GD-1000 mit IDE- 
Schnittstelle liest CD- 
ROMs mit einer kontinu- 
jerlichen Datenübertra- 
gungsrate von 1200 KByte 
pro Sekunde, was dem Wert 
eines 8x-Laufwerks entspricht. 


Iitach COR-A130 


RAIL 


NELCOR-INNO 


Toshiba 40-6002 


Freocom PL-Cand DVD-KOM 


Hitach 0-1000 OV 


Laufwerk im Test. Eindrucksvoll ist auch die mittlere Zugriffszeit 
von nur 104 ms ausgefallen. Weniger beeindruckend ist allerdings 
die Fehlerkorrektur, die nach rund vier Minuten bei 328 von 962 
Dateien den Kopiervorgang abbrach. Auch die Wartezeit nach dem 
Einlegen ist mit 17 Sekunden überdurchschnittlich hoch ausgefal- 
len, Für 298,- Mark bekommen Sie mit dem Toshiba XM-6002B ein 
schnelles und trotzdem sehr leises CD-ROM-Laufwerk, bei dem wir 
uns eine verbesserte Fehlerkorrektur wünschen würden. 


‚gen bis zum Zugriff (Sekunde: 


1242,- Mark ist jedoch deutlich zu hoch ausgefallen. 
Kersten Mayer 


Wert 
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Gesamtpunktzahl 


Die gemessene mittlere Zugriffszeit fällt mit 166 ms recht | Info ER . 253703-0 
hoch aus, Mit diesen Eckdaten erreicht das Laufwerk beim Produkt 60-1000 DVD | PCtard DVD-ROM 
Kopieren von Dateien eine mittlere Übertragungsrate von Preis 398,- DM | 1242, DM 
356 KByte pro Sekunde - für ein 8x-Laufwerk ein guter Klasse (8x, 12x, 16x) 8x 8x 
Wert. Sehr gut arbeitet auch die Fehlerkorrektur: So fällt Interner Cäche 128 KByte | 256 KByte 
Sie Nhertragungsrate beim Lesen einer Verkratzten CD nur |purchschnitl. Zugrifszeit (Herstellerangshe) 1z0ms | 140ms 
geringfügig ab. Die Wartezeit nach dem Einlegen ist mit 19 Ermittelte durchschnittliche Zugriffszeit 166 ms 136. ms 
Sekunden jedoch sehr hoch, da das Laufwerk zusätzlich Maximale Datenübertragungsrate (in KByte/sec) 1200 1200 
feststellen muß, ob ae DvD oder eine herkömmliche CD- Übertragungsrate beim Kopieren von 962 Dateien 356 392 
ROM eingelegt ist. Mit 398,- Mark ist das Hitachi GD-1000 Übertragungsrate beim Kopieren 297 [Pete 
nur rund 200 Mark teurer als ein. 8x-CD-ROM-Laufwerk und | von 962 Dateien (verkratzte CD) KByte/sec_| nach 0 Dateien 
somit eine gute Investition in die Zukunft. Wartezeit nach dem Einlegen bis zum Zugriff 19 Sek. 18 Sek. 
Bewertung 
‚Ausstattung 
Audio-Bedienelemente 1 Punkt nein nein 
Digitaler Audio-Ausgang 0,5 Punkte ja nein 
Der auf externe Lö- Vertikaler Einbau möglich 0,5 Punkte ja extern 
sungen spezialisierte [Audiokabel 1 Punkt nein ja 
Hersteller Freecom Flachbandkabel 1 Punkt nein ‚Anschlußkabel 
hat zur Zeit das einzi- Anleitung 1 Punkt englisch _| deutsch 
ge DVD-Laufwerk für Summe Punkte 0-5 Punkte 2,0 3,0 
Notebooks im Programm.  |Mechanik und Bedienung 
Angeschlossen wird das exter- Antippen der Schublade zum Einzug 2 Punkte 2,0 0,5 
ne DVD-Laufwerk über eine PC- | Verarbeitung 2 Punkte 1,5 1,5 
Card-Schnittstelle vom Typ 2. Im Inneren des Gehäuses | Einlegen der CD 2 Punkte 2,0 80 
arbeitet das DVD-Laufwerk SD-1000 von Toshiba, das | Staubschutz 2 Punkte 15 2,0 
CD-ROMs mit 8-facher Geschwindigkeit verarbeitet. | Summe 0-8 Punkte 7 4 
Beim Kopieren von Dateien erzielt das PC-Card Dvp- [leistung 
ROM eine respektable Datenübertragungsrate von | Datenübertragungsrate 0-10 Punkte 6 6 
durchschnittlich 392 KByte pro Sekunde. Seinen Dienst | Übertragungsrate beim Kopieren 0-10 Punkte 6 7 
versagte das Laufwerk jedoch beim Lesen einer ver- SEELE EN) r = 
kratzten CD, bei der nicht einmal das Inhaltsverzeich- Hpeisragungsrake beim Köplereni (0:5 Punkte 3 i 
’ von 962 Dateien (verkratzte CD) 
nis gelesen werden konnte. Die mittlere Zugriffszeit ist Mittlere Zugriffszeit 0-10 Punkte 6 6 
mit 136 ms erfreulich gering für ein 8x-Laufwerk. Das Wartezeit nach dem Einlegen 0-5 Punkte 2 2 
Toshiba-Laufwerk im Gehäuse von Freecom überzeugt bis zum Zugriff 
lediglich beim Lesen unbeschädigter CDs. Der Preis von ‚Summe Leistungspunkte 0-40 Punkte 23 21 


0-53 Punkte 


ut rel au£/t 
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Insidertips für Powergamer 


geschütztes 
Gebrauchsmuster 


AlfaTwin, MMMMH, much better! 


Ein einziger AlfaTwin und ich hatte alles im Griff! An dem Port habe ich das T2 Lenkrad mit Pedalen 
hängen und am anderen Port hängt das MS Sidewinder Gamepad mit durchgeschleiftern 
Sidewinder Joystick. Alles voll programmierbar und mit keinerlei Einschränkungen. 

H.F., Hamburg 


Hi there! Ob Ihrs glaubt oder nicht, ich hab 11 Geräte an einem einzigen Gamport! Das nervige 
Umstecken hinter dem Computer hat durch dieses kleine geniale Teil ein Ende. Hier mein Setup: 


1. ALFATWIN: Port 1: 2. ALFATWIN Port 2: T2 Lenkrad mit Pedalen 
2. ALFATWIN: Port 1: 3. ALFATWIN Port 2: Pro pedals mit Virtual Pilot 
3. ALFATWIN: Port 1: Gravis Grip mit 4 Pads und Port 2: Flightstick Pro + Pro Throttle 


durchgeschleiften Flipper controls 
The Minimator, Landshut 


Nachdem ich mein neues programmierbares Gamepad gekauft hab, wollte ich mein altes treues 
Gamepad nicht entsorgen und hab mir den AlfaTwin geholt. Jetzt hängen alle zwei Gamepads in 
trauter Zweisamkeit zusammen und ich kann sie gleichzeitig für Multiplayer Games nutzen. Jetzt 
hab ich mir sogar noch einen AlfaTwin gekauft um meinen Flightstick anzuschließen. Ich kann nur 
sagen: MMMMH, much better! 

G.K., Kaufbeuren 


ara . 
== 2ara veuschtana AB Union GmbH 
AB Union GmbH * Carl-von-Linde-Str. 40 * 85716 Unterschleißheim * Tel. +49 (0)89 / 321 10 33 * Fax +49 (0)89/3 17.4957 
Alfa Data Head Office: 3F,No.8, Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.O.C. 
Tel.: (4886-2) 788-5775 " Fax (+886-2) 788-5791 oder 6510330 
http://www.AB-Union.de 


ERSETZT CcD-Rom- UND DVD-LAUFWERKE 


FAZIT 


6) 
Trotz ständig verbesserter Leistungen ist der Preis von CD- 
ROM-Laufwerken in den vergangenen Monaten weitgehend 
konstant geblieben: Die Topmodelle werden zu Preisen von 

unter 300,- Mark angeboten. So auch in unserem Test, bei dem sich 

die Laufwerke Toshiba XM-6002B, das Pioneer DR-A12x sowie Hitachis 

CDR-8130 als besonders leistungsfähig erwiesen. Wer über ältere und 


bereits verkratzte CDs verfügt, sollte sich für ein Modell mit guter Feh- 
lerkorrektur entscheiden, wie dies unter anderem bei den Laufwerken 
von Pioneer und Hitachi der Fall ist. Der Kauf eines DVD-Laufwerkes 
lohnt sich derzeit noch nicht: Außer ein paar wenigen Spielfilmen, für 
die Sie zusätzlich einen MPEG-2-Dekoder benötigen, existiert derzeit 
noch keine Software, die die Kapazität der neuen Technik ausreizt. 


Ermittelte durchschnittliche Zugriffszeit in ms (kleinere Werte sind besser) 


Hitachi COR-SI30 
Toshiba XM-60028 
Pioneer OR-AI2x 
NECCOR-1600 
Sony (OU st 


Freecom PC-Card DVD-ROM 


Msuml FI 120, 


Hitachi 6 


ovo 


Tene CD-S10F 


Übersicht CD-ROM-Laufwerke 


Hersteller Mitsumi Sony 


Wa 0:00 A in 


Mitsumi PX 120, 
MitsumiFK 140 


Freecom PC-Card DVD-ROM 


Sony ou sun 
Teac (D-S16f 
NEC COR-1600 


Hitachi COR-8130 


Pioneer DR-AIZ» 


Toshiba MM-oD2B 


Pioneer Mitsumi Toshiba Hitachi 


Bewertung 


Ausstattung 


Info (02131) (089) (0611) (02154) (02131) (02131) (089) (040) 
9255-0 82916-0 7158-0 913-0 9255-0 158-01 96274-0 73411-0 
Produkt FX 140 CDU 511 CD-S16E DR-A12x FX 120 XM-6002B | CDR-1600 | CDR-8130 
Preis 298,- DM 298,- DM 299,- DM 285,- DM 269,- DM 298,- DM 249,- DM 248,- DM 
Klasse (8x, 12x, 16x) 12-16x 8,6-16x 12-16x 12x 12x 12-16x 12-16x 8-16x 
Interner Cache 256 KByte | 128 KByte | 128 KByte | 128 KByte | 128 KByte | 256 KByte | 256 KByte | 128 KByte 
Durchschnittl, Zugriffszeit_(Herstellerangabe) 120 ms 105 ms 150 ms 100 ms 130 ms 95 ms 100 ms 90 ms 
Ermittelte durchschnittliche Zugriffszeit 156 ms 127 ms 173 ms 107 ms 146 ms 104 ms 126 ms 99 ms 
Maximale Datenübertragungsrate (in KByte/sec) 1800-2400 | 1290-2400 | 1800-2400 | bis 1800 1800 1800-2400 | 1800-2400 | 1200-2400 
Übertragungsrate beim Kopieren von 962 Dateien 379 439 457 557 375 566 509 525 
Übertragungsrate beim Kopieren 122 177 400 495 11 Abbruch nach | Abbruch nach| 238 
von 962 Dateien (verkratzte CD) KByte/sec | KByte/sec | KByte/sec | KByte/sec | KByte/sec | 328 Dateien | 155 Dateien KByte/sec 
Wartezeit nach dem Einlegen bis zum Zugriff 13 Sek. 10 Sek. 11 Sek. 14 Sek. 13 Sek, 17 Sek. 15 Sek. 14 Sek. 


ung in Prozent 
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Audio-Bedienelemente 1 Punkt nein nein nein ja nein nein nein nein 
Digitaler Audio-Ausgang 0,5 Punkte ja nein nein nein nein ja ja nein 
Vertikaler Einbau möglich 0,5 Punkte ja ja ja nein ja ja ja ja 
Audiokabel 1 Punkt ja ja ja ja ja nein ja ja 
Flachbandkabel 1 Punkt nein nein ja nein nein nein nein nein 
Anleitung 1 Punkt deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch deutsch dtsch, (Zettel) | englisch 
Summe Punkte 0-5 Punkte 3,0 2,5 3,5 3,0 2,0 2,0 2,5 2,5 
Mechanik und Bedienung 

Antippen der Schublade zum Einzug 2 Punkte 2,0 1,5 1,0 1,0 2,0 2,0 2,0 2,0 
Verarbeitung 2 Punkte 1,5 15 2,0 1,5 1,5 1,5 15 15 
Einlegen der CD 2 Punkte 31,5 1,5 2,0 0,5 15 2,0 15 2,0 
Staubschutz 2 Punkte 45: 2,0 2,0 2,0 1,5 1,5 2,0 1,5 
Summe 0-8 Punkte 7 7 7 5 7 7 7 7 
Leistung 

Datenübertragungsrate 0-10 Punkte 10 8 10 7 7 8 10 8 
Übertragungsrate beim Kopieren 0-10 Punkte 7 8 8 10 7 10 9 9 
von 962 Dateien 

Übertragungsrate beim Kopieren 0-5 Punkte 2 3 4 5 2 0 0 3 
von 962 Dateien (verkratzte CD) 

Mittlere Zugriffszeit 0-10 Punkte 6 8 4 9 % 10 8 10 
Wartezeit nach dem Einlegen 0-5 Punkte 4 5 5 4 4 2 3 4 
bis zum Zugriff 

Summe Leistungspunkte 0-40 Punkte 

Gesamtpunktzahl 0-53 Punkte 38,5 


VV Atelier 0191-safe 


3 Monate lang 


für 


pro Ausgabe! 


a 


Holen Sie sich jetzt drei Hefte 


und eine °. 


Oder 


anrufen: 0931/418 2526 
faxen: 0931/418 2120 


Wir garantieren: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb von 
10 Tagen bei der Vogel Verlag und Druck 
GmbH & Co. KG, CHIP-Leser-Service 731 
97064 Würzburg widerrufen werden. Eine 
kurze schriftliche Mitteilung genügt 


Die CHIP Monats-CD muß 
‚dann nicht zurückgegeben werden 


Monats-CD 


ich möchte CHIP. Schicken Sie mir die 
nächsten drei Ausgaben von CHIP zum 
y Testpreis von nur DM 18,- frei Haus. 


Wenn ich nach Erhalt der dritten Ausgabe innerhalb von 
10 Tagen nichts von mir hören lasse, möchte ich CHIP 
regelmäßig jeden Monat beziehen. 

Pro Ausgabe bezahle ich dann nur 7,50 Mark im Monat 
statt DM 8,- Im Einzelverkauf. Jederzeit habe ich die 
Möglichkeit, den regelmäßigen Bezug zu kündigen. 

Ich zahle keine zusätzlichen Zustellungs- oder 
Portokosten. Mein Geschenk, die CHIP Monats-CD, kann 
ich auf jeden Fall behalten. 


Datum | Unterschrift 

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb 
von 10 Tagen beim CHIP-Leserservice, 97064 Würzburg, 
schriftlich widerrufen. Zur Wahrung der Frist genügt die 
rechtzeitige Absendung des Widerrufs. 


| Der weltgrößte 


Onlina-Test ten 


Sie sparen 


25% 


n 
oa 
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A little hit more 


FKelukuiuiuukhu uk re ee 


Test-Coupon 


Bitte ankreuzen, falls Sie 
Mitglied im CHIP CLUB werden wollen: 


(Als regelmäßiger Bezieher von CHIP können Sie auch - ohne daß 
Ihnen zusätzliche Kosten entstehen - Mitglied im CHIP CLUB wer- 
den. Das bringt Ihnen extra Vorteile, Sie erhalten über CHIP hinaus. 
zusätzliche Leistungen. Zum Beispiel gibt es für Clubmitglieder 
eine kostenlose Telefon-Hotline zur CHIP-Redaktion.) 


Wenn ich mich nach dem Test-Angebot für CHIP 
entscheide, will ich auch die Vorteile des CHIP 
CLUBS nutzen und CHIP CLUB-Mitglied werden. 
Ich kann dann alle Zusatzleistungen (Telefon-Hotline nur 
innerhalb der Bundesrepublik Deutschland) bzw. 
‚Angebote des CHIP CLUBS in Anspruch nehmen. Meine 
Mitgliedskarte erhalte ich zu Beginn meines regulären 
‚Abonnements. 


Vorname, Name 


Straße, Nr. 


Datum Unterschrift 


PLZ, Ort 5214 


aa TI REFERENZEN 


Hersteller Preis 


[Soundkarten mit Wavetable-Synthesizer 


Produkt Wertung Produkt Hersteller Preis Stand Wertung für 

Spitzenklasse ® Referenzklasse Spiele Musik 
ED: 3e0s Er tuc 1098, __ Mai 97 52% Maxi Sound 64 Homestudio rail Guillemot _419,- _ Mär97 04% 85% 

Oberklasse 5 ” Maxi Sound 64 Guillemot 339,- Mär97 90% 82% 
Spressa 960 Sony 798,- (intern) Apr 97 1% Maestro 32/96 Terratec 499)-  Mär97 90% 82% 
‚Super Store 6020 Hewlett 899,- (intern) ‚Absolute Spitzenklasse 

Kara __ 1008. Ionen) _ Apr __ 75% ASB 64 Wave Pro 4D Adlib 249,- _ Mär97 88% 80% 
PH Dun ER) ah 153 Tropez Plus Turtle Beach” 499,- Mär 97_ 87% 81% 
sse ee . — rd 
Dual Port CDR-2-4 Freecom _1.472,- (extern) _Apr97 63% Soundblaster AWE 64 Gold Creativelabs 449,- Mär97” 85% 85% 
CR-2600 TE Mitsumi 790,- (intern) Apr 97 65% _ Spitzenklasse 
Soundscape Elite Ensonig 399,- 81% 82% 
Ultra Sound Extreme Gravis 399,- 80% T2% 
Soundblaster AWE 64 Gold Creative Labs 329,- Mär 97 80% 83% 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 

RUNSteGERIASEE UN „ Maxi Sound 32 Wave FX Guillemot _249,-  Mär97 TB 65% 
Multisyne P750 (17°) __ ER nec = 1.999,- Dez 96 94% TBS 2001 Turtle Beach 329,- Mär97 77% 66% 
Diamond Pro 87 TXM a7") Mitsubishi 1.728,- Dez 96 92% Ultrasound PnP Pro Gravis Mär 97 76% 64% 
Flex Scan 1575 (17°) E1z0 Dez96 91% En Ensong Mar I 

Absolute Spitzenklasse = Hypersound 32/1 Wave Pearl Mir97 70% 40% 
Highscreen 17D (17°) _ Vobis 87% ia 
Aultiscan 20 sfIL (207) sony: u Pinnacle Turtle Beach Mär97 60% 95% 
ZiBSXE ET) [4 [ar B6% Ultrasound PNP Pro Gravis 62% 43% 
Vision Master 21 Pra (21°) Tiyama Apr 97 34% Mega Wens old eins N EM 
Multiscan 17sfIL (17”) Sony Dez 96 82% 

Oberklasse ihds ts Te EEE LE] 
Syncmaster 176Lsi (17”) Samsung Dez96 78% Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Studioworks 78T (17”) Goldstar Dez96 77% Absolute Spitzenklasse 
17 MVX Proz (17°) Hitachi Dez 96 Eagle Max Actlab (Profisoft Mär97_ 88% 

Hi Kag! ofis 
Vision Master 17 (17°) Tiyama Apr 97 Firebird 2 ET Gravis Novo6 86% 
Spitzenklasse 
ee MR Qekähet 1. Nuss _ ein 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung Feeeten auneom iin 

Referenzklasse 30 (2D) = E 2 
Monster 3D ER_Diamone I Ian97 IM) en) Combat Stick 139,- Nov 96 80% 
Righteaus 30 Lan 97 Bor) underbird Gravis Nov96 78% 

PR 3D Videologic 380,- Jan 97 90% (-) Acemaster 18 MX-830 Saitek — 76% 
olute Spitzenklasse ter 1a HK " En _ 
30 Blaster PCI Creativelabs 449,- Jan 97 85% (78%) 5 run _ Ben # » 

Spitzenklasse _Interact EZ 
Mystique 1] Matrox 279,-  Apr97 80% (89%) PC Dominator _ togied Tr 

Oberklasse 
Damen marı__ GERN An 520 2000 700 0 EEE 
3D Turbo PC2TV Ar 499,- Jan 97 57% (81%) Produkt. Preis Stand Wertung 

Mittelklasse Referenzklasse 
Victory 3D Elsa Jan 97_ 63% (81%) Gamepad Pro 59,- Nov 96 6% 
Stealth 3D 2000 Diamond _ Nov 96 6 31%) Spitzenklasse 
Media 3D Miro lov 96 6 %) Team Sports Set (2 Pads) Nov96 84% 

PC Powerpad Pro Nova6 
l20-0nWarten UUUUUUUUUUUUUUÖOOUOOUTUUU MS = Nov 96 — 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung Hurricane ‚Nov 96 

Referenzklasse PC Master Pad Logic3 Nov 96 
Lightspeed 128 Video STB Systems 340,- Sep 96 94% Oberklasse e 
Grafix Star 600 Videologic 29,- Sep 96 92% PC Explorer Pad Logic3 35, Nov96 78% 

Spitzenklasse Thunderpad Logitech 39,- Nov 96 7% 
Gala Vision 64 Ba Gala Multimedia 199-5096 80% Dread Alfa Dat 39- __Novs6 72% 

Oberklasse PC Powerndd __Logica 25.- Nov 96 70% 
Silverstone Pine 120- Sep 96 79% 

Winner 1000 Meio/V eis sm en __I6h_ 
Powergraph 64 V STB Systems 215,- Sep 96 76% Produkt Hersteller Preis. Stand Wertung 

Mittelklasse Referenzklasse 
Graphics Blaster MA302 Creative Labs. 299- Sep 96 66% F1-Sim Zye (Profisoft) 549,- Mär 97 96% 

9 FX Motion 331 Number Nine 369,- _Sep96 66% Formula T2 (L+P) BEA Thnstmaster 239,  Nov96 90% 
Phantom 64 Genoa 150, Sep 96 60% Absolute Spitzenklasse 
Pro Pedals (P) CH Products 190,- Nov 96 85% 
koroH-lumede UT (IT 
Hersteller Preis Stand Wertung Grand Prix1(L) Thrustmaster 179,-  Novo6 80% 
Oberklasse 

Hitachi 248,- Mai 97 82% Pedals (P) ‚CH Products 120,- Nov 96 78% 

Pioneer _ Mai 97 31% Multi Gamestation (L+P) Pearl _ 89,- Nov 96 70% 
CD-516E Teac 299,- Mai 97 78% 
us Sony 200. maioı 7 TE 
COR-1600 NEC 249.- Mai 97 75% a Hersteller Preis Stand Wertung 
AuSozB Tata 296, _ Haie? he SpaceOrb 360 Spacetec 89,- Nov96 90% 
PX140 Mitsumi 298,-  Mai97 3% 5 

Mittelklasse PREEARBE EHE r 
FX120 Mitsumi 269,- Mai 97 67% AT Warrior Logitec 149,- Nov 96 82% 

[scst-cD-RoM-taufwerke UUUUUUUUOUUUOOTOÖOUOUU USE) Heel mar Nevss TEN 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 

Oberklasse Schubregler mit Waffenkontrollsystem 
PX-B3CS Plextor 650,- Nov 96 66% Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
COR-1410 NEC 349,-  Nov96 61% Referenzklasse 

F-16 TQS iz] Thrustmaster 309,-  Nov96 90% 
" 5 

DVD-Laufwerke (Leistung beim Lesen von Ci OMs) RE CH Products 199,- Nov 96 BB% 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung Spitzenklasse > 

Mittelklasse Self : Throttle CH Products. 139-  NoVv96 84% 
6D-1000 Hitachi 398,- Mai 97 60% Oberklasse 

Standardkiasse = Mark II Weapon Control System Thrustmaster 229,-  NovO6 78% 
PC-Card DVD-ROM Freecom 1242-  Mai97 53% PC Flight Force FCS Bes Interact 79,- Nov 96 70% 
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Creative Speakers CS 100 Creative Labs 39,- Feb 97 60% 
Produkt Hersteller PrgE Stand Wertung Soundbooster-Konsole Pearl 9,- Feb 97 60% 
ee en PS-102 Typt 29, Feb 97 
OfficePorte 33.6 BR Microcom 333 Jana 94h undsystem PS- — yphoon e eb 
Mierolink 33.0107 LE 3 anor 93% SV 810 Sound Link Sound Link” Feb 97 
RalleyCom 336 En mputime Jan 97 93% 
Sportster Voice 33.6 & US Robotics Jan 97 90% 
Absolute Spitzenklasse Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
Supra Express 336e Sp Diamond Jan 97 ao Rektenzkiasee 
yoga = er a Acoustimass MM Speaker System Bose 1.700,- Feb97 96% 
Multi Modem 2DX33.6 ultitech an %__ Absolirte Spitzenklasse 
R SB 300 logie 399,- Feb 97 88% 
Spitzenklasse SV 725 Aeraspace Beta Sound Link 249,- Feb 97 88% 
V.34 3314 TVOE extern Pearl 179- _Jan97 84% Spitzenklasse 
MM6O Magnat 299,- Feb 97 84% 
Oberklasse 
Dynamic Soundwave 1000 3D Trust Feb 97 78% 
Produkt Hersteller Preis Stand Wertung r 
Referenzklasse 
Mediamate Computer Speaker Bose 598, Feb 97 93% 
Mer Roland STH Een Produkt Hersteller Preis Stand Wertung 
MA-8 Roland Feb97 91% Referenzklasse 
Absolute Spitzenklasse SAM-SUB 100 WS Quadral 498- Feb 97 92% 
YST-M2O DSP Yamaha 169 Feb97___87% Absolute Spitzenklasse 
SAM 45A Quadral 229, Feb 97 87% YST-MSW10 Yamaha 249,- Feb 97 85% 
Dynamic Soundwave 240 3D Trust 79,- Feb 97 85% 
MM45 Magnat 199, Feb 97 85% 
Spitzenklasse 
SRS-PCII Sony 200, Feb 97 PPC DIE KLASSIFIZIE 
Wavemaster 240 Escom 79,- Feb 97 82% 
Oberklasse Referenzklasse ....2.....+ ab 90% Oberklasse „seen nrer0 rn. 70%-79% 
Creative Speakers SBS 380 Creative Labs 149, Feb97___ 78% R i 
Dynamic 180 Watt Aktiv Pearl > eo 75% Absolute Spitzenklasse . . » .85%-89% Mittelklasse vansnnnnen- 60%-69% 
Soundsystem PS-56 Typhoon 79, Feb 97 74% Spitzenklasse „ua2u020« ‚80%-84% Unterklasse ueeanceoen ‚bis 59% 
VST-M6 Yamaha 9. Feb 97 Ti 
SRS-PCSL Sony 120. Feb 97 74% 
SB 280 Logica 199, Feb 97 74% 
SV 732 Aerospace Extreme Datalux 79,95 Feb 97 72% Der Preis-Tip der Die Empfehlung der 
Highscreen AX-1000 Vobis 69, Feb 97 71% r N ni 
Mittelklasse Redaktion geht an Redaktion steht für 
Dynamic Soundwave 20° Trust 39,- Feb 97 69% das Produkt mit dem die jeweils leistungs- 
sb ___ A ee 69; feb 97 eek besten Preis-Leistungs-Verhältnis. stärksten Produkte einer Gruppe. 
SRS-PC21 Sony 55, Feb 97 65% 


RN 
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MEGA - Es ee 


Bruchstrasse 216 
32289 Rödinghausen 


u Preise ° 


"ACER" MEGATEC - Multimedia-Systeme 

Alle Komplettsysteme mit folgender Grundausstattung : 
— = Monitore Miditower ; 512 KB Pipelined B.C. ; 3,5" Floppy ; 16 Bit Sound ; | 
W95 Tastatur ; 3 Tasten-Mouse ; 120 Watt-Lautspr. ; Windows 95 


"Acer" - Mulitmedia 
Notebooks 

v 350 PC 2699,- 

370 XC 2899,- 

370 CC 3699,- 


14" ARTE 34TL 389,- PI_ 1000 PT 2000 7C 300077 000 
SE 970 DX6699,- cu MM 
a a emaı| 19° AGERVIEW SSE 579,- ES re nn santreh 


Grafik |2 MB EDO; PCI 2 MBED 


C1| 2 MB EDO ; PCI Mystique 4 MB] 


586 Mainboard 7 AERVIEW 76IE 899,- 


CD-ROM 8 fach 16fach;IDE |16fachIDE 12 fach ; ScSı 
“> VX Pro Chipsatz u 4 
ee esch Pr 4 MBEDO a“ % Festplatte 1,2 GB | 4,6 GB;IDE |2,5 GB; IDE 2 GB; Scsı 
> 512 KB Pipelined B.C. | 8 MB EDO © „| co-Rocorder ---» — |++- BER} JVC 2xS./4xL. 
ipelined B.C. | 16 MB EDO nv CPU AMD K5 PR 133 AMD K5PR133 INTELP133 INTEL P 166 
">max 384 MB RAM 9 = B ii 1999, 3333, 
F& jarpreis 1439,- 1869,- “ 2 
‚Y _32MB a mtl. Raten | 36 x 48,- 36 x 63,- 36 x 67,- 36 x 112,- 
Pias PIZT Fz 5 CPU AMDKSPR166 INTELP133 INTEL P 166 INTEL PIS6MMX 
P Barpreis 1639,- 1939,- 2219,- 3499, 
| mtl. Raten 36 x 55,- 36 x 65,- 36 x 75,- 36 x 117, 
66 kHz. CPU | INTELP 133 INTEL P 166INTEL PI66MMX INTEL P200MM 
100 Hertz bei Barpreis 1559,- 2159,- 2399,- 3819, 
800 x 600 mtl. Raten 36 x 53,. 36 x 72,- 36 x 81,- 36 x 128, 
max. 1280x1024 [N 4 4 wa | - - - Selbsiverständlich fertigen wir PC-Systeme auch individuell nach Ihren Wünschen - - - 
3). Garantie B_ |Finanzierung auf 12, 24, 36, 47 und 60 M 
| 


(te möglich ( Bitte Info-Material anfordern ). 


Weitere Hard- 
und Software 
auf eänfrage 


Finanzierung aller ı Irtikel Vıpzoram@ 


pu 600,- Bestellwert mög iglich sa Händleranfragen 
ONfS- Materfalianlerdam.} Sorel uns srmaklich: | ERWÜNSCHT 


i 2 Katal. gegen Ausw.kopie __ Fax: 05226 / 9a7a- ı 
Al Preise versiehen ich In DM Ind. MwSt zzgl, Versandkosten. Vorkasse 1 ab 980 Nachnahme a5 1.90 3 NN 7 Lieferung auf Rechnung nur an Behörden ( Händler nach Boniäisprüfung Ef Jahreszins bel Fmanzierung 
Bier hele armattanı 129% 7 Buchten Prekändrung, schnee Anderung und Autagsaahe rbahaen Angesehene Narkesname un Egeum Serie. rel 
ungen können von Orinl abweichen‘ Yi versenden nur zu unseren AGB [Bei Nchiabnahme bestelter Pakeie berechnen wir pauschal 19 


[al] =] 1] DIE LETZTE SEITE 


ATFV1.14 (eng) = UPDATE .. . „CD-ROM 
Alarmstufe X « TEST 
Anstoss 2 « VORSCHAU .. 

Atomic Bomberman » DEMO ... „CD-ROM 
CSC 2 Alarmstufe Rot + TOOLS „CD-ROM 
C&C 2 Gegenangriff « TIPS . 106 
Comanche 3 « TIPS ..... .98 
Connections = TEST... .78 
Conquest Earth « TOOLS „CD-ROM 
CyberCube * DEMO .. „+ „CD-ROM 
Das Gewehr V1.4 (deu) + UPDATECD-ROM 
Der Industriegigant « VORSCHAU . . .40 
Destruction Derby 2 - 

8 Sp.-Netzw. (deu) « UPDATE . „CD-ROM 
Die große Schlacht um 

Shiloh = DEMO u2uuununuene- CD-ROM 
Die Stadt der verlorenen 

Kinder + DEMO . 
Dungeon Keeper * TEST .u........52 
Earthworm Jim 3 « VORSCHAU 
Emperor of the Fading 

Suns V1.21 (eng) « UPDATE . . .CD-ROM 
FI Grand Prix 2 * TOOLS... ... „CD-ROM 
Gag + DEMO ... . „CD-ROM 
Grandprix Legends « VORSCHAU ....34 
Great Battles of 
Alexander « DEMO .... 
HeliCops ® TEST. u... 
Imperialism « VORSCHAU . 
Imperialism « DEMO 
Jack Orlando * DEMO ....... 
Kick Off 97 V1.01 (deu) « UPDATE CD-ROM 
KKND + TOOLS 
Last Express + TOOLS. " 
Monkey Island 3 « VORSCHAU... . . 24 
Moto Racer « DEMO .. 
Moto Racer » TOOLS ... 
Outlaws « DEMO... 
Pacific General « DEMO... 
Pandemonium! « DEMO 
Pandemonium! + TIPS 
Panzer General 3D + DEMO 
PGA Tour Pro + TEST nr 
Premier Manager 97 * TEST .......62 


Pro Pinball Timeshock! « TEST [77] 
Rebel Moon Rising = TEST 24.2... ’s 
Sandwarriors = TEST suenaneen: 0 
‚Sean Dundee’s World Club 

Football « DEMO . ‚CD-ROM 
Shadow Warrior « DEMO . ‚CD-ROM 
Silent Hunter V1.11 

(deu) « UPDATE ... + „CD-ROM 
Star Fighter 3DFX-Patch 

(eng) « UPDATE ..... CD-ROM 
Star Trek: The Secret of 

Vulcan Fury « VORSCHAU u... .38 


Super Puzzle Fighter 2 
Turbo « TEST... 
Swing + DEMO 
Terracide + TEST .. 
The Last Express = TIPS ueuennne. 
Theme Hospital « TOOLS . 
Trash It « TEST ... 
Vermeer - Die Kunst zu 
erben « DEMO .... 
Versailles « DEMO . 
Waterworld « DEMO .. 
Waterworld = VORSCHAU .. 
wipEout 2097 « TEST 
X-Wing vs. TIE Fighter + TIPS 
ZA.R. * DEMO 
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SPIELEINDEXE 


Star Trek: Generations, Star Trek - Secret of Vul- 
can Fury, Starfleet Academy, Star Trek: First 
Contact, Star Trek, Star Trek... Die momentan 
nicht abreißende Flut von neuen Enterprise- 
Spielen hat bei Herbert Aichinger eindeutig ih- 
re Spuren hinterlassen. 


Das pas- 
siert, wenn man nicht 
die Packungsbeilage liest oder 
seinen Spielehersteller zu diversen Nebenwirkungen be- 
fragt! Dungeonitis ist eine extrem ansteckende Krank- 
heit, die schon nach mehrstündigen Spielorgien von 
Dungeon Keeper auftritt. Gleichzeitig macht das Spiel 
abhängig, und die Entzugserscheinungen stellen sämt- 
liche Auswirkungen von Dungeonitis noch in den Schat- 
ten. Da gibt ‘s nur eins: Tapfer weiterspielen! 


hristion Miller 
„Da soll noch einer sagen, ein Flipper ist und bleibt nur ein Flipper. Natürlich erfindet auch 
Empires zweiter Pro Pinball-Titel Timeshock! die Groschengräber nicht neu, aber er würde als 
realer Spielhallen-Tisch so manche Bally- oder Williams-Neuheit in den Schatten stellen.” 


Christian Big: 

„Oh Mann, verrückter geht’s kaum! Erst passiert drei Wochen lang gar nichts, und dann 
trudeln wirklich in letzter Minute mit dem Premier Manager 97 und PGA Tour Pro noch 
zwei Programme mit Sportthematik ein. Muß das Dungeon Keeper Netzwerk-Grillfest mit 
den Kollegen und die Fete zum Traummonat des deutschen Fußballs halt noch warten...” 


rbert Alchinger 
„Freunde traditioneller Adventures wurden in den letzten paar Monaten von den Spie- 
le-Herstellern nicht gerade verwöhnt. So wie es jetzt allerdings aussieht, könnte sich 
bald mit The Curse of Monkey Island ein neuer Genre-Klassiker etablieren.” 


Alexander Geltenpoth 


„Absolute Ebbe! So wenig ist im Strategie- und Rollenspielgenre noch nie passiert. Einige 
Aussicht auf Besserung verspricht wenigstens Betrayal in Antara, und Freunde klassischer 
Strategiespiele können sich mit der Hex-Schlacht-Demo Great Battles of Alexander ver- 
gnügen. Auch die Echtzeitstrategen gehen dank Waterworld natürlich nicht leer aus.” 


IN LETZTER MINUTE 


DARK REIGN 


E3 - DIE MESSETRENDS AUS ATLANTA 
Während Sie dieses 
Heft in den Händen 
halten, befindet sich 
die PC Action-Redaktion 
bereits auf dem Weg 
zum Messeglände der 
diesjährigen E3 in Atlanta. In den acht Hallen des 
Georgia World Congress Center stellen sich über 
400 Aussteller auf 65.000 m? vor. In der kaum 
überschaubaren Zahl von 2.000 Neuprodukten 
picken wir die Rosinen heraus und bringen sie in 
unserer nächsten Ausgabe nach Deutschland. 


Mit Hilfe des Ex-Blizzard- 
und Warcraft-Designers 
Ron Millar will Activision 
zum ganz großen Schlag 
gegen die Koryphäen der 
Echtzeit-Strategie aus- 
holen. Zahlreiche neue 
Features sollen dem Genre neue Impulse geben. 
Wie sich Dark Reign in Sachen Steuerung, KI und 
Spielspaß im Wettbewerb mit der scheinbar über- 
mächtigen Westwood- und Blizzard-Konkurrenz 
schlägt, lesen Sie in unserem ausführlichen Test. 


AUSSERDEM... 
Spieletips zu Dungeon Keeper, Comanche 3, Star Trek Generations u.v.m. 


Die nächste 
erscheint am 16. Juli 


RATEGIESPIEL 
ENDE MISSIONER 


Wir schreiben das Jahr 2140. Nach zahlreichen Kriegen und Umweltkatastrophen 
beschließen die Regierungen der United Civilized States (»UCS«) und der 
Eurasischen Dynastie (»ED«), die Bevölkerung beider Staaten in die unterirdisch 
ausgebauten Städte zu evakuieren. Der amerikanische Kontinent, Westeuropa 
und Nordafrika bilden die »UCS«; die »ED« umfaßt Osteuropa und Asien. Australien 
und weite Teile Afrikas sind in den vergangenen Jahren fatalen Kriegen zum Opfer 
gefallen. Die Gebiete sind extrem verseucht und nicht mehr bevölkert. Lebenswichtige 
Ressourcen werden knapp, die letzten Vorkommen müssen auf der Erdoberfläche geför- 
dert werden. Ein erbitterter Kampf entbrennt, der finale Weltkrieg ist die Folge. Beide 
Staaten versuchen ihre Hoheitsgebiete auszudehnen - um zu überleben! Nur die richtige Strategie 
und der uneingeschränkte Siegeswille führen zum Erfolg. Es kann nur einen Gewinner geben! 
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* PC Ana TO AOyalE 

* 3 Feuerknöpfe und 1 Dauerfeuer 
* 1 Coolie Hat 

* Schubkraftregler 

3 Jahre Garantie 


@ 
fe 


PC Ana Togmaupuinek 

F-16 “Falcon” Jet Stick Griff 
6 Feuerknöpfe 

2 Coolie Hats 

* Schubkraftregler 


* 3 Jahre Garantie gr 


* 6 einge Da TEHRnNEN 

* F-16 “Falcon” Jet Stick Griff 
« 5 Feuerknöpfe und 1 Dauerfeuer 
* 2 Coolie Hats 

* Schubkraftregler 

+ 6 Monate Garantie 


Vertrieb: Rushware GmbH, Daimlerstraße 8, 41564 Kaarst, Tel. 0 2131/60 
49090 Osnabrück, Tel. 0541/12 2065, Fax. 0541/1224 70 « Schweiz: ABC SI 
Fax. 061/785 12 22 = Österreich: ABC SPIELSPASS Großhandels GmbH, Vorarlberger‘ 
©1996 Mission Studios Corporation. All rights reserved. JetFighter II} and Missll 
product names are trademarks of Iheir respective companies. TEXTUREAL is 
II cover photo courtesy ol Lockheed Aeronautical System Company. Hersti 


En 
A-6840 Götzis, 


‚und Vertrieb durgli FUNSOFT. 


